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NKEL UND KALT LIEGT U« R DER OBERFLACHE DER ERDE IN EINER APOKALYPTISCHEN ZUKUNFT DER TUNNEL BI. BEHERRSCHT VON EINEM GRAU-
«en Despot. Gesichert durch die todlichste Waffe allerZeiten. Mut und Geschick sind gefordert, uih den Tyrannen endgultig

ZU BESIEGEN UND DIE WAFFE ZU ZERSTÓREN. UlH DIESES ZlEL ZutHREICHEN, RAST DER SPIELER MIT SEINEM BIS AN DIE ZAHNE BEWAFFNETEN
BLEITER IN WAHNWITZIGER GESCHWINDIGKEIT DURCH DAS GEWALTIGE LABYRINTH. JeDERZEIT BEREIT, DEN KaMPF GEGEN EINE ARMEE FUTURISTI-
SCHER SÓLDNER ZU BESTEHEN, NUR UlH FESTZUSTELLEN, DASS IM NACHSTEN TUNNELSYSTEM EINE NOCH TOOLICHERE GEFAHR UUERT.

• ERSTAUNLICHE STEUERBARKEIT BEI UBERWALTIGENDER GESCHWINDIGKEIT UND FLUSSIGEM BEWEGUNGSABLAUF • 5 UMFANGREICHE
SZENARIEN MIT HOHEM SCHWIERIGKEITSGRAD • SENSATIONELLE 3 D-GRAFIK • RlESIGE ANZAHL VON MlSSIONEN UND AUFGABEN IN IEDEM
LEVEL • BOMBASTISCHER SOUNDTRACK VON CHRIS HiJLSBECK
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Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C \KJH

mit PhotoREt sind da.

HEWLETT 8

PACKARD

Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit

PhotoREt fiir noch realistischere Drachen.

Keine Hexerei mit der zusatzlichen

HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben

stehen Ihnen damit zur Verfiigung. (Beim

HP DeskJet 690C optional.) HP REt sorgt

fiir noch glattere S/W-Kanten. Und

HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar-

ben automatiseh. Von

normalem Papier bis

zu Recyclingpapier,

Postkarten und kóniglichen

Umschlagen wird alles bedruckt. Noch

brillanter wird es mit dem speziell ent-

wickelten HP Zubehor, wie dem legendaren

HP Banner- und Fotopapier oder unseren

Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten

in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minut druk-

ken Sie schneller, ais Drachen abfliegen.

Wann starten Sie in Richtung HP Handler?

Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice:

7031/14 75 05 (Doku-

menten-Nr.: -318) oder

Internet:

http://www.hewlett-

packard.de

Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben

aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.
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Pleiten, Pech und
Pannen

Wenn ein Editorial mit solch einer Uberschrift beginnt, fragen wir uns

naturlich bange, was da derm schiefgegangen ist. Eigentlich sind es nur
zwei Dinge. Die haben in den letzten Wochen aber fur einigen Wirbel

gesorgt.

In der Ausgabe 11/96 haben wir Segas Automatenhit in der Umsetzung fur

den PC getestet - in der falschlichen Annahme, das Spiel sei schon zum
Test freigegeben. Es ware immerhin nicht das erste Mai gewesen, daB Sega

eine Version eines neuen Titels zum Test freigibt, die ursprunglich nur zu

Preview-Zwecken vorgesehen war. Trotzdem ist die Sache hochst argerlich

und der Fehler tut uns leid. Naturlich schauen wir uns die endgultige Ver-

sion noch einmal besonders griindlich an - sobald wir sie haben. In diesem

Fali ist auch eine - sonst untibliche und auBerst seltene Nachwertung
angebracht.

Wie passiert sowas? Warum testen wir nicht grundsatzlich nur fertige

Spiele, wie das die meisten US-Spielezeitschriften tun? Warum die Hek-

tik? Um das zu erklaren, miissen wir ein wenig aus dem Nahkastchen

plaudern. Naturlich verkauft sich jenes Spielemagazin mit den aktuellsten

Tests am besten, das ist kein Geheimnis. Wollten wir immer erst die fer-

tig verpackte Version unter die Lup nehmen, stiinde ein Titel meist schon

drei bis vier Wochen im Laden, bevor der Review erschiene. Der Grund
dafiir sind die relativ langen Vorlaufzeiten bei der Produktion von Drucker-

zeugnissen wie POWER PLAY - die zwar locker groB genug ist, um mit

LKWs durch die Wettgeschichte gekarrt werden zu mussen, aber nicht

groB genug, um sich eine eigene Monster-Vertriebsorganisation leisten zu

kbnnen wie eine groBe Tageszeitung. Da andere Test-Zeitschriften mit

demselben Problem zu kampfen haben, hat sich in der deutschen Szene der

Usus eingeburgert, in Ausnahmefallen mit Zustimmung des Herstellers

auch spate Betaversionen zu testen, bevor uberhaupt kein Test erscheint.

In der Regel ist das kaum ein Problem, weil solche Versionen wenige oder

nur noch kleine Bugs enthalten, die der Hersteller bis zum Erscheinungs-

termin dann auch wirklich ausgemerzt hat. Erhalt ein solches Spiel ver-

dientermaBen eine gute Wertung, regt sich auch kein Mensch driiber auf,

wir waren punktlich mit dem Test am Markt, und alle sind's zufrieden.

Kassiert es jedoch (ebenso verdientermaBen) einen VerriB, ist die Versu-

chung groB, zu protestieren ("ihr habt eine Betaversion getestet"). Richtig

argerlich wird die Sache, wenn die beim Test diagnostizierten Bugs nicht

nur nicht wie versprochen behoben wurden, sondern die Verkaufsversion

sogar schlimmer aussieht ais die Testversion.

Wovon wir in diesem Fali reden, durfte bekannt sein: vom "Bundesliga

Manager 97". Unsere Testversion stiirzte keineswegs ab und war auch

nicht unspielbar. Die "fertige" Version dann schon. Offizielle Vertreter von

Software 2000 beteuerten vor dem Test, daB die von uns vorab bemangel-

ten Fehler in der ausgelieferten Version "garantiert" behoben seien. Puste-

kuchen! Eine ausfuhrliche Darstellung des Skandals sowie einen Nachtest

der fehlerhaften Verkaufsversion findet ihr auf Seite 152. Zugegeben: Da
hatten wir miBtrauischer sein mussen, nachdem eine ahnliche Pann
bereits mit der ausgelieferten Version des "Formel 1-Managers" passiert

war. Eine derartige Dreistigkeit konnte aber kein Mensch vorhersehen.

Liebe Freunde von Software 2000: So versaut man sich seinen Ruf - und
langfristig sein Geschaft...

Euer POWER PLAY Team

Ereignisse des Monats

ML

tL^J

. . .schafft es ais einziger im

Zimmer, seinen Schreibtisch

mitwenigerals50 cm

Materia zu bestapeln-

wodurch derTisch auffallt

wie eine Oase...

...suchtzurZertin Palm

Beach, Florida nachder

Iperfekten Braunung und

spart sein Geldfur das

neueroffnete Battletech-

Centerin London

... argert sich jedesmal, wenn

er woanders "Powerplay",

"Power-Play"oderVarianten

liest Ein ftir allemal: Es heiGt

"Power Play". Zwei einfache,

schlichte und schone Worter!

. . .fragt sich bis heute, wo er

den anstehenden

Jahreswechselfeiertund

welche Getranke(mengen) er

zu sich nehmen wird. Planung

ist der beste Weg zum Erfolg!

...will sichjetztdoch eine

Katze anschaffen (trotz der

immer noch ungebandigten

Angst, sie konnte ihm in die

Tastatur kotzen)...

...fragt sich bis heute, wo er

denVERGANGENENJarires-

wechsel gefeiert hat Ob da

wohl gewisse Getranke-

r (mengen) im Spiel waren?

. . .hat seinen Keller zu einem

vollig genialen Werkraum

ausgebaut und sammelt

seitdem Holz, Werkzeuge

und Maschinen.

...hat sich geschworen, nie

mehrwiederein Spiel von

Software 2000 zu testen.

Gebranntes Kind scheut

schlieGlich das Feuer.
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Die wichtigsten

rimelaose
Zu GTEs optisch famosem Renderad-

venture findet ihr sowohl eine spiel-

bare, ais auch eine selbstablaufende

Demo auf der CD. Beide werden aus

dem Timelapse-Hauptmenii gestartet.

„Myst"-Fans werden „Timelapse" lie-

ben, alle anderen werden sich wegen

der biederen Technik langweilen.

I,',I I ,
'I.1:W1,'I J.1 :I.1J ;I IIJMJJ I

Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte
Festplatte MByte
Sonstiges Windows 3.1 oder Windows 95

Firo & Klawd
Das verriickte Duo gibt es leider nicht

ais Demo, dafiir aber ais ultimativen

Screensaver. Installiert ihn einfach und

wahlt ihn dann im Bildschirmschoner-

Menii an, Nun sollten gerenderte Figu-

ren iiber den Screen rennen und diver-

se Faxen machen. Sammlervon Bild-

schirmschonern wirds freuen.

I,',I I,'M=W 1JU. 1:MJ:1I1JMJ,'I
Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte

Festplatte 10 MByte
Sonstiges Windows3.1 oderWindows95

WINDOM M

GEX
Das urspriinglich exclusiv fur das 3DO

erdachte Reptil dreht dank Microsoft nun

auch auf PCs seins Runden. In der Trial-

Version ist der griine Geselle von Crystal

Dynamics schon recht flink spielbar und

offenbart seine Vorzuge. Leider wird es

„GEX" nur exclusiv fur Windows-95-

Rechner geben.

i'i i,' i.i=A^ 'u.i:i.ui i i,'taa7i

Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)

Festplatte 15 MByte
Sonstiges Windows 95,. DirectX

HeliCOPS
Der Name diirfte noch unbekannt sein,

was euch nicht abschrecken sollte einen

Blick auf diese 7th-Level-Produktion zu

werfen. „HeliCOPS" spielt sich namlich

nicht schlecht und kbnnte sogar ein

potentieller Action-Hit werden. Die Vek-

torgrafik ist fliissig, die Ballerei flott -

was will man mehr?

EanaggaaaagaiaBagia
Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)

Festplatte 20 MByte

Sonstiges Windows95, DirectX

FIFA 97
Ful5ball-Fans aufgepafSt. Wem die Bun-

desliga zu langweilig ist, der sollte sich

an EAs VorzeigefuBball versuchen.

Besonders gut gelungen sind diesmal

die Animationen der 3D-Akteure. Wie

gut sich „FIFA 97" spielt, solltet ihr

jedoch selbst entscheiden - dazu ist das

Demo da.

IMIM^Jl.U.ll.UIH I^TT

Prozessor 486DX4/100

RAM 8 MByte

Festplatte MByte
Sonstiges SVGA

Echt abgefahren ist diese Eichhórnchen-

Simualtion von Inscape. Ihr schliipft in

die Rolle eines von Ast zu Ast hupfen-

den Gesellen und miJFjt auch nichts

anderes tun: Von Ast zu Ast hiipfen und

den Ausgang finden. Tierschiitzer und

Niedlichkeitsfanatiker werden „Squee-

zils" ins Herz schlieBen.

i 'ii'i.ij^n 'ij.vi.iJiii.'n?7i

Prozessor Pentium 75

RAM 8 MByte

Festplatte 6 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX2.0
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Demos der CD

Vielversprechende Konkurrenz fur

"Command & Conquer": "MAX." (in

dieser Ausgabe getestet) ist ein wirklich

schónes Echtzeitstrategical, das trotz-

dem auf Runden basiert. Die Mischung

machts, und die innovativen Spielele-

mente geben ein Ubriges dazu - ein

MuG fur jeden Strategiespieler.

l'li:i.|=HH.'I J.|:|. |d:IHMd 'l

Prozessor 486DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 3 MByte
Sonstiges SVGA

Schleichfahrt
Diese Schleichfahrt-Demo ist nicht etwa

die alte, sondern sie zeigt erstmals die

verbesserte Engine des Blue Byteschen

Unterseekrieges und spielt sich mai wie-

der auBerst reizvoll. Wer immer noch

keinen Blick auf „Schleichfahrt" gewor-

fen hat, sollte dies folglich schleunigst

nachholen.

,ll,|.l:»:WL'IJ.l:l.ld:lll,'Md'l

Prozessor 486 DX4/100

RAM 16 MByte
Festplatte 20 MByte
Sonstiges SVGA

Diese etwas eigentumliche Space-Bal-

lerei ist sicherlich was fur Freaks. Knallig

bunte Vektorgrafik und witzige Spiel-

elemente sorgen allerdings auch bei

Cross-Over-Spielern fur SpaG. Ein Rein-

schauen ist diese lustige SchieFóbude auf

jeden Fali wert. Man muB das Spiel ja

nicht gleich kaufen...

IMI'MdW l'I J. 1 l.ld IIIMd? l

Prozessor 436 DX 2766

RAM 8 MByte
Festplatte 7 MByte
Sonstiges -

Lange erwartet und dann so schlecht?

Leider hat uns der zweite „Planer" uber-

aus enttauscht. Ob ihr dem Greenwood-

Sequel mehr SpaB abringen kónnt,

bleibt zwar fraglich, ist aber einen Ver-

such wert. Und damit ihr nicht das Spiel

kaufen miiBt, gibts von uns die Demo
fur Nuli Mark.

BmnamaEHgasHaaaaia
Prozessor 486 DX 2/66

RAM 8 MByte
Festplatte 40 MByte
Sonstiges SVGA

Jetflahter 3
Alte Amiga-Freaks werden sich an

durchzockte „Jetfighter"-Nachte erin-

nern. Dieser Tage kommtTeil drei der

Mission-Studios-Simulation auf den

Markt. Inwieweit „Jetfighter 3" Genre-

kollegen wie "EF 2000" oder "US Navy

Fighters" das Wasser reichen kann,

kónnt ihr schon mai selbst feststellen.

l'll|.|J^I'IJ.l:|.ld:|l|'MJ'l
Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte
Festplatte 30 MByte
Sonstiges SVGA

BM 97
Ihr wollt euch selbst mai einen Eindruck

der Bug-Vielfalt des neuen „Bundesliga

Managers" verschaffen? Kein Problem,

denn hier ist die Demo. Doch Vorsicht,

satte 300 MByte miissen auf eurer Plat-

te freigeschaufelt werden, urn den deut-

schen Recken zum Laufen zu bringen.

Ob's sich lohnt, miilSt ihr selbst wissen.

I.MI,|.|f>J^.'IJ.l:l.ld:|l|.'elJ.'l

Prozessor 486DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 300 MByte
Sonstiges SVGA

72£S$
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Den vollen

Uberblick Uber

Meniistruktur und

Inhalt der Power-

Play-CD 1/97

gibt Euch diese

Doppelseite

Pa t c h e s
Spiele machen oft Probletne,

doch dafiir gibt es die Updates

und Patchesauf unserer CD. Die

Programme befinden sich im

Unten/erzeichnis "Patches" und

mussen meist erst zum entspre-

chenden Spiel kopiert werden.

Diesen Monat machen folgende

Patches eure Spiele flott:

DeadlyGamesv1.2

•Daggerfallv1.79

• F22 Lightning 2

•MaddenNFL97
• MW2: Mercenaries

•DerPlaner2

Falls ihr Probleme mit den Pat-

ches habt, wendet ihr euch bitte

in jedem Fali an den Hersteller.

Die Adressen sollten in den

jeweiligen Readme-Files stehen.

POWER
CD-Inhalt im

DOS-Demos
Spielbare Demos

Bundesliga Manager 97 (Software 2000)

Der Manager schiechthin?

FIFA97 (Electronic Arts)

GroBe

300 MB

MB

EAs neuester Soccer-Streich

Jetfighter 3 (Mission StudiosFunsoft) 30 MB

Der langersehnte dritte Jetfighter

Nihilist (Bits CorpTBomico) 7 MB

Das abgedrehte Ballerspel

MAX(lnterplay)

Interplays innovatives Echtze'rt-Runden-Strateg'cal

Der Planer 2 (Greenwood/Funsoft)

3 MB

40 MB

Dasenttauschende „P!aner"-Sequel

Schleichfahrt(BlueByte) 20 MB

„GrtiSe" gibt den betegten Platz auf der Festplatte an, ncht de Grofte derDemo aufCD

Pies

Leseraktiv
Endlich wieder mit von der Partie: Unsere Leserak-

tiv-Rubrik. Dieses Mai erwarten euch neun von Lesern

selbst gebastelte Programme. Mit dabei unter ande-

rem der „Gam Cheater", „WC Bomber", „Labyrinth

3D", „Super Bob" und neue Musikstiicke der Stamm-

kunden „HOAX Arts". Wollt ihr euer Programm auch

auf unserer CD sehen, einfach einsenden!

Habt ihr mit der POWER PLAY

CD irgendwelche Schwierigkei-

ten, hilft euch ein Klick auf diese

Stelle weiter. Hier findet ihr nicht

nureventuelle Problemlosungen,

sondern auch eine Teiefonnum-

mer oder eMail-Adresse, an die

ihr euch in letzter Not wenden

konnt. Ebenfalls in diesem Text-

file befinden sich das Impressum

der CD und die nie gelesenen

abersehrwichtigen Bestimmun-

gen zum Nutzungsrecht.

na 7i
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PLAY
Uberblick

Windows-
Menii

WIN-Demos

Spielbare Demos GrólSe

GEX 15 MB*
HeliCOPS 20 MB*
Timelapse MB
Squeezils 6 MB*

Firo & Klawd Screens. 10 MB

* lauft nur unter Windows 95

„Grófje" gibt den belegten Platz auf der
Festplatte an, nicht die GróBe der Demo
auf der Power Play CD

Hier wichtige Windows-Tools,

die jeder Spieler auf der Fest-

platte haben sollte:

Hex Workshop 32 (Win95)

Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3)

WinZip 32, Version 6.1 (Win95)

Mediaware CleanUp fur Win95

e c i a I

Ais kleinen Bonus gibt es fur

„Jagged Alliance"-Anhanger

ein Deadly-Games-Power-Play-

Level. In der von Frank gebau-

ten Mission bewegt ihr euch

durch autenthische Raume und

werdet von UNS aufgehalten.

Da t e n
Nur fur Win95: Die Datenbank

mit allen Tests von "Power

Play". Achtung: Wir empfehlen

eine Grafikeinstellung von 800 x

600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie-

fe und SMALL Fonts.

^mmmmmmmmmmmmm

Online
Diesmal gibfs wieder die AOL-

Zugangssoftware. Die Serien-

nummer befindet sich auf der

CD-Hulle. Wi immer mit dabei

der WinCIM 2.01, zusammen

mit dem Internet Browser Nets-

cape Navigator 2.0.

Installation
Urn iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kon-

nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8

MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat-

te sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-l_aufwerk. Die CD
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber

kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten euch

sowohl fur DOS ais auch fur Windows eine Ober-

flache mit unterschiedlichem Inhalt! Urn den ver-

fiigbaren Speicher zu optimieren, solltet ihr fur das

Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe-

reich installieren. Windows niemals aus einer DOS-

Shell wie dem Norton-Commander starten!

Windows: Fur das Windows-Menii vom CD-Lauf-

werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten,

die ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B.

D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen

sich am Autostart!

DOS: Etwa die Harfie der Demos lauft nur unter

DOS. Darum haben wir fur euch auch ein MS-DOS-
Menusystem geschrieben. Urn dieses zu starten,

wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-

Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz bana START
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst

nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei

fur euch und lóscht die Datei anschlieGend wieder

von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest-

platte ubrig sein mufS, haben wir neben den Demo-
Namen vermerkt (im Menu link Seite!

Windows 95: Auf Anhieb funktionieren die Win-

dows95-Demos nur, wenn Ihr auch DirectX instal-

liert habt. Installiert diese Erweiterung indem Ihr

/TOOLS/DIRECTX/DXSETUP.EXE startet. DOS-
Demos solltet ihr immer unter DOS starten, nach-

dem ihr Windows 95 mit gedruckter F8-Taste beim

Booten ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Win-

dows 95 mit der Option "Computer im MS-DOS-

Modus starten" beendet habt.

Wir iiberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti-

onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest

bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B.

"EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Sollte eure CD phy-

sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurze

Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum).

Wir senden euch dann umgehend eine neue CD.
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Accolade
Vor einiger Zeit bewegte sich Accolade

noch am finanziellen Abgrund, doch jetzt

scheinen die traditionsreichen Kalifornier

wieder stark im Kommen zu sein. "Star Con-

trol 3" war das erste Puzzlestiick der neuen

Produktpalette, demnachst folgen die Golfsi-

mulation "Jack Nicklaus 4" und - oh Wunder

- ein neuer Part der "Test Drive"-Reihe.

Ersteres hat gegen die bisherige Referenz

"Links LS" ein ganz spezielles As im Annel:

einen komfortablen Kurs-Editor. Wie schon

bei der "Signature Edition" kbnnt ihr inner-

halb kurzester Zeit vollstandige Kurs mit

18 Lochem inki. Bunkern, Wasserflachen

und Bepflanzung in den Rechner zwangen.

Von den "groBen Drei" im Computergolf -

auch "PGA" von Electronic Arts zahlt dazu -

ruhmt sich Accolades SpróBIing damit, den

schnellsten Grafikaufbau und die groBte

Optionsvielfalt zu besitzen. Ob diese Qua-

litaten fur den Gewinn des Turniers um die

Jack Nicklaus 4

Kritikergunst ausreichen, wird sich im Fruh-

jahr 97 zeigen. "Test Drive Off-Road" hieB

ursprunglich "Dirt Racer" und stammt nicht

aus hauseigener Accolade-Produktion, son-

dern vom britischen "Elite"-Team. Der Fuhr-

park umfaBt vier Markenkarossen: Den golf-

kriegbewahrten Hummer, den Land Rover

Defender 90, den klassischen Jeep Wrangler

und den Pickup Chevrolet K-1500 Z71. Vól-

lig frei von der vorgegebenen Strecken-

fuhrung konnt ihr durch zerkliiftete Schnee-,

Wiisten- und Matschlandschaften walzen,

wichtig ist nur, daB ihr bei einer solchen

Querfeldeinabkiirzung keinen der Check-

points auslaBt. us

Test Drhre Off-Road

Jack Nicklaus 4
Test Driwe Off-Road

Hersteller:Accoiade • Internet:

http://www.accolade.com
Erscheinung geplant: 1 . Quartal 97

Steiler Zahn
Ein kleiner Jump & Run-Snack fur

zwischendurch gefallig? "Aro & Elmi

gegen die Bakterienbande" ist ein Wer-

bespiel des Zahnpastaherstellers Wy-

bert. Die beiden Titelhelden befreien

pastenspritzend den parallaxscrollenden

Mundraum von allerlei bakteriellem

Ungetiim und sammeln dabei

Essensreste ein. Hort sich nicht sehr

appetitlich an, spielt sich kurzzeitig

jedoch ganz nett. Zwischen den Levels

werden (sehr simple) Quizfragen rund

um das Thema Zahnpflege gestellt. us

Aro & Elmi gegen die
Bakterienbande

Genre: Werbespiel • Hersteller: VIST
Preis: 17,95 DM zzgl. NN •

Besteilung rnoglich unter Tet. 0180-

5316316

Folgenreich
Die Schwemme an Renderadventures ist

nach wie vor ungebrochen, jetzt schickt sich

der Auslóser der Hysterie an, die Marsch-

richtung fur die Zukunft des in den USA sehr

erfolgreichen Genres vorzugeben. "Riven", so

der Titel des "Mysf-Thronfolgers von Bro-

derbund, wird voraussichtlich im Sommer 97

in den Handel kommen. Rand Miller, der

Prasident des Entwicklungsteams Cyan,

beschreibt die Situation des Projekts so:

Quake 2: Das erste, inoffizielle Bild

"AuBer der Tatsache, daB wir dies-

mal fiinfmal so viele Leute, ein

zemmal so grofies Budget und

500mal soviel Rechenleistung

haben, wird mit derselben Einstel-

lung an "Riven" gearbeitet wie an

"Myst": Wir wollen die fesselndste

Erfahrung erschaffen, die mit dem

Medium Computer erreichbar ist."

Ein Seuel ganz anderen Kalibers

naht von id-Software. Auch. ohne

Jay Wilbur, der die Company verlaBt, um
sich seiner Familie zu widmen, wird es ein

u
Quake 2" geben. Ein erster Screenshot, ver-

breitet von Leveldesigner American McGee,

deutet allerdings (noch) keine Revolution an

und laBt vermuten, daB sich die Neuerungen

wohl auf Waffen und Level beschranken wer-

den. Von offizieller Seite gab es zu diesem

Thema allerdings noch nicht die geringste

AuBerung. us

Riven: Der "langersehnte" Nachfolger zu Myst

Riven
Genre : Adventure •

Hersteller: Brodrbund/Cyan •

Erscheinung geplant: 3.Quarta! '97 •

Internet: http://www.broder.com/riven/

Quake 2
Genre : Action •

Hersteller: id Software • Erscheinung

geplant: unbekannt
Internet: http://www.idsoftware.com



-TV ^^
• •

im m

r **m ^M ^^P
w

ii
-^

E *
'

*^^^

W
^^^^^^^^^^^B

ANSCHNALLEN!
Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

Ausgabe 7/96

i Produkt
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329.- DM!
"uwerbindliche Preisempfehlung

ELSA VCT0RY3D-HardwaTe

S3ViRGE2D/3D-Grafikchip

Schnelles EDO-DfiAM. 40 ns. Single CycJe

2 bis 4MB Grafikspeicher(aufrustbar)

2-Kanal-Busmaster-DMA

160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz

Kombi nierter VESA-Feature-Connector

und S3-Scenic-Highway-AnschlulS fur

optionale Erweiterungen

64-bit 2D-Grafikpower fur

Windows 95 mit DirectX

Windows 3.1x mit DCI

Windows NT 3.51 und 4.0*

OS/2 Warp mit EnDIVE*

Videospal! von Anfang an

MPEG-Wiedergabe (Software)

AVI-Wiedergabe

Videoskalierung und -filterung

Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit

TextureMapping

Texture Filter (Bi-Linear & Point)

Gouraud Shading

Perspective Correction

I Alpha Blending (Transparenz)

I Fogging, etc.

Support aller 3D-Standards

Microsoft Direct3D

S3 S3d

Intel 3DR

Argonaut BRender

Criterion RenderWare

Unschlagbar!

4 MB sshnelles 3D- und Texture Memory

3D-SpaE bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB

Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support

3D-Game-Highlights inki.:

Banie Race (Vollversion)

FXFighter(Vollversion)

Terminal Velocity (Special Edition)

ELSA GmbH

Sonnenweg 1

1

D-52070 Aachen

Vertrieb lirfo-Tef. +49/0-241-9177-917

Vertrieb lnfo-Fax +49/0-241-9177-617

FaxBox(Abnif) +49/0-241-91774

MailboxModem +49/0-241-9177-981

Mailbox ISDN +49/0-241-9177-7800

CompuSeree GO ELSA

Internet http://www.elsa.de

fEL5Rl
Datenkommunikation
Computergrafik
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Hubschrauber urn
Digital Integrations aktueller Hubschrau-

bersimulator "Hind" gehort zu den besten

des Genres. Grund genug fiir uns, in Zusam-

menarbeit mit Digital Integration und dem

deutschen Partner Novitas GmbH, ein paar

Goodies und "Hinds" zu verlosen. Alles was

ihr tun mufit, ist folgende Frage zu beant-

worten und die Losung auf eine Postkarte zu

schreiben. Schickt diese Postkarte wie immer

an: MagnaMedia Yerlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Hind

Postfach 1304

Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Munchen

Bei diesem Gewinnspiel werden die

Gewinner von der Redaktion aus allen rich-

tigen Einsendungen gezogen. Der Rechtsweg

ist naturlich ausgeschlossen. Die Gewinner

werden von uns benachrichtigt und der Ein-

sendeschluB ist der 10. Januar 1997.

Frage: Welcher russische Hubschrauber

tragt den Beinamen "Hind"?

A: MI-17

B: MI-24

C: MI-28

Zu gewinnen gibt es:

1. Preis: Ein "Hind
n
-Spiel, eine "Hind"-

Tasche, ein T-Shirt und ein MousePad

2.- 5. Preis: Je ein Spiel und eine Tasche

6.- 20. Preis: Je ein Spiel und ein T-Shirt

Nehbergs Nachhilffestunde

Fische ausnehmen mit Herrn Nehberg

Er strampelt mit dem Tretboot iiber den

Atlantik, setzt sich fur die Rechte der Natur-

volker ein und hat keinerlei Skrupel, seinen

Nahrungsbedarf im Notfall auch mai ein

paar Tage ausschliefilich mit Insekten zu

decken - Riidiger Nehberg, Ex-Konditor aus

Hamburg, beherrscht die Kunst, mit mini-

malen Hilfsmittem in der Wildnis zu uberle-

ben, wie kein zweiter. Bislang gab der zahe

61jahrige sein Wissen nur in Buchform wei-

ter, jetzt publiziert Navigo unter dem Titel

"Riidiger Nehberg: Survival - Die Kunst zu

uberleben" eine Multimedia-CD. Wer den

ode Pauschaltourismus satt hat und in sei-

nem Urlaub stattdessen eher auf das groBe

Selfmade-Abenteuer setzt, der ist bei Neh-

berg an der richtigen Adresse. Die CD ver-

mittelt allerlei grundlegende Fahigkeiten

und kleine Kniffe, die fur einen erfolgreichen

Survival-Trip unerlafilich sind: Der Lehrplan

reicht von der traditionellen Pfadfinderdiszi-

plin des Feuermachens iiber Jagdtaktiken,

bergsteigerische Basiskenntnisse und den

Iglubau bis hin zum Nahen von Wunden. Wo
es notig ist, illustriert einer von ca. zwei Dut-

zend Videoausschnitten die gesprochenen

Anweisungen eures Lehrers. Alle Informatio-

nen verbergen sich hinter einer mit Hotspots

gespickten 360-Grand-Panoramalandschaft,

sind aber auch iiber einen alphabetischen

Index zuganglich. Des weiteren lassen sich je

nach eigenen Bediirfnissen individuelle

Pack- und Checklisten bzw. Trainingsplane

fur die eigene Reisevorbereitung zusammen-

stellen und ausdrucken. Fur diejenigen, die

es wirklich ernst meinen, ist die CD wohl

eher ais Erganzung zum jederzeit im Ruck-

sack verstaubaren Survival-Buch zu verste-

hen, der Unterhaltungswert fur den passiven

urbanen Wohnzimmerkampfer halt sich in

Grenzen. Immerhin konnt ihr durch Dia-

Shows und Kurzfilme aber auch einen klei-

nen Eindruck von Nehbergs eigenen Unter-

nehmungen rund um den Globus gewinnen.

Die CD-ROM ist ab sofort im Buchhandel

und in Kaufhausern erhaltlich. us

R.N. Survival - Die Kunst zu
uberleben

Genre : Multimedia-Uberlebenslehrgang

Hersteller: Navigo/Dock Media • Inter-

net: http://navigo.de • Preis: 79 Mark

Lowcost 3D
Das Angebot an 3D-Beschleunigern

wachst zusehends. Jiingster und

zugleich auch bislang preiswertester

Vertreter dieser Gattung ist die "Mega-

Vision 3D" von PINE. Das 2MB-ED0-

RAM-Board ist die erste Grafikkarte auf

dem deutschen Markt mit dem Trident

"Providia 9685"-Chipsatz. Trident hatte

in der Vergangenheit nicht gerade den

besten Ruf, wenn es um die Performance

ging, was der neue Chipsatz zu leisten

vermag, weiB jedoch bislang niemand.

Die Kart wird mit Direct3D-Treibern

ausgeliefert. Dadurch ist zumindest

sichergestellt, daB ihre Beschleuniger-

funktionen in Zukunft auch dann zum

Einsatz kommen, wenn die Spieleher-

steller den Chip nicht direkt unterstut-

zen sollten. Ein weiteres auffalliges

Merkmal ist der TV-Ausgang der Kart.

Er ermoglicht die Ausgabe des Monitor-

signals iiber den heimischen Fernseher.

Der empfohlene Verkaufspreis fiir die

"MegaYision 3D" liegt bei 249 Mark.

Mega Vision 3D
Hersteller: PINE Technology
Kontakt: Tel. 02104-9389-0

Preis : 249 Mark



{{{ Das bessere Programm.}}}

neui AOL+Internet!
Jetzt noch schneller und besser.

NEU 1
- Sparen Sie

Zeit und Geld
Mit der ,.Smart-Art"-Funktion laden Sie
Grafiken einfach im Hintergrund.

MEU'- Der neue AOL-Browser
Neueste Technologie mit bis zu
35% mehr Tempo im Internet.

NEU! Geben Sie Ihren eMails eine
personliche Not
Mit Text- und Hintergrund-Farben, Schrift-
und Absatzformatierungen.

—Ul Teilen Sie Ihre Internet-Sites
mit Freunden
Integrieren sie einfach Hyperlinks in Ihre eMails
und Telegramme.

neueste AOL-Zugangssoftware wird
automatisch auf Ihren Rechner geladen.

10 Online-Stunden gratis und 30 Tage keine Grundgebiihr (Sie zahlen nur Ihre Telefongebuhren).
Sie konnen auch eine Diskettenversion anfordern. Wichtig: Registriernutnmer und Paliwort beachten.

GratiS-Software auf der Heft-CD-ROM oder anfordern unter

© 0180-55 22
Neu: Jetzt auch in der Schweiz und in Ósterreich.
Schweiz: <£ 0848 80 10 13 - Austria: <© 0222- 5 85 8485

AOL, 66150 Saarbrucken, eMail: lnteresse@. Alles OnLine!
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Empirisches Trio
Neues von der Insel: Empire hat neben

"Flying Corps" drei weitere Projekte in Vor-

bereitung. Das erste nennt sich "Stars!" und

ist ein "Spaceward Ho!"-ahnliches Space

Exploration-Strategiespiel unter Windows.

Bis zu sechzehn Teilnehmer konnen sicb hier

im Netzwerk bekriegen. "Age of Sail" kommt

von den Urhebern der "Battleground"-Serie

TalonSoft. Es handelt sich um eine Echtzeit-

Seeschlachtsimulation, welche die Glanzzeit

der nautischen Kriegsfuhnmg von 1775 bis

1820 auf dem Monitor wiederauferstehen

al3t. Uber 600 historische Schiffsnachbildun-

gen und mehr ais 100 authentische Szenari-

en, darunter die beruhmte Schlacht bei Traf-

algar, ein Editor fur eigene Scharmutzel

sowie ein Kampagnenmodus werden im fer-

tigen Produkt enthalten sein. Auf das groBte

Publikumsinteresse diirfte wohl "Times-

hock", das Seuel zu "Pro Pinball - The Web"

stofien. Mit Bildschircnauflósungen bis zu

1600x1200 Pixeln in True Color, noch realis-

tischerer Ballphysik und interessanten Lich-

teffekten soli der wieder aus einem einzigen

Tisch bestehende Flipper das von "The Web"

geerbte Edelimage bewahren. us

Stars
Genre : Strategie • Hersteller: Empire

Kontakt:http://www.empire.co.uk
Erscheinung geplant: 4. Quartal '96

Age of Sail
Genre: Strategie

Hersteller: Empire/TalonSoft

Erscheinung geplant: 1,Quartal '97

Pro Pinball - Timeshock
Genre : Flipper • Hersteller: Empire
Erscheinung geplant: 1. Ouartal '97

Pro Pinball - Timeshock Age of Sail

V E M I S C H T E S
• Die "Power Plus"-Produktlinie von

Microprose umfaBt fiir je 29,95 Mark fol-

gende angegraute Titel: Fleet Defender,

Fields of Glory, Transport Tycoon, Railro-

ad Tycoon, Civilization, Formua One

Grand Prix, F-15 Strike Eagle 3, 1942 Paci-

fic Air War, UFO und Pirates! Gold.

• An die Niedrigpreisfanatiker wendet sich

das neueste Angebot des Monitorherstel-

lers CTX: Der 21S5XE hat eine Bild-

schirmdiagonale von 21 Zoll (sichtbare 20

Zoll) und kostet lediglich ca. 2300 Mark.

• Katzenartige Saboteure haben offenbar

Fehler in unsere Meldung zur "Wing

Commander Kilrathi Saga" in PP12/96

eingeschleust. Das Paket enthalt die ersten

DREI Teile der Space Opera, fur den VIER-

TEN liegt ein Win 95-Patch bei.

• Achtung Wirtschaftssimulanten: Funk-

tionell feingetunt steht seit kurzem "Die

Fugger 2 Relaunch" von Sunflowers in

den Handlerregalen. Inklusive nie veróf-

fentlichtem "Timetravel-Rave"-Audiotrack

belauft sich der Preis auf ca. 70 Mark.

• Wie versprochen liefern wir hiermit die

fehlende Soundwertung fiir "Bleifuss 2"

nach. Entgegen der Virgin-Ankiindigung

gibt es in der Endversion keine aufpeit-

schenden Sprecherkommentare, Soun-

deffekte sind knapp bemessen, die CD-

Audiotracks im Dancestil gehobenes Mit-

telmalS: Macht summa summarum 63%.

• Activision lielS kiirzlich verlauten, daK

die beiden Titel "Spycraft" und "Muppet

Treasure Island" auf DVD-ROM umge-

setzt werden. Die CD-Technologie der

nachsten Generation wird vor allem der

Oualitat der Videosequenzen zugute kom-

men. Beide DVD-Versionen erscheinen

erst in der zweiten Jahreshalfte '97.

• Auch Psygnosis bedient die Schnapp-

chenjager: In der "Neon Edition" sind

die Spiele Discworld, Destruction Derby,

Lemmings Vol. 1-3, Ecstatica und Wipe-

Out im Bundle mit Novastorm fur jeweils

ca. 30 Mark zu haben.

• Seit dem ersten November bietet Elec-

tronic Arts einen besonderen Service an:

"Multiplayer Matchup" ist eine Art

kostenlose Datenbank, die Spielervon EA-

Titeln rund um den Globus mit gleichge-

sinnten bzw. -begabten zwecks gemein-

samer Mehrspielerpartien zusammen-

fiihren soli. Bislang ist die Dienstleistung

allerdings noch ausschlieBlich auf US-Ver-

haltnisse zugeschnitten. Registrierung und

Zugriff erfolgt iiber die firmeneigene Web-

page (http://www.ea.com)

• Gewinner des "Holiday lsland"-Wett-

bewerbs aus PP11/96 wurde Oliver Lehn-

hardt aus Bremen.

• Die Neuauflage des Strategieoldies

"Harpoon" mit dem Zusatz "Classic 97"

(jetzt von lnteractive Magie) wird mit

einem AOL/Internet-Schnupperaccount

(10 Gratisstunden online) ausgeliefert.

In den Rainbow Studios arbeitet man der-

zeit an einer Verfilmung des bei Microsoft

erschienenen Spiels "Deadly Tide". Im

Prinzip wird es sich um einen 100%ig

computergenerierten Unterwasser-

Actionthrillerhandeln.
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Biichsentreter
Tin Kicking und House Running - nur

zwei Beispiele fur absolut sinnlose Trend-

sportarten, die eigentlich keiner braucht.

"'Bot-Soccer" hingegen wird sich erst in zirka

132 Jahren ais der letzte Schrei erweisen:

Zwei Mannschaften zu je vier Robotem spie-

len mit einer Dose FuBball. Die Blechkopfe

gehen nicht gerade zimperlich miteinander

um, denn in den Dosenbesitz gelangt nur,

wer den ballfuhrenden Bot gewaltsam auBer

Gefecht setzt, so dafi dieser fur ein paar

Sekunden regungslos verharrt. Verschiedene

Robotertypen haben hierzu jeweils individu-

elle Methoden: Der eine steigt seinem

Gegemiber ganz einfach aufs Dach, der ande-

re packt gleich die Lenkraketen aus. Das

erzielte Preisgeld fur Siege wird in neue

Maschinenkicker und Zusatzausriistung

investiert. Wie im Sportspielgenre ublich,

gibt es Liga-, sowie Meisterschaftsmodi. Eine

"Bot-Soccer"-Begegnung ist in zwei Halbzei-

"C

e#- <*

>#

1
Ein biBchen FIFA. ein SchuB Speed-
ball, heraus kommt Bot-Soccer

ten a vier Minuten unterteilt. Da die 2D-Gra-

fik relativ simpel aufgebaut ist, soli das

NBG-Spiel auch auf einem DX/2 in manierli-

chem Tempo ablaufen. us

Bot-Soccer
Genre : Sport

Hersteller: NBG
Erscheinung geplant: 1. Quartal '97

Der Nachste, bitte
Es passiert nicht alle Tage, daB

Dr. Molyneux (noch im Auftrag von

Buffrog) hochstpersonlich zum
Hausbesuch in der Redaktion vor-

beikommt. Im Gepack hatte er eine

neue Version von "Theme Hospital",

der Wirtschaftssimulation flir den

angehenden Chefarzt. Seit unserem

Preview in PP03/96 wurde an yielen

Details gefeilt: So gibt es jetzt Reini-

gungskrafte, die wie einst in "Theme

Park" den Mageninhalt von ganz

besonders kranken Patienten vom
Boden aufwischen, um zu vermei-

den, daB sich andere daran

anstecken und dadurch eure Klinik

in Zukunft meiden. Das Vertrauen der Kund-

schaft in die "Halbgotter in WeiB" so auszu-

nutzen, daB sie solange wie irgend moglich

bei der Stange, sprich krank bleiben, ist euer

Hauptziel, ein Abfuhrmittel bei Durchfall ist

konseuenterweise eine probate Maflnahme.

Bei der Netzwerkfunktion des Vorgangers

wurde gespart, diesmal soli das Spiel gegen

bis zu drei Freunde sehr viel reizvoller sein,

da die EmfluBmoglichkeiten auf die Konkur-

renz groBer geworden sind. Vom Abwerben

der Patienten iiber das Einschleusen von

Epidemien bis hin zum Rufmord reichen die

Moglichkeiten, den Mitbewerbern zu scha-

den. Ein ursprflnglich angekiindigtes Fea-

ture, namlich vier verschiedene Epochen der

"Theme Hospital" macht gute Fortschritte

Medizintechnik, wurde leider ersatzlos

gestrichen. Ubrigens steht auch der Titel des

nachsten "Designer Series"-Teils schon fest:

In "Theme Prison" geht es um den Aufbau

eines móglichst ausbruchsicheren Gefangnis-

ses. Im Netzwerkmodus wird einer der Spie-

ler die Aufseher kontrollieren, wahrend die

anderen mit Feile und Bettlakenseil versu-

chen, sich aus ihrer miBlichen Lag ais

Insasse zu befreien. us

Theme Hospital
Genre: Wirtschaft
Hersteller: Bullfrog

Internet:http:://www.bullfrog.co.uk
Erscheinung gepant: 1 . Ouartal 97

MEDIA
WORLD

gil Gesellschaft flir Harf- und $oftwarevertrieb mbH
Bestell-Telefon LadengeschafT
Tel. (089) 98 29 02 76 Ismaninger Str. 136

Fax (089)98 29 02 77 81675 Miinchen

|

e-mail Media_World@msn,com

"Z" DV CD 69.95
Ace Ventura DV CD & ,95
After Live DV CD 7 ,95
AH-64D L. - F.P. Korea Data Oisk DV CD 4 ,95
AH-64D Longbow DV CD T ,95
AJren Tri logie DV CD 6>[,95
Amerclan Dream DV CD * ,95
ATF - Gold WinSS DV CD 7! ,95 "Jan
ATF - Kato Flghters Data Disk DV CD 3! .95
Azrael's Tear DV CD 8 .95
Baldies DV CD f 1,95
Baphomet's Fluch DV CD 6! .95
Bleifuft 2 DV CD 5S .95
Blood S Magie DV CD 61 ,95
Bubble Bobble DA CD St .95

DV CD 6> .95
Bundesliga Manager ^7 DV CD « ,95
Chessma ster 5000 Win95 DV CD 61 ,95
Civilization II DV CD 7^ ,95
CMIization N Scenarios DV CD 3! ,95
Cluedo DV CD K 95
Commanche 3.0 EV CD 61
Command & Conquer AJarmstufe Rot DV CD a 95
Command & Conquer Mission Disk DV CD z 95
Creatures DV CD 64 95
Crusader No Reg ret DV CD 6> 95
Daggerfall DV CD 6= 95
Daytooa USA DA CD 69 95
DerPlaner2 DV CD 6! 95
Der Produzent DV CD

i Destruction Defby 2 DV CD 6) v;
Diablo DA CD 74 95
Die Fugger II DV CD 49 95
Die Hard Triology DV CD 69 95 *Feb
Die Siedler 2 DV CD 68 95
Die Siedler 2 - Mission CD DV CD 29 95
Discworld 2 DV CD W 95
Down In the Dutnps DV CD 6! 95
DSA 3 - Schatten itber Rlva DV CD 44 95
Dungeon Keeper DV CD 69 95 "Feb
Earthworm Jim 2 (inki. 1) Win95 DV CD 69 95
F-22 Lightning 2 DV CD 75 95
Fable DV CD 95
FifaSoccer97Win95 DV CD 95
Firefight Win9S DA CD 5S 95
Flight Simulator 6.0 Win95 DV CD 95
Flight Unlimited Win95 DV CD U 95
Flottenmanover Win95 DV CD 95
Fomiula One - Grand Prix 2 DV CD 64 K
Frit2 4Win DV CD 119 95
G-Nome EV CD 64 15
Gene Wars DV CD 63
Golden Gate Killer DV CD 64 )5
Grand Ptix Manager 2 DV CD 79 95
Hardline DV CD 59 95
Hexagon Karteli DV CD * 95
Hollday Isiand DV CD 64 95
Hugo 4 DV CD 59 95
Jagged Alllance 2 - Deadly Games DV CD 69,98
Kai 's Power Goo DV CD as 95
Kratzy lvan Win95 DA CD E4 95
Lands of Lor 2 DV CD 64, 95 *Feb.
Letsure Suit Larry 7 DV CD 79 95
Lernmings Bundle DA CD 29 95
Ughthouse DV CD 79 95
Unks LS DA CD 64 95MAX DV CD 95 "Jan.
MAD TV 2 DV CD 6S 95
Master of Orion 2 DA CD 79 95 'Jan.
MDK DV CD 74,95 "Jan.
Mechwarrior 2 - Mercenarie DV CD 79 95
Monopoly DV CD 59 95
Nascar Racing 2 DV CD 74 95
NBA Live 97 Basketball DV CD 69 95
Need For Speed Speci=- =-,--- DV CD 79 95
NFL '97 John Madden DA CD 69 95
NHLHockey'97 DV CD 69 95

DV CD 64 95
Normality Inc. DV CD 69 95
Orion Burger DV CD 74 95
Pandora Akta DV CD 74 95
Phantasmagorla 2 DV CD 79 95
Privateer 2 - The Darkening DV CD 79 95
Puppen, Perlen und Plstolen DV CD M 95
Rayman DA CD 49 95
Realms of the Hauntlng DV CD T4,95
Rlsiko Win95 DV CD 69 95
Road Rash Win95 DV CD 69 95
S.T.O.R.M. DV CD 59 95
Sctilelchfahrt DV CD 69 95
Shattered Steel DV CD 64 95
Sherlock Holmes - Geheimnis d. t. Ros DV CD 69 35
Sim City 2000 Win95 DV CD 84 K
Sim Paket: City 2000, Isle. Town DV CD 64 95
Sonic CD Win95 DA CD 95
Star Trek- A Fina Unity DV CD 39 95
StarTrek - Deep Space Nin DA CD 59 95
Stonekeep DV CD 34 95
Super EF 2000 WinSS DV CD 79, 35
Syndlcate Wars DV CD 69, 95

DV CD 69. 95
Time Commando DV CD 69, 95
Tomb Ra ider DV CD 69,»
Toonstruck DV CD 69, 15
Trivial Pursurt DV CD 69, 95
Tunnel BI DV CD 79. 5
Viklng Conquest DA CD 64, 3
Vi nu,- Cop DA CD 69, S
Vlrtua Fighter PC Win95 DA CD 69, J5
Warcraft II - Expanslon Set DV CD 29, )S
Warcraft II inki, Eipansion Set DV CD 79, 15W Ing Commander III DV CD 34, H
Wing Commander IV DV CD 54, fi
Worms inki. Reinforcements DV CD 64. 15
Worms Reinforcements DV CD 34. 15
xs DV CD 74, 5
Zork Nemasis DV CD :"". 6
Ober 20.000 verschiedene Produkte Anfragen lohnt sich!
Vorbestellung gerne moglich. Ladenpreise differieren.
Versandkosten: Nachnahme * 8 DrY + 3 DM Postaebuhr

Ab 150 DM Bestellwert versandkostenfrel.
Irrtum und Andemngen vorbehatten.

Preisliste giiltig bis 07.01.97



Dieses Zeichen wird nur einer Top-Auswahl
sn Spielen gewahrt, die speziell fur

{Microsoft® Windows® 95 konzipiert

- eine sensationelle Spielerfahrung.

Warum
Mit Microsoft8 Windows" 95 bekommt ihr

sofort Action. Keine langwiengen
Vorbereitungen mit Instf ationsdisketten und

ein Eintippen von Befehlen. Einfach die CD
in egen, und sofort kann's losgehen mit den

eifiesten Spielen aller Zeiten von fuhrenden

ntemehmen der Branche Ihr bekommt irre

oD-Graphiken. Tollen Sound Bljtzschnel e

Bewegungen. Unbesiegbare Prazision. Und

ubers Internet konnt ihr zu mehreren spielen,

mit jedem, uberall und immer.

Das mug man gesehen haben, urn es glauben zu
konnen Hot euch Demos und Videos dieser heiSenSpil. Klmkt euch ein in die Web Site Hot Games
for Microsoft* Windows* 95.
http: //www.microsoft .com/europe/hot/ Eins ner heiBesten

'

EXTREMELY FL/

lhttp://www.micnosoft.com/europe/hot71 /X fi



untep den Fingern hattet.
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Ldrenzeicnen oce; e_rge"racene Warer.zeichen ihrer entsprechenden Eigentumer undhi ais solche ausgewie



Jetzt gehts online!

Mit diesem PC-Proffi-Set

steht euch die Welt des
Internet offen. Also:

Mitmachen und
gewinnen!

©pawsa i

saiiuiie

•j ssa

9 DCfl

•mi'
* RT3

t»ura

-^
GEWINN-COUPON

Kreuzt hier die richtige Lósung an:

Frage 1

:

ao ba CQ
Frage 2: aa bo ca
Frage 3: aa ba ca

Unterallen richtigen Einsendungen werden
222 "PC-Profi-Sets (Windows) 14.400" verlost.

Name, Vomame

Stralie, Hausnummer (kein Postfachj

PLZ,'Wofinort

Telefonnummer (der Auftraggeber muli Inhaber des

angegebenen Telefonanschlusses sein)

Kennziffer:002 017B

Falls ich gewinne, beauftrage und bevoll-

machtige ich die 1&1 Direkt GmbH, mir den

Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine
Zugangskennung und mein persónliches

Kennwort erhalte ich schnellstmóglich per

Einschreiben. Die Vertragsabwicklung er-

folgt nach den Allgemeinen Geschafts-

bedingungen sowie den Preislisten der

Deutschen Telekom AG. An Kosten entste-

hen mir aufgrund de raktuellen Preisliste

monatlich DM 8,- fur die Zugangsberechti-

gung sowie das jeweils anfallende Verbin-

dungsentgelt. Die Zugangsberechtigung

kann ich jederzeit bei der Deutschen Tele-

kom AG kiindigen. Das einmaiige Bereitstel-

lungsentgelt in Hohe von DM 50.- uber-

nimmt die 1 &1 Direkt GmbH fur mich.

Ja, 1 &1 Direkt soli mich beim

T-Online-Dienst anmelden.

Datum. Untersclirift des Auftraggebers

1

.

Frage:
Welche 4 Dienste kónnen Sie in

T-Online nutzen?

a Netscape, Internet, email, Datex-J

b Btx. Btx plus, Internet, email

c KIT, Multimedia, Btx, email

2. Frage:

Wie hoch ist die Zahl der

T-Online Nutzer?

a 500.000

b 800.000

c uber 1,2 Millionen

3. Frage:

Was bietet T-Online

seit dem 1. September 1996
kostenlos allen Teilnehmem an?

a Die eigene Homepage im Internet

b Internet Navigator

c Analog Adapter

1
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inklusive 14.400er Modem, Windows-Decoder
und kostenloser T-Online-Anmeldung

*5e*U*ne
°

- sich viele ausgewahlte

Angebote fiir T-Onine-Surfer fin-

den. Ewa "Ouadriga": In dem
Onlinespiel treten mehrere Teil-

Camputer i (K.

•wsssasciiirt Kapita

mm p3^

jeder seine individuelle Homepage gestalten

kann, die fiir alle Internet-Surfer weltweit

zugangich ist.

Wenn Ihr also zu den uber 1,2 Millionen

Teilnehmern, die die T-Online-Dienste nut-

zen, gehóren mochtet, dann solltet Ihr Euch

diese Chance auf keinen Fali entgehen las-

sen. Also schnell den nebenstehenden Gewinn-

Coupon ausschneiden, die richtigen Antwor-

ten ankreuzen, den Coupon auf eine Postkar-

te kleben und ab damit in den Briefkasten.

Wer schon lange vom Spielen im Internet

getraumt bat, mit Riicksicht auf seinen

Geldbeutel aber..., der hat jetzt groBe Cban-

cen, sich seinen Wunsch zu erfullen. Denn
Power Play verlost zusammen mit der l&l
Direkt GmbH, Montabaur, insgesamt 222

PC-Profi-Sete inki. Modem 14.400 bil/s, Win-

dows-Decoder und kostenloser Anmeldung bei

der Deutschen Telekom AG.

Ihr spart also nicht nur die Kohle fur die

erforderliche Hardware, sondern auch noch

die 50 Mark Anmeldungsgebuhr, die norma-

lerweise anfallen! Das einzige, was Euch das

ganze Vergniigen kostet, sind monatich

8 Mark Grund- und naturlich die Nutzungsge-

buhr, die dem Telefon-Zeittakt fur Ortsge-

sprache plus zwei Pfennig T-Online-Gebuhren

pro Minut abends ab 18 Uhr und am
Wochenende (werktags von 8 bis 18 Uhr sechs

Pfennig) entspricht.

Zu diesem Fast-Null-Einstiegs-Tarifkonnt ihr

dann auf das komplette Angebot der T-Online-

Welt zugreifen - Btx, Btx plus, Internet und

eMail. Und nicht vergessen: AuBer Spiele

zocken und sich per Buclschirm mit Spielefans

in aller Welt "fetzen", gibt es naturlich zahi-

reiche andere Moglichkeiten - mit Homeban-

king zum Beispiel kann man seine Bankge-

schafte erledigen, uber T-Online Zug- und

Flugverbindungen abfragen, in Bts Diskussi-

onsforen besuchen und vieles andere mehr.

Seit dem 1. September dieses Jahres bietet T-

Online uberdies allen Teilnehmern kostenlos

Speicherplatz auf seinen Servern an, damit

Der

31.

ist iibrigens der

(Poststempel).

Die Kart schickt bitte an:

MagnaMedia Ueriag AG
Redaktion Power Play

Stichwort: PC-Profi-Set

Postfacb1304

85531 Haar bei Miinchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, und wie

immer bei reizrollen Wettbewerben, durfen

Mitarbeiter des Verlages wie der l&l
Direkt GmbH sowie dere Angehórige nicht

teinehmen.

Im Gewinnfall erhaltet Ihr zuerst ein Ein-

schreiben von der Deutschen Telekom AG
mit eurer Kennung und dann per Post euer

PC-Set mit Software
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Logo des „Deuaction":

Hat sich Knut mit diesem

seibstgerenderten Mech
nicht wieder iibertroffen?

PP OIMLIIME
CompuSenre
Brandneu auf CompuServe: Das „Deutsche

Actionspiele-Forum". Dort gehts um alles, was

knallt, explodiert und die Herzfreuenz hoch-

treibt. Naturlich stellen wir in den Bibliotheken

gleich megabyteweise Level, Updates und weite-

re Files zum Saugen bereit. Wer Probleme mit

einem Spiel hat oder einfach nur chatten will,

findet (fast) immer einen Ansprechpartner. „Deu-

spiel", das erste allgemeine deutsche Computer-

spieleforum, besteht unverandert weiter.

Go Deuspie

Go Deuaction

T-Online

Unsere Dependance im Online-Dienst der Tele-

kom iiberzeugt besonderes durch das Forum mit

lebhaften Diskussionen, dazu kommen natiirlich

aktuelle News und Artikel aus dem Heft,

Power Play#

Die Power Play

Webquarters, unsere

Zentrale im Internet
j^fe^fe

.,.,-:]

:Newsi. Prc/iaws]

[Sp tle Tasts]

[Demos. Patoiaa Chea-s]

[=ower Play Akfcusll
]

[FortimJ

Waldi kennt seine Power Play rtickwarts

auswendig, weil sie schon so alt ist -

ein neues Heft kriegt er nachstes Mai!

Internet: Powerplay WebOuarters
Das Zentralorgan der Power Play auf dem Inter-

net bietet standig aktualisiert Spieledemos, Pat-

ches und Screenshots. Neu im Netz ist jetzt der

Preview des Monats, zusatzlich zu den Infos zum

aktuellen Heft. Hier konnt ihr auch das Inter-

view des Monats in einer ungekurzten Version

nachlesen, alles wohlgemerkt ein paar Tage vor

dem Erscheinen am Kiosk.

http://www.magnamedia.de/powplay

VE RMISCHTES AUS DEN IM E T Z E IM

• Sowohl Microsofts „Internet Explorer"

ais auch Netscapes „Navigator" sind jetzt

in verbesserten 3.01er-Versionen erhaltlich

und warten auf den Homespages der bei-

den Companies auf downloadwillige User.

http://www.microsoft.de

http://www.netscape.com saugen.

• „Dream Works", die neue Film- und Mul-

timediafirma von Steven Spielberg &
Friends, hat jetzt ihre WWW-Niederlassung

im Internet erdffnet: Weil die „Traumfa-

brik" auch an Silberlingen fur Computer

bastelt, finden sich dort Informationen uber

alle interaktiven Projekte.

http://www.dreamworks.com

• Surfer im weilSen Polyesteranzug aufge-

pafct: Sierras Schwerenbter „Leisure Suit"-

Larry Laffer hat seit neuestem eine eige-

ne Internet-Adresse, die uber alles wis-

senswerte zu dem weillgewandeten, wan-

delnden Hormontopf informiert. Die Sei-

ten sind, ebenso wie die neue hiesige Inter-

net-Dependance von Sierra Online, voll-

standig deutschsprachig gehalten.

http://www.Sarry7.de

http://www.sierra.de

• AOL hat zwei Neuheiten fur Multiplayer-

Fans: Zum einen das frisch eroffnete Rol-

lenspieleforum (Kennwort: Rollenspiel-

forum) und das etwas eigenartige Trivia-

OuizNTN (Kennwort: NTN).

• Ab Dezember sollte die Zugangssoftware

zu CompuSen/e, der „WinCIM 3.01", end-

lich offiziell verfugbar sein: Die Oberflache

ist auf den neuesten Stand der Technik

gebracht und hat Microsofts „Internet

Explorer 3.0" ais Browser fest eingebaut.

Allerdings lauft unsere Betaversion bislang

nur unter Windows 95 und hatte weitaus

grolSere Hardwareanforderungen ais die

Version 2.01. In einer unserer nachsten

Ausgaben folgt ein Vergleichstest mit dem

neuen Zugangsprogramm von AOL, das

ebenfalls die Nummer 3.0 tragt und am

28.11.96 auf den Markt kam. Fur bislang

darbende Alpenlander hat dieses Datum

noch eine ganz andere Bedeutung: An die-

sem Tag startet der weltweit groBte Online-

Dienst AOL endlich auch in Ósterreich und

der Schweiz.

• Frage an Radio Eriwan: Wie viele eMails

bringen einen deutschen Online-Dienst in

emsthafte Schwiergkeiten? Antwort: 3,4

Millionen. Mit diesem bissigen Werbepost

hat ein Sex-Anbieter das eMail-System von

T-Online teilweise lahmgelegt - einige

Tage lang konnten viele Kunden ihre elek-

tronische Post nicht empfangen. Obwohl

90% dieser Mailbombe falsch adressiert

waren, fanden viele User unaufgefordert

erotische LiebesgrufSe aus dem Cyberspa-

ce in ihrem Briefkasten.

• Neue Newsgroups braucht das Netz:

Unter „alt.binaries.games.civ2" werden

Fans von Microproses „Civiliation 2" fiin-

dig, in „alt.binaries.games.worms" trei-

ben dagegen die Humuspfluger aus Team

17s „Worms" ihr virtuelles Unwesen. Wer

schon immer mit anderen uber diese Spie-

le diskutieren wollte, kanns hiertun.
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^a N I- I N B> lnternet:http;//www.kesmai.com

MULTIPLAYER
No Guts -

No Galaxy.

Online-Gaming-

Spezialist Kesmai

ladt zum Open-

Betatest auf

Solaris IV.

Schnattertaschen: Auf die-

sem Screen wird gechattet

FFA: Free For Ali: Jeder gegen

Jeden

CBN: Color by Number: Spieler

wanien in FFA Farben nach

ihren Start-Nummern

LITE,MED,HVY,SAULT:

Mechklassen: Leicht,

Mitte1schw.,Schwer,Uberschw.

Open: offenes Gefecht, keine

Mech-Gewichtsbeschrankung

"F**ckin Legger!": "Bitte

schieB nicht auf meine Beine!"

SOC: Souls of Chaos, Cooler

Betatester-Clan

1v1,2v2,usw.: einer gegen

einen, 2 gegen 2 usw.

ne: Multiptayer Battletech

ire: Mech-Sim

I Frontendhersteller: Kesmai

Aktueile SW-Version: 1.06

Zugang iiber: Internet, Compuser-

I ve, AOL, kommerziefle Serviceprovider.

Derzeitiger Status/Kosten:
]
Open-Beta/keine

Activisions Simulatoren Mech 2, Netmech

und Mercenaries kommt nun eine Internet-fahi-

ge Multiplayer Variante mit offizieller FASA-

Lizenz in unsere Galaxie. Die amerikanische

Kesmai-Coorporation, die sich ausschlieBlich mit

Multiplayer-Spielen ("Air Warrior") iiber Online-

Anbieter beschaftigt, veranstaltet derzeit einen

extensiven Betatest ihres auf dem Vergniigungs-

planeten Solaris IV angesiedelten Produkts. Zum

Hintergrund: Solaris ist in mehrere Sektoren

eingeteilt, wobei jeder Sektor unter die Jurisdik-

tion eines der Hauser Steiner/Davion, Kurita,

Liao und Marik fallt. Jeder Sektor zerfallt wie-

derum in mehrere Bezirke, die fast alle mehrere

Mech-Arenen besitzen. Diese Arenen bieten

Platz fur zigtausende Menschen, die hier von

abgeschirmten Tribunen aus Battlemech-Show-

Kampfe mitverfolgen.

Um auf Solaris mitzumischen, benotigt ihr neben

Zugang zu einem der Dienstanbieter die Fron-

tend-Software, die es zur Zeit nur per Download

gibt. Am beuemsten ist der Einstieg iibers

Internet, bei dem auBer der Telfonkosten zum
' Provider momentan keine weiteren finanziellen

PferdefiiBe auf euch warten. Ihr bewegt euren

Charakter mit einerJMini-Map umher, Neben

den Arenen stehaJPch ais reine Chat-Rooms

^®iverse KneipeJHV Yerfugung, in denen

' streBfreie Laberei angesagt ist. Wem das zu

langweilig ist, der macht sich in eines der Stadi-

en a]^,wo fast rund um die Uhr genugend

:|ghe Gegner ihrer Vemiebjteng harren.

ihr euch fur einenyon uber 80 Mechs

dkonfigurationin entschieden habt

(Customizing ist derzeit noch nicht moglich),

kann es schon losgehen. Die Regeln werden

zumeist von erfahreneren Spielern diktiert: Oft

werden Teams gebildet, aber auch Schlachten

jeder gegen jeden sind sehr beliebt. Grafisch und

soundtechnisch kann das Frontend z.Zt. nicht

komplett uberzeugen: Viele Mechmodelle teilen

sich ein und den selben Korperbau, was jedoch

nur von kosmetischer Bedeutung sein durfte.

Auch stehen die meisten Features noch nicht

bereit: So lafit sich zum Beispiel der Heat Shut-

down noch nicht *overriden", und die Arme der

Mechs konnt ihr auch noch nicht kontrollieren.

Trotz dieser Unzulanglichkeiten ist MPBT hoch-

gradig suchtfordernd: In Sanctioned Arenas

konnt ihr im Duell Ranking Points gewinnen

(und wieder verlieren!), die zum Aufstieg in eine

hohere Klasse benotigt werden. Im Vergleich zu

Mech2 spielt sich die Kesmai-Variante ungleich

anspruchsvoller: Da es sich bei allen Mechs um
Modelle der inneren Sphare handelt, sind sie bei

weitem nicht so fortschrittlich ausgestattet wie

die Clan-Modelle. In MPBT herrscht eine freund-

liche Atmosphare, und Neulinge finden sich

schnell zurecht. Wer sich allerdings schnell unbe-

liebt machen will, schieBt seinen Gegnern die

Beine weg ("Legger!") oder zielt aufs Cockpit:

Dies wird von den meisten ais "unehrenhaft"

befrachtet und Spieler, die diese Techniken prak-

tizieren, werden konsequent gemieden. sg
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Echtzeit

Strategie ohne

Electronic Arts?

JCeineswegs.^?!^

"KKND" ist ein

postnukleares

"Command &
Conquer" mit viel

Witz und genialen

Landschaften.

KEHHBaMm2
Hier drei Beispiele fur die

optische offensichtliche

Ahnlichkeit zu Westwoods

"Command & Conguer".

Dieses Verbotsschild ken-

nen wir aus C&C.

Der Cursor ist uns eben-

falls sehr gut bekannt.

Nach diesen PfeMen auf

der Rafinerie richteten sich

schon die Ernter von

Westwood.

-aMi

KK
Krush.Kill

Gleich ist die Schlacht uorbei, denn der Airstrike sorgt fur Ruhe

Heutzutage muB jede Softwarefirma, die etwas

auf sich halt, mindestens ein Echtzeitstrate-

giespiel auf dem Markt oder wenigstens in der

Mache haben. Die grandiosen Verkaufszahlen

von "Command & Conuer" und "Warcraft 2"

machen diese Spiele zu wahren Goldgruben, die

sich. naturlich kein G^schafefiihrer entgehen las-

sen will. So taucht auch bei Electronic Arts die-

ser Tage ein "Command & Conquer"-Clone auf,

der schon einen sehr fertigen Eindruck macht

und bereits Ende Januar nachsten Jabres

erscheinen soli.

Auf den ersten Blick ist "KKND" von Beam Soft-

ware ein schon sehr frecher "Command & Con-

uer^Clone, allerdings nimmt sich das Spiel

selbst nicht ernst, was den Plagiatsvorwurf ent-

scharfen kónnte. Es gibt demnach nur wenige

Dinge, die das Spiel der Australier von West-

woods Verkaufsschlager unterscheidet. Ais erstes

ware da die schone aber nicht neue Story: Nach

dem nuklearen Overkill haben sowohl ein paar

Menschen, die Reste der irdischen Armeen, iiber-

lebt, wie auch einige Leute, die die Strahlendosis

nur ein wenig verandert hat. Diese Mutanten

wollen die Erde fur sich, die ubriggebliebene

Armee will natiirlich dasselbe und so prallen

beide Seiten in einem Krieg aufeinander, den ihr

zu entscheiden habt. Wie gehabt, wird auch in

"KKND* auf Seiten der Mutanten oder der Uber-

lebenden eine Basis nach der anderen errichtet.

Abgebaut wird 01, repariert wird mai wieder in

der "Repair Bay", und Einheiten kommen aus

der Fabrik. Dabei kónnen in "rOCND" wie schon

in "Dune 2" endlich wieder Gebaude mit einem

Upgrade versehen werden. Dazu ist eine For-

schungsstation vonnoten, mit der zum Beispiel

die Fahrzeugfabrik verbessert wird, worauf diese

wesentlich bessere Kampfkolosse bauen kann.

Verbessert ihr das Hauptuartier, kann auf der

jederzeit einblendbaren Kart mehr gesehen,

bessere Wachturme gebaut werden und es ste-

hen mehr Infanterieeinheiten, die dort produ-

ziert werden, zur Verfugung. Ebenfalls neu ist,

daS ihr so viele Dinge zugleich bauen konnt, wie

ihr Geld aufbringt. DaB heifit, es konnen gleich-

zeitig drei Panzer, vier Scouts, ein paar Scharf-

scMtzen, ein neuer Olbohrturm, ein Wachturm

und eine Power Station produziert werden -

solange das Geld eben reicht.

Die verfugbaren Einheiten unterscheiden sich je

nach gewahlter Seite nicht nur optisch, sondern

auch spielerisch recht stark: Wahrend die

Mutanten auf organische Wesen wie mutierte

Kafer, Skorpione und mit Autokannonen

bestiickte Mammute setzen, fahren die Uberle-

benden mit Gatlin-Panzern, Raktenwerfern und

Panzern durch die optisch sehr aufregenden

Level. Letzteres ist ebenfalls ein Punkt, bei dem

TBE&



- EA-Hotline: 02408/940555 -

ND
sich Beam besondere Mube geben will. Die Land-

schaften bestehen aus teilweise sehr verzweigten

Gebirgsziigen, die nur an bestimmten Stellen zu

iiberwinden und teilweise sogar (iber Briicken

miteinander verbunden sind.

Technisch wartet "KKND" mit SVGA-Grafik und

teilweise recht witziger Sprachausgabe auf.

f

6 i»
I

m v

t

Durch die Animationen der Infanteristen, die

sehr schonen Fahrzeuge und die wunderschóne

Landscbaftsgrafik konnte das Spiel bereits in der

Vorabversion beeindrucken. Ob "KKND" sogar

besser ist ais die grofien Konkurrenten, sagen

wir euch nach dem Test der Vollversion in einer

der nachsten Ausgaben. kn

Inwieweit sich die Briefing-Texte auf die Missi-

on beziehen, laRt sich wohl am besten an eini-

gen Ausschnitten festmachen. Man beachte,

dafó sich dieses Spiel nicht sehr ernst nimmt...

Konvoi-Ubersicht:
Truck-Anzahl: 6

Ladung: Treibstoff usw.

Mornentane Fahrtrichtung: Norden
Name des Leitfahrers: Rubber Duck
Humorwert des letzten Eintrags: 3%
WahrscheinlichkeitfurHumorwert unter3%: 100%
In dieser Nachricht enthaltene empfohlene Tages-
dosis Riboflavin: 2%
Anzahl der Menschen weltweit, dietatsachlich wis-

sen, was Riboflavin ist: 7

Fiihrungsqualitat der Soldaten: Indiskutabel

Aufstiegsmoglichkeiten fiir die inkompeten-
te Infanterie: Landminensucher

Gasmaskentester
Geiger-Zahler

Lebende Organspender
Latrinenbauer

Lebende Bomben
Ubungsziele

Autoren von Videospielskripts

Vorschlage, wie das Oberhaupt zum Schwei-
gen gebracht werden kann:
Eine grofJe Socke in seinen Mund stopfen

Den Finger an die Lippen legen und "Pssst" sagen
Ihn in ein Vakuum sperren

Sich selbst in ein Vakuum sperren

Sich Finger in die Ohren stecken

Ihn tóten

Aktueller Status des geretteten Kommandeurs:
GepellteKartoffeln:1023

Schwere Verweise erhalten: 17

Vom General bezogene Prugel: 20
An den General ausgeteilte Schlage: 143

Schroffe Worte gesprochen: 567
Entschuldigungen fiir besonders barsche Bemer-
kungen: 134

Zahlen, die in diese Daten nicht einbezogen sind:

23495678 8923457 19845 86 5 9 785 9145 92340
75 01234678234 789023 234 4523 23450 723 680
2347805 2 805 345743723 780345 72345
72379057437 235 790234 72345 790345 7 23 8905
7345 7034589 5 23 789023 7034570 2345 7845 13

34635 78902345 72 0235 62 05 345 72 75 78905
78345789023 75 7905 7234890 725 75 735 78902345
792 7852 7890235 7890345 7890345 702575234 70
35270 25 7025 70 5

Hier wird der PaB zu unse-

rer Basis bewacht

K K N D
Gen re

Echtzeitstrategie
Hersteller

Beam Software/
Electronic Arts
Erscheinung geplant

J a n u a r '97
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Smile: Die Mission-Briefings machen sich iiber

alles lustig (siehe Kasten)

Die roten Raktenwerfer knallen zwar

kraftig, laden allerdings lange nach

'WWJi



;p r v i "wV

Die angeblich

"gróBte SciFi-

Serie der Welt

demnachst auf

CD-ROM

B3^m

Planetenauswahl: Welche

Welt wird zuerst besiedelt?

Oberflache: Hier baut der

Spieler seine Kolonie auf

Perry Rhodan -
Operation Eastside

Gen re
Strategie
Herstel ler

Spellbound/FanPro
Erscheinung geplant

Fruhjahr '97

RHODAN
Eastside

Miissen wir Mitleid mit Perry Rhodan haben?

Auf den ersten Blick sicher nicht: Seit 35

Jahren rettet der Weltraumheld in bislang rund

1800 intergalaktischen Groschenromanen alles,

was gerettet werden will. Seit dem 8. September

61 liegen die Heftchen jede Woche in Deutsch-

land und zahlreichen anderen europaischen

Staaten am Kiosken - sogar im fernen Japan

gibt es langst eine etablierte Fangemeinde. So

ganz kann er seinen Kollegen aus StarTrek oder

StarWars aber noch nicht das Wasser reichen:

Wahrend Picard & Co. langst multimedial

geworden sind und sich in Buchern, Filmen, TV-

Serien und Computerspielen tummeln, hat Perry

den Sprung in die Zweitverwertung noch nicht

geschafft. Lediglich in einer uralten Billigserie

aus Italien, irgendwann Mitte der Sechziger

Jahre gedreht, durften Fans ihrem Helden ins

Antlitz blicken. Inzwischen steht fest, daB es im

Fruhjahr endhch ein Computerspiel in der Rho-

dan-Galaxie gibt. "Perry Rhodan - Operation

Eastside" wird ein reinrassiges, rundenbasieren-

des Strategiespiel. Ziel: Ein móglichst groBes

Auswahl: Welches Volk

darfs denn sein?

Stiick von der Galasie erobern.

Aus seiner Kommandozentrale

heraus erforscht der Spieler

Sonnensysteme, einzelne Plane-

ten und Monde, pruft dere
Tauglichkeit zur Griindung von

Kolonien, sei es zum Aufbau

einer vollstandigen Infrastruk-

tur oder fur eine Basisstation.

Wohnraume, Agrarwirtschaft

sowie leichte und schwere Indu-

strie sollten in einem ausgegli-

chenen Verhaltnis stehen, damit die Bevólke-

rung zufrieden ist und expandiert. Forschungs-

statten schaffen die wissenschaftlichen Voraus-

setzungen zum Raumschiffbau sowie fur

Angriffs- und Verteidigungswaffen.

Gesiedelt wird in einem Gebiet aus 30 bis 120

Sonnensystemen, die der Computer fur jedes

Spiel neu generiert. Besonderes Augenmerk

legen die Programmierer darauf, daB alles phy-

sikalisch einigermaBen korrekt zugeht: Die wich-

tigsten spielrelevanten Faktoren wie der Abbau

von Rohstoffen oder die Lebensbedingungen auf

Planeten basieren auf dem Wissen, das Astrono-

men uber fremde "Welten" herausgefunden

haben - Parameter wie Gravitation, Temperatur,

Atmospharendruck und Wasseranteil sind so

realistisch wie moglich. Natiirhch steht im Spiel

das gesamte "Perry Rhodan"-Arsena zur Verfu-

gung: Wer schon immer mai Diskusschiffe,

Kugel- oder Walzenraumer kommandieren woll-

te, darf sich freuen: Es liegt allein am Spieler, die

GroBe der Schiffe festzulegen und fur Panzerung

und Bewaffnung zu sorgen. Um Giiter zwischen

Planeten auszutauschen, benótigt man Trans-

portschiffe oder die Transmittertechnologie.

Bis zu sechs Gegner - gesteuert von menschlichen

Mitstreitern oder dem Computer - treten gegen-

einander an. Gemeinsam wird festgesetzt, wieviel

Realzeit jeder pro Rund fur seinen Zug hat;

innerhalb dieser Zeit darf jeder so viele Befehle

geben, wie er mag. Die uns gezeigte Vorabversion

machte bereits einen vielversprechenden Ein-

druck. Ob der sich auch im Test bestatigt, wird

erst die fertige Fassung zeigen. "Operaton Eastsi-

de" hat im Fruhjahr Premier. ste



Computer Peripheral Products SONY

...es ist ein Monitor!
Er ist 28 Pfund schwer, 38

cm groB, hat eine Bildschirm-

diagonale von 15" (sichtbare

Bildschirmdiagonale 35,4 cm)

und fiihlt sich bei Betriebstem-

peraturen von 5° - 40° C am
wohlsten. Er ist unser Klein-

ster, kann aber schon alles,

was auch die GroBen kónnen.

Er ist pflegeleicht, iBt am lieb-

sten 220-240 V bei 50/60 Hz

und hórt auf den Namen Multi-

scan 100sx. Er ist ein echtes

Sony Original, selbstverstand-

lich ausgestattet mit der Sony-

Trinitron-Róhre. Ihr Super-

Fine-Pitch-Abstand von nur

0,25 mm garantiert scharfe,

kontrastvolle Farben mit maxi-

maler Brillanz. DDC (Display

Data Channel) ermóglicht Pug
& Play. Die Bildgeometrie und

Bildrotation lassen sich indivi-

duell einstellen. NUTEK, Ener-

gy Star Power Management
und MPR II sorgen fur Ihr

Wohlbefinden.

Und jetzt will er ein richti-

ges Zuhause...

http://www.sony-cp.com

Infoline: 02 21-597 73-76

Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox:

Fax:

lt's a Sony

0221-597 73-85

0221-597 73-50

Multiscan 100sx

=S=-o

Sony Computer • Peripherals • Components Europ
A Division of Sony Deutschland GmbH
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Koln
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Der Rartenspiel-

Hit der "Wizards

Of fhe Coast"

ais Echtzeit-

Strategical

t ik^l;l.T».Tl
SES1

Hierbei handelt es sich nicht

etwa um die Magier eines

bestimmten Kustenstreifens in

"Magie", sondern um die in

Renton, Washington, behei-

mateten Erfinder des Spiels

selbst. Seit dem Erschaffungs-

jahr 1993 wurden weltweit

uber zwei Billionen Karten in

acht Sprachen verkauft. Mehr

Informationen gibts auf ihrer

Website

http:/7wwwji»izards.conn

MAGIC:
ATHERING

Battle Mage

Magie: The G athering-
age

sgie
Hler

Erscheinung geplant
Dezember '96

Auf dem Kontinent von Corondor wiitet ein

alles mit sich reiBender Krieg zwischen den

Planeswalkern. Ravidel, einer von ihnen, hat

durch Trauer und Verrat den Verstand verloren

und sucht nun das Verderben seiner ehemaligen

Mitstreiter. Er ersinnt sich einen teuflischen

Plan, mit dem Zweck, die machtigsten Zauberer

des Universums nach Corondor zu locken, um sie

dort dazu zu zwingen, sich untereinander zu

bekampfen, bis sie geschwacht sind und keine

ernstzunehmende Gefahr mehr fur ihn darstel-

len. Vor diesem Hintergrund spielt sich Acclaim

Entertainments "Magie: The Gathering - Battle-

mage" ab, ein Echtzeit-Strategiespiel fur Win-

dows 95, in dem bis zu vier Spieler gegeneinan-

der antreten konnen. Mit Hilfe eines lokalen

Netzwerks, einer Modem-Verbindung oder des

Internets (Kah) bietet sich somit die einzige Mog-

lichkeit, "Magie" uber ein Netzwerk zu spielen.

Obwohl der Handlungsrahmen auf der Fantasy-

Abenteuerwelt des immens erfolgreichen Kar-

tenspiels basiert, sollen auch PC-Strategen, fur

die das "Magie: The Gathermg"-Universum noch

NeulaiicL ist, schnell mit der Materie vertraut

gemacht werden. In 30 Territorien spielen sich

Sub-Plots ab, die es dem gewieften Spieler erlau-

ben, wichtige Zauber zu ererneii, mit rivalisie-

renden Magiem zu yerhandeln, Silberschatze zu

bergen, oder sogar ein ganzes Territorium dem

eigenen Reich zu unterstellen. In der Zukunft

aolien Espansion-Packs die PC-Version auf den

Igleichen Stand mit dem Kartenspiel bringen. Im

derzeitigen Entwicklungsstand wurde bereits das

"Mirage"-Expansion-Set beriieksichtigt, dessen

neue Kreaturen, Artefakte und Zauber an ver-

schiedenen Stellen des Hauptprogramms verbor-

gen sind. "BattleMage" laBt sich entweder im

Single Duel- oder im Campaign-Modus spielen.

Im Duel werden uber 200 Kreaturen, Zauber,

Verzauberungen und Artefakte der vierten Aus-

gabe des "Magie: The Gathering"-Universums

zum Leben erweckt. Dem Spieler steht es frei,

zwischen vorgefertigten, zufallig zusammenge-

stellten oder selbst erarbeiteten Kartendecks zu

wahlen, um damit gegen bis zu drei menscnliche

oder den Computer-Gegner antreten zu konnen.

Im Campaign-Modus gilt es Territorien zu

erobern, Armeen aufzubauen, Zauber zu erfor-

schen, Resourcen abzubauen und mit anderen

Mitspielern in diplomatische Beziehungen zu tre-

ten. Wenn es zu Konflikten konunt, schaltet das

Spiel in den Duel-Modus um. Der Sieger bekommt

anschlieBend den umstrittenen Landstrich zuge-

sprochen. Da aufier den Startpunkten der Zaube-

rer bei jedem neuen Spielbeginn zufallsbedingte

Positionen fiir Artefakte, Spezialzauber und das

Tor nach Jamuura vergeben werden, soli kein

Spiel wie das andere verlaufen. fh

Flil



Mut t Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo,

dem personifizierten Bósen.
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Weltstars

des Basketballs

blasen zum dritten

Mai zur Korbjagd

Die grobpbceligen

Afcteure von NBA
96 sind mit der

neuen Polygon-

technik Geschichte

IMBA Liwe 97

Von den Stars zeigt NBA 97 mit

Voriiebe Ganzkdrperfotos

thisstul!

NBA Live 97
Genre
Sport

Herstel ler
Electronic Arts
Erscheinung geplant

Januar 9 7

Die Zeiten mit Deutschland ais

Europameister sind langst vorbei,

Bayer Leverkusen bringt in den

europaischen Wettbewerben seit eh je

kein Bein auf den Boden - kurz gesagt

ist einheimischer Basketball seit ein

paar Jahren in Deutschland wieder in

der Versenkung verschwunden. Umge-

kehrt sieht es bei den meist turmhohen

Ballkunstlern der amerikanischen

NBA aus: Mehr und mehr verzaubern

sie mit ihren showreifen Einlagen auch

die europaischen Kids. Damit das auch in bina-

rer Form so bleibt, hangte sich EA bei der 97er

Auflage vor allem in puncto Prasentation rein.

3D-Stadiongrafik konnte man ja schon bei "NBA
96" bewundern, das seit neustem von "NHL 97"

und "FIFA 97" her bekannten, im MotionCaptu-

re-Verfahren animierten Polygonspielern bevól-

kert wird. Dazu waren Tyus Edney und Mitch

Richmond von den Sacramento Kings in den EA-

Studios zu Gast. Letzterer, selbst seit langerem

bekennender NBA-Computerspieler, hatte dabei

gleich noch einige Tips fiirs Programmierteam

parat. Beide sind in der erneut gewachsenen und

nun einen perfekten Ein-

druck erweckenden Daten-

bank ebenso vertreten wie

99,5% der restlichen NBA-

Stars. Lediglich auf ein paar

Recken (u.a. Michael Jordan

oder "Sir" Charles Barkley)

muB der Fan aufgrund von

Lizenzprobemen leider ver-

zichten. Stand aller Statisti-

ken ist der 25. September

sel wie der von "Shaq" 0'Neill zu den Los Ange-

les Lakers sind also bereits berucksichtigt. Das

ist auch notwendig, da ihr im Gegensatz zu den

Kollegen aus dem eigenen Hause die aktuelle

96/97er Saison nachspielen kdnnt.

Echtes NBA-Feeling vermitteln die flippig-bun-

ten, hypermodernen Meniis, die trotzdem iiber-

sichtlich und dank aussagekraftiger Icons leicht

zu bedienen sind. Etwas weniger hat sich auf

dem Spielfeld getan. Nach wie vor fangen etliche

verschiedene Kameraperspektiven jedes Detail

ein, nach wie vor scheint die schon aus "NBA

Live 95" bekannte "klassische Kamera" den

1996, wichtige Yereinswech-

Die "schrag-uon-obenn-Ansicht

gehort zu den iibersichtlichsten

besten KompromiB aus toller Optik und guter

Spielbarkeit hinzukriegen. Neu kommt jedoch

die seit den 80er Jahren bewahrte "frontal-von-

oben-Grafik" hinzu, die zwar wenig spektakular

aussieht, dafiir speziell unter den Korben den

meisten Uberblick bietet und am Anfang das

BasketballJ-jeben etwas einfacher gestaltet. Die

gelungene Steuerung der Vorganger behielt EA
Sports bis auf Details bei. In Zeiten moderner

Gamepads ist die Moglichkeit ganz angenehm,

Zwischenspurts mit dem dritten Feuerknopf aus-

zulósen statt wie bisher mit komplizierten Stick-

ButtonJ^ombinationen.

Erste Korbleger und Slam-

dunks mit "NBA 97" mach-

ten mindestens genauso viel

SpaB wie bei mit den beiden

Vorfahren. Absolutes High-

light sind unserer Meinung

nach aber die wahrlich

superben Meniis, mit denen

sich Electronic Arts zum

wiederholten Mae selbst

ubertroffen hat. mg
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Sie haben Ihr flehirn: Command & Conquei\Teil 2: Alarmstufe Rot hat eine neua

<3*8Jt^fcj_3JLi sich entscheiden, Sie haben die volle Kontrolle liber neue Eiriheiten, wie u:

D-Boote, Kreuzer, Spione, mobile Radarstórsender, (S&o Generatoren, Kamcfjets,..
TT

30 neuen Solomissionen oder in unzabligen Netzwerkduellen mit bis zu 8 Spielerr

"Alarmstufe Rot ist das beste Echtzeit-Strategiespiel, das es zur Zeit gibt." Jdr



Neu^

ieute

ige kiinstliche Ihtelligenz . .Egal fur welche Seite Sie

er anderem Saboteure, Fallschirmspringer, Sanitater,

tber am Ende gewinnt imner der beste Stratege; ob in

lonmand &'Conquer Teil 2: Alanpstufe Rot, das Original.

Anger, PC Player 12/96 \A/^*Cit\A/ir,lrf"\/~
Teil 2: ALARMSTUFE POT



Internet: http://www.interplay.com

ACADEMY
Abenteuer

an der Kadetten-

schule der

StarTrek-

Konfoderation

Teil der simulierten Briicke

der Enterprise

Die Academy
liegt mitten im

Griinen und

beherbert zahl-

reiche Gebau-

de, unter ande-

rem auch die-

sen groBen

Uersammlungs-

und Vorle-

sungssaal

Ein erster Entwurf fur die

Uniform der "Starfleet-Aca-

demy"-Kadetten

Das Wórtchen "Academy" hat in StarTrek-

Kreisen einen seltsamen Beiklang: Um ein

Haar hatte es eine Serie mit dem Namen "The

Academy Years" gegeben, die Kirk, Spock und

Pilie ais jugendliehe Recken wahrend ihrer Stu-

dienzeit zeigt. Gene Roddenberry, Erfinder des

Kults, war gliicklicherweise nicht begeistert von

dieser Idee der Produzenten und machte lieber

die "Next Generation" - der Rest ist Geschichte.

"Starfleet Academy" spielt wahrend der ersten

Serie, genauer zwischen dem funften und sechs-

ten Kinofilm an der Lehranstalt der Sternenflot-

te in Presidio/San Francisco. Der Spieler iiber-

nimrat die Rolle von David Forrester, einem jun-

gen Kadetten der Sternenschule, dessen Vater

ais Starfleet-Offizier wahrend eines Scharmut-

zels mit klingonischen Angreifern ums Leben

kam. Nach zwei Jahren intensiven Trainings hat

sich der Kadett endlich fur die "Command
School" ualifiziert. In 27 simulierten Missionen

soli er beweisen, da6 er fahig ist, ein Raumschiff

zu kommandieren. Die Auftrage sind grundver-

schieden: So mufi er einen in feindlichem Gebiet

verlorengegangenen Ziviltransporter finden und

die Besatzung vor den nahenden Klingonen ret-

ten, zwischen verfeindeten Aliens ais Vermittler

einen Friedensvertrag herbeifuhren oder eine

klingonische Invasion verhindern. Einige der

Missionen spielen echte Enterprise-Auftrage

nach: Etwa die legendare " Kobayashi Maru"-

Szene, die bereits Kadett Kirk nur mit einem

Trick schaffte.

Auch auBerhalb des Simulationsraums, auf der

Academy selbst, geht es alles andere ais ruhig

zu. Das Spiel simuliert das Leben an der Schule:

Der Spieler soli eine Fuhrungsrolle unter den

anderen Kadetten einnehmen, seine Kollegen

ermutigen, wenn sie Probeme haben, oder gele-

gentlich an die moralischen Prinzipien der Fode-
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Ein romulanischer "Bird of

Prey" in der Nahansicht

Die Kadetten lernen alles

iiber ausgefeilte Mantfwer

Starfleet Academy
Genre

Actionsimulation
Herstel ler

I nterplay
Erscheinung geplant

Fruhjahr '97

ration erinnera. Dabei steht er standig unter

Aufsicht von Kirk, Chekov und Sulu, die ais

Lehrer an der Academy tatig sind und in Dialo-

gen Tips fur strategische Simulationen oder das

Leben ais Ftihrungsoffizier an sich geben. Erst

langsam schalt sich aus dem Alltag eine richtige

Story: Die Konfrontation zwischen Klingoni-

schem Reich und Foderation spitzt sich zu, die

Schiller sollen einige interstellare Zwischenfalle

nachstellen. Die taktische Abteilung der Ster-

nenflotte hofft auf den unverbrauchten Blick der

Schuler - und tatsachlich, die Studenten kom-

men auf die Spur einer seltsamen Anomalie.

Alle Raumschiffe im Spiel bestehen komplett aus

detaillierten, mit Texturen iiberzogenen Polygo-

nen und ahmen die tatsachliche Physik von ech-

ten Schiffen weitgehend nach - was allerdings

nur teilweise mdglich ist. Wie Rusty Buchert, der

Produzent der Programms, bei einem Kurzbe-

such in der Power-Play-Redaktion erzahlt,

fuhren insbesondere bei der Enterprise die diin-

nen Streben des Warp-Antriebs zu Problemen:

Weil ein Teil der gegnerischen Raketengeschos-

se ellipsenformig explodiert, der Spieler aber oft

nach unten ausweichen muB und so genau diese

Streben in Mitleidenschaft zieht, werden sie

liberproportional verstarkt. "Da mussen wir lei-

der cheaten", so Rusty, "sonst ist schon nach ein

paar Treffern der Warp-Antrieb im Eimer." Bei

Interplay ist das Spiel an sich fertig, vom Fein-

tuning einiger Einzelheiten und der generellen

Optimierung des Programmcodes abgesehen.

Was fehlt, ist nur das ganze "drumherum",

sprich: Die Videosequenzen. Am 2. Dezember

beginnen in einem Filmstudio in Hollywood die

Dreharbeiten. Ein Unterfangen, auf das sich die

"Academy"-Entwickler schon seit Monaten gene-

ralstabmaflig vorbereiten: Die Schauspieler agie-

ren vor BlueScreen-Wanden, vier Tage nach

jedem Dreh, sobald die Filme entwickelt und

digitalisiert sind, werden die Daten per Kabel in

die Firmenzentrale von Interplay in Irvine (ca.

eine Autostunde von Los Angeles entfernt) iiber-

tragen und dort in vorgerenderte Kulissen einge-

baut. Der Clou dabei: Die Einzelbilder werden

nicht einfach nur in die vorberechneten Szenen

kopiert, sondern ebenfalls gerendert. Das Bild

jedes Darstellers wird perspektivisch zum Hin-

tergrund passend "verzerrt", mit kiinstlichem

Schatten und Licht digital ausgeleuchtet und

erst dann wirklich mit dem Rest der Daten

zusammengefuhrt. Nur so laBt sich sicherstellen,

daB die Schauspieler iiberzeugend in ihren

kunstlichen Kulissen agieren.

An "Academy" nimmt ein GroBteil der Beteilig-

ten aus regularen StarTrek-Folgen teil: Neben

den Schauspielern sind dies etwa Bob Blackmo-

re, der fur die Kostiime verantwortlich zeichnet,

Majel Barrett (Ex-Frau von Roddenberry und

bekannt ais Lwaxana Troi) ais die englische

Computerstimme oder Michael Westmore, der

seit jeher das Design der auflerirdischen Rassen

ubernimmt. Die Beteiligung von Westmore hat

iibrigens Auswirkungen auf kiinftige "Deep

Space Nin"- oder "Voyager
B
-Folgen: Beim

Wuhlen in den Archiven entdeckte er einige Ali-

ens, die interessant genug sind, urn demnachst

in modernisiertem Outfit wieder zum Einsatz zu

kommen. ste
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Der Icleine Klugschei^er
Diesen Monat mit Gestoh-

ne uber die Geifoel aller

Kreativen: Termine

Spieleentwickler und -journali-

sten fiirchten sich vor nichts und niemandem - auBer vor der BPjS

und davor, daB ihnen irgendwann der Himmel... Nein, ganz im

Ernst: der Alptraum schlechthin heiBt "ErstVerkaufsTag". Was
konnte man fur ausgefeilte Reviews zaubern, was konnte man
Geniales entwickeln - waren nicht diese Deadlines! "Deadline"

kommt iibrigens nicht etwa daher, dafi jenseits dieses Zeitpunkts

absolut nichts mehr geht, sondern weil dann alle vom "ich-lebe-seit-

emer-Woche-im-Office-ohne-Schlaf-und-frische-Kiamotten
B
tot hin-

ter der Tiir liegen. Die zweite Definition heiBt "schenke-uns-dein-

ganzes-Leben-sonst4assen-wir-dich-nicht-an-coolen-Projekten-arbei-

ten" und wird heute von allen erfolgreichen Unternehmen einge-

setzt. Da es bekanntlich nichts gibt, was nicht noch besser werden

konnte, neigen Redakteure wie Entwickler dazu, immer aufs neue

auszuloten, wie weit man die Gratwanderung zwischen Termin-

treue und Perfektionismus treiben kann. Peinlich wirds allerdings,

wenn ein Spiel in gefahrlicher Nahe zum EVT noch ziemlich weit

vom Status "fast perfekt" entfernt ist und sich eher den Titel "noch

verdammt buggy und eigentlich unspielbar" verdient hatte. HeiBt

man Peter Molyneux und das Produkt "Dungeon Keeper", ist ein

solcher Zustand nicht weiter tragisch: Der Trend zur Dritt- und
Viertverschiebung ist ja ungebrochen. HeiBt man allerdings Soft-

ware 2000 und das Produkt "Bundesliga Manager 97", hat man in

deutscher Grtindlichkeit Monate vor der geplanten Fertigstellung

Distributionsvertrage mit groBen Kaufhausern in der Tasche. Da
Deutsche bekanntlich nicht nur prazise sondern vor allem punkt-

lich arbeiten, kann man auch sorgenfrei Vertrage unterschreiben,

in denen wahnwitzige Konventionalstrafen drinstehen, sollte das

Spiel nicht rechtzeitig ausgeliefert werden. Fur den hóchst unwahr-

scheinlichen Fali, daB ein Spiel wider Erwarten doch noch nicht

fertig ist (kommt lediglich bei 89,77% aller Projekte vor) , liefert

man mit argloser Miene eine nahezu unspielbare Version aus.

Wenn sich dann Tausende wutender Kaufer beschweren, erzahit

der PR-Beauftragte das Marchen von der vertauschten Master-CD

und laBt die Fachpresse den Mist ausbaden. Ich stelle mir gerade

vor, was passieren wurde, wenn wir eine unfertige POWER PLAY
an den Kiosk legen wurden, mit einem Zettel drin, sich die fehlen-

den 64 Seiten im Testteil doch bitte uber Online oder per Fas abzu-

rufen. Ahnlichkeiten mit lebenden Originalen oder Firmen sind

naturlich wie immer rein zufallig und keineswegs beabsichtigt...

SGMWItlektronik GroO und EinzelhantielsGmbH

D/528 758- 1 FAX: 040/528 758-7

Ladengeschaft Hamburg
Hudtwalckerstrafte 24. 22299 Hamburg . Schiilperl

040/480 45-03 FAX: 040/480 45-04 Tel. 0431/677 47 490 040/528 758-90 (ISDN!

S8&W.m£m
™„:i beantwortet. Es gellen ausschlieR-

lich unsere AGBs. Preisanderungen.

Druckfehler und Zwischen^rkaul

3D Ultra P:nbail 39,90
AD&D Blood&Magic 79,90
Alien Trilogy 79.90

Ancient Empires 79,00
Baphomets Ruch 75.50

BleifuB2 59.90
Bug! 54,90
Bundesliga Manager 69.00
B&C AJarmstufe Rot * 89.00

Chi War General 79,00
Crow-Cityof Angels

'

89,00
Das Ratsel d. Master 79,00
Descent2 39. ;c

Destrucbon Derby 2

"

/1.00

Diablo

'

79,90

Die Hard Trilogy

Die Pandora-Akte

DieSiedler2-V.V.V.

Discwortd 2
Down in the Dumps
Dragon Heart Fire&Steel

Dungeon Keeper*
Earthsiege2:Skytorce

Formel 1
*

Gene Machin
GeneWars
Golden Gate Killer

Hind

|Holioay Island

74,90

79.00

69,90

79,90

74,90

69,50

69.90

79,90

74,90

M.A.X.

'

79,00
MagiciTne Gathering

"

89,00
MDK" 89,00
Mechwarrior2:Mercenanes 84,90

MontyPs:Ritterd. Kokos- 69,90
nul3

Monopoly 65,00
Mummy 89,50

Myst 69,90
Nascar Racing 2 79,90

Nihiiist 69,90
Cympic Games 69,00
Paparazzi 79,90
Phantasmagoria2" 79,90

Police Ouest - Swat
Return R/e

79,90

Shannara
79,90
74.90

Shattered Steel 74.90

Sonic CD 59,00
StarControl3 79.90
Stonekeep 39,90
Syndicate Wars 79,00
Tempest2000 74,90
Timelapse 71,00

Tomb Raider 69,90
TurHe Bay 1 89.90

Urban Runner 69,90
Warcraft2E)cl.Ed. 89,90
Worms & Rei nforce-

ments

LOW BUDGET SPIELE Multimedia- Hardware
Ambush (AdvJ

Bloodstone [Adv]

Bundesliga Manager Classic

Cntical Palh 30 (Action)

Descent (Action)

Dune 2 (Strat)

Goblins 3 (Adv)

Kings Quest 7 [A*/)

Larry 6 (Ady)

MontyP's reine Zeftyeschweridung

Pitfali the Mayan AdvEnture

Prince of Persia Collectinn (J8R)

Shanghai Great Momenls (Denk)

Sileni Service 2 (U-Boot Sim)

Hardware
!!! ACHTUNG !!!

Alles Hammerpreise

Lemsoftware

ss

DM Grafikkarte 30, PCI, 2MB ab

DM TV-KarteHauplAuge,Videotext, PCI

DM Modem extem 33.6 V34+
DM JoyPad digital, scfron ab

DM Cybermaxx Helmset 3D,Kopfhórer

DM Formua T2 Sportlenkrad+Pedal
DM Festplatte1,6GB, IDEschonab
DM Festplatte 2.1 GB, IDE schon ab
DM CDR0M.EIDE, 8 fach ab™ CD ROM, EIDE, 12fachab

Soundkarte 1GBit 3D,PnP,IDE

Aktiv Bnxen+Booster 120Watt

CD-Brenner, SCSI, 2xW/4xR nur

CD-Rohling,630MB,74min

129,00 DM
249,00 DM
198,00 DM
19,95 DM

398,00 DM
268,00 DM

358,00 DM
398,00 DM
188,00 CM
288.00 DM
59,00 DM
48.00 DM

mSL mm m
C&C Alarmstufe RotJSSSSi

89,00 DM fgfigSf

*Rallye Racing '97l

NUR 149,90 DM

IAJS
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COMETO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, S1CH FUR DIE SCHÓNSTEN WOCHEN DES
JAHRES EIN FER1ENPARAD1ES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRAUMT HABEN. KNACKICE
MADELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LACHELNDER HOTELSERVICE UND, UND, UND;... .

MACHEN SIEAUS EINER SCHNÓDEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEINER ZELTPLATZ
ODERTEURECLUBANLACE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGTGANZ BEI IHNEN-UND
BEI DERKONKURRENZ, DIE NATURLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLATZE UND HOTELS WEGZUSCHNAP!

1STDIE ANLAGE DANN FERTIG UND DIE ERSTEN URLAUBERTREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESS ERST F

ABER DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINER MECKEP.
UND SIE SELBST NOCH MACHTIG REICH WERDEN.

UND WAS DIE KONKURRENZ BETRIFFT..., DA FALLT IHNEN BEST1MMT ETWAS PASSENDES EIN!

FAST UNENDLICH VIELE, VOM SPIELER IN DEN GRUNDZUGEN
EINSTELLBARE, ZUFALLIG GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN
UND INSELN.

6 ZUSATZLICHE SZENARIEN MIT UNTERSCHIEDLICHEN
SPIELZIELEN

MEHR ALS 60 VERSCHIEDENE GEBAUDE UND
FREIZEITMÓGLICHKEITEN, PLUS 12 „BESONDERE"
ATTRAKTIONEN

VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS
SORGEN FUR ABWECHSLUNG AUF DER
SPIELOBERFLACHE

AUKTIONEN, „FIESE" SABOTAGEN UND GELE-

GENTLICHE KATASTROPHEN FORDERN IHR
PLANUNGSCESCHICK

„6ROOVICE" KARIBIKKLANGE VERBREITEN
DIE ECHTE SUDSEEATMOSPHARE

BIS ZU SIEBEN COMPUTERGEGNER
MACHEN IHNEN DAS LEBEN SCHWER

JEDE MENGE 3D-ZWISCHENSEOUENZEN

ANSICHT IN 3D-ISOMETRISCHER
DARSTELLUNG

SAMTLICHE MODI IHRER GRAFIKKARTE
WERDEN UNTERSTUTZT

TEXTE UND SPRACHE KOMPLETT IN DEUTSCH, WEIL
„MAD IN GERMANY"

Liiflowers
INTERACTWE ENTERTAINMENT SOFTWARE

FUR WIN CD-ROM
ERHALTLICH AB MITTE NOVEMBER '96



Im Exkfusiv-Vertrieb von:

BOMICO
CK ttH TA MMEHT S O f T W i S £ ,

http://www.bomu



I_ R S>

Seit Jahren pflegt

Power Play ein

ausgekliigeltes

Wertungssystem,

das Tester- und
Redaktionsmei-

nung streng von-

einander trennt.

So sieht er ans, der Power-Play-

"Oscar", in gut unterrichteten Krei-

sen auch "SpielspaB-Pradikat"

genannt. Diese Auszeichnung

gibts erst ab 85% SpielspaUwer-

tung aufwarts. Halio Hersteller:

JETZT bestellen (WerbungM!)

70ESICHT!

SCHROTT

Das Spiel, das diesen "Orden" ab-

staubt, erhat nur 15% oder weniger

Spielspafi und ist den Karton nicht

wert in dem es im Laden steht

<$?&
Dieses Logo wird die Ausnahme
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein

Spiei testen, auf das viele gespannt

warten, das aber nur fur Kids ist.

So werten wir I

Logo- so heiBt

das Spiel

Genre
Geschicklich-

keit, Action,

Aduenture,

Simulation,

Rollenspiel,

Sport, Strate-

gie, Wirschaft

Hersteller

Wer hats pro-

grammiert?

Leicht, mittel

oder sctiwer?

Purzelt erfah-

rungsgemaft

immer.

Wieviel?

Sprache
Oft testen wir
ausAktualitats-

grunden die

englische

Vesion.

Jeschnellerje -

besser...

Grafik

Welche Gralik-

modi unterstiitzt

das Spiel?

Sound
Welche Sound-
standards wer-
den genutzt?

CD-A ist natiir-

licli CD-Audio.

Der Wertungskasten
Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten,

endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen ais

dickes Ende. ErfaBt neben der Redaktionswertung (in Prozent)

alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei-

spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein

Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen

Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel-

chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kónnte. Bei

der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit

des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan-

forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren

Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz-

liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet.

-* Name Carrier Strike Force
' -*Genre Simulation
—•Hersteller Empire/Rowan—• Niveau einstellbar/mittel—a Preis ca. 100 Mark—• Spieler 1

Deutsch Englisch

Spiel • •
Anleitung geplant •—« Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66

empfohlen 66

- Grafik VGA MidRes
• •

-r- Sound S'Blast GMidi
• •

System Win'95 fr

Festplatte belegt 20 MByte •-

RAM-Ausstattung 4 MByte •—
Steuerung Tastatur, Maus *—

Joystick

Extras keine e—

System
Das nótige

Betriebssystem.

Festplatte

So viel belegt

das Spiel.

RAM-Bedari
Soviel sollte

mindestens
drinstecken.

Steuerung
Tastatur, Maus,
Joystick, Game-
pad, Gun.

Extras

VR-Helm, SVGA
Netzwerk,

Yielfalt? Hinter-

griinde? Anima-
tion?

tell=Jd=fc-
Die Meinung des Testers. Sie taucht min-

destens einma! pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich

zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend

der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las-

sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-

so erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers. Seine Meinung beein-

fluGt zwar die SpielspalJwertung, sie ist aber niemals allein aus-

schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak-

tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daG die

Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% SpielspalS zugesteht, der Tester

es aber "super" findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

Claudius Sascha
Brunnecker Gliss
bru sg

Knut
Gollert
kn

Frank
Heukemes
fh

Michael Peter
Galuschka Steinlechner
mg ste
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t doch
uch nicht
Jrgend-

33 zeitgemafle Zeitanzeiger!

3i =r^
Anrufen. Antworten. Gewinnen.

TeilnahmeschluB fiir die Verlosung: 31.12.1996.
Hotline 0180/5 35 67 67

Philishave Reflex Action

Ein Rasierer mu8 griindlich sein. Gut.

Er muB sanft zur Haut sein. Auch gut.

Und sich flexibel anpassen. Sehr gut -

schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich.

Und wenn er dazu noch gut aussieht ...

IsJ&mki^ij^beM:

J PHILIPS



js/Ta> -Internet: http://www.larry7.de-

Yacht nach
iwerenóter

Laffer in

iB-feuchter

Imgebung: Das

Spiele-Urgestein

macht eine Reise

hi*
'

Kreuzfahrten: Wer denkt da nicht an elegant

gekleidete altere Herrschaften, die von fruh

morgens bis spat abends am bordeigenen Swim-

mingpool sitzen, Longdrinks schliirfen und fein-

sinnige Gesprache mit den Kabinennachbarn

fiihren. Reife, meist verwitwete Damen im Cock-

tailkleid, die den Chefsteward iiberreden, sie bei

der Kronung der Reise, dem "Kapitan's Dinner",

moglichst nah an den Mann zu setzen, der die

Kontrolle uber das riesige Schiff hat - naturlich

nur, um ein nettes Gesprach iiber Literatur zu

fuhren. Altere Herren im Smoking, die freundlich

den aufgeputschten Hormonspiegel schnellstmog-

lich wieder auf Normalnull zu senken. Diesen

Eindruck hat jedenfalls Al Lowe bei einer derar-

tigen Reise gewonnen. Der geistige Vater von

"Larry Laffer" kam bei einer privaten Kreuzfahrt

auf die Rahmenhandlung seines neuesten

Streichs, "Larry 7 - Yacht nach Liebe" (siehe

Interview Power Play 09/96). Larry, der Mann im

weiBen John-Travolta-Polyesteranzug, hat Erho-

lung dringend notig: Nachdem ihn eine jung

Schónheit am Ende des sechsten Teils angeket-

tet im Hotelbett yerlafit und Larry seine Befrei-

UL.

mit der Kellnerin in der Bar schakern, dabei aber

nie ihre feinen Umgangsformen vergessen. Nur

gelegentlich trifft man ein jungeres Parchen auf

Hochzeitsreise, das sich an Bord vor allem mit

Sport, gutem Essen und frischer Luft vergniigt.

Wir wissen naturlich alle, daB die Wahrheit auf

den Luxuslinern der Weltmeere ganz anders aus-

sieht: Die reife Dam mochte sowohl Chefsteward

ais auch Kapitan an die Wasche, der altere Herr

sieht mit seinem inneren Auge die Kellnerin

nackt durch die Bar marschieren und das jung

Parchen interessiert sich in erster Linie furs

schnellstmogUche Ausleben geheimster Wunsche

mit anderen paarungswilligen Paaren. Hat sich

was mit famihenfreundhcher Romantik und Son-

nenuntergangen a la "TraumschifT: Sobald die

hohe See erreicht ist, vergiBt die feine Gesell-

schaft alle Manieren und denkt nur noch daran,

ung nur knapp iiberlebt, findet er per Zufall eine

Werbebroschure fur Kreuzfahrten und ent-

schliefit sich spontan zur Reise. Kaum an Bord,

wird er aufs freundlichste von der schwedischen

Kapitanesse Thygh begriiBt und nimmt seine

Kabin in Empfang.

Zur Unterhaltung der lieben Gaste veranstaltet

die Reiseleitung einen kleinen Wettbewerb: Wer

die Thygh Trophy" gewinnt und sich somit ais

mannlichster Passagier beweist, darf eine

geschlagene Woche mit der wunderhiibschen

Kapitanin verbringen. Fur Larry steht naturlich

sofort fest: Er mufi gewinnen - koste es, was es

wolle. Um das zu schaffen, soli der siegeswillige

Teilnehmer in sieben Kategorien antreten, die

Spanne reicht vom "Bestangezogenen Mann",

"Bester Koch an Bord" oder "Bester Bowler auf

dem Schiff bis zum wichtigen "Der beste Lieb-

Intro: Aus der schonsten

Macht des Lebens wird die

schlimmste und Larry landet

auf dem Kaktus. Er geht auf

Kreuzfahrt und macht sich

gleich bei Kapitan Thygh

"beliebf.

Peinlich: Larry steht pldtzlich nackt auf einem Elch



haber an Bord". Erst wenn Larry Laffer iiberall

gewonnen hat, darf er seine Teilnahmekarte vor-

legen und den Hauptgewinn genieBen.

Armer Larry: Der ewige Verlierer hat es natiir-

lich nicht leicht. Er ist nicht mit auBerordentli-

chen Manneskraften gesegnet, kann nicht

kochen, sein 70er-Jahre-Look gefallt auch nicht

so richtig und von Bowling hat er keine Ahming.

Der Spieler, der das Oberkommando iiber Larrys

Aktionen hat, sollte sich also was einfallen las-

sen, will er seinem Protagonisten zum groBen

Finale einen wahrhaft befriedigenden Abgang

gónnen. Naturlich trifft der stets triebgesteuerte

Held im Laufe seiner Erlebnisse auf zahlreiche

vollbusige Schbnheiten, die ihm bei all den Pru-

fungen mit Rat, Tat und dem einen oder anderen

erotischen Tete-a-Tete hilfreich zur Seite stehen.

Immerhin ist Larry diesmal weniger erfolglos

und darf einpaarmal "richtig" loslegen.

Eine der wichtigsten Fragen bei jedem "Larry"-

Spiel: Wieviel Sex bringen Sierra und Al Lowe

diesmal auf den Screen? Gerade bei den letzten

beiden Adventures sah es da gar nicht gut aus:

Mai von allen eindeutig zweideutigen Anspielun-

gen abgesehen, gaben sich beide Programme ver-

klemmt und amerikansich-prude. Diesmal geht

es deftiger zu, ohne daB das Ganze den emschla-

gigen Programmen privater TV-Anstalten Kon-

kurrenz macht. Wenn sich etwa eine giildene

Fliissigkeit zwischen groBen Saulen durch die

Haupthalle des Schiffs schlangelt Wandzeich-

nungen an altgriechische Orgien erinnern oder

die Formen in Lavalampen die ach so schmutzige

Thygh's Trophy: Sieben werschiedene

Wettbewerbe muB Mr. Laffer gewinnen

Phantansie des Spielers anregen, dann kommt
das so versteckt daher, daB Erwachsene wissen,

um was es geht - ob der computerspielende

Nachwuchs das auch kapiert, hangt vom Fort-

schritt der Pubertat und des Bravo-Konsums ab.

Auch sonst gibt es kaum Satze ohne zweideutige

Anspielungen: Wenn irgendwo eine groBe Eisen-

stange aus der Decke schaut, kann sich ein Al

Lowe nicht zuruckhalten.

Was die Bedienung betrifft, haben sich die Pro-

grammierer einiges einfallen lassen: So steuert

"Yacht nach Liebe" dem Trend zur Ein-Icon-

Steuerung nicht entgegen und setzt auf ein recht

komplexes System, das allerdings auch von

Anfangern auf Anhieb kapiert werden sollte.

Ahnlich den kontextsensitiven Eigenschaf-

tenmeniis in Windows 95, die man mit der rech-

ten Maustaste aufruft, zeigt ein Linksklick auf

Gegenstande alle Aktionen an, die mit diesem

Item auszufuhren sind: Das sind im Normalfall

"Sehen" und samtliche Kombinationen mit den

Sachen im Inventory
;
gelegentlich auch "Neh-

men". Zeigt das Menii "Riechen", ist ein Griff zur

beiliegenden "CyberSniff 2000" nbtig, die in

Elefantenmann: Larry

uergntigt sich am Pool

CYBERSNIFF 2000
Eine Hommage an die 70er-Jahre

ist nicht nur Larrys Anzug, son-

dern auch die jeder Packung bei-

liegende Geruchskarte: An zahl-

reichen Stellen im Spiel wird in

der rechten unteren Bildschirm-

ecke angezeigt, welches Kastchen

passender 70-er Ja}ire-Experimentalfilmmanier

auf der CyberSniff 2000 freizu-

rubbein ist - der freigesetzte

Geruch erinnert irgendwie immer

an eine Mischung aus Toiletten-

reiniger und Mottenkugel, nur

ganz schwach kommt der feine

Geruch von Schokolade (noch

der angenehmste) durch.
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Spielsp

Larry 1 Lany 2 Lany 3 Lany 5 Latty6

aB 76% 77% 73% 70% 67%

Spie

bisl

IspaB: Mit Larry ging es

Wer mag, kann sich den kompletten Larry

geben: Sierra hat alle bisherigen funf Abenteu-

er auf einen Silberling gebrannt und verscher-

belt das Paket fur ganze 100 Mark. Vom ersten

Teil ist sowohl die klassische EGA- ais auch die

neuere VGA-Version mit dabei, dafijr gibfs

"Larry 6" nur in geringer Auflósung

und ohne Sprachausgabe. Alle Pro-

gramme sind in Englisch, eine deut-

sche Version ist nicht geplant. Immer-

*~\ n ' n gibt es eine iibersetzte Anleitung.

[^ Larry 1 - Leisure Suit Larry in the

1-V -""| Land of the Lounge Lizards: Das

erste Larry-Abenteuer feiert heuer

bereits 10jahriges Jubilaum und

wurde deshalb nicht einmal im

dienstaltesten Spielemag (natiirlich

Power Play) getestet. Der legendare

wei&e Polyesteranzug erstrahlt noch

im 16-Farben-EGA-Modus, alle Kom-

mandos werden Larry per Text erteilt.

Nur die Richtung kann man ihm auch

per Maus ubermitteln.

ial die im Jahr 91 bringt Sierra eine

rry 1" generaliiberholte, im Comic-Stii

gezeichnete VGA-Variante ohne Textparser

heraus, die komplett per Maus steuerbar ist.

Larry 2 - Looking for Love: Im Jahr 89

erscheint der zweite Teil. Technisch hat sich

wenig geandert, allerdings pixeln die Hinter-

griinde etwas aufwendiger und Larry sieht

hager und haKlich aus. In der recht umfang-

reichen Handlung - das Spiel erscheint

immerhin auf sechs Disketten - ist er eben-

falls auf Kreuzfahrt unterwegs, rutscht dabei

allerdings in eine Agentengeschichte urn

einen angehenden Weltbeherrscher.

Im grolSen Finale spielt sogar der rus-

sische Geheimdienst KGB mit.

Lany 3 - Passionate Patti in Pur-

suit of the pulsating Pectorals:

Knapp ein Jahr spater liefrt Sierra

bereits den dritten Teil, dem aller-

dings die kurze Entwicklung anzu-

merken ist. Larry spaziert vielfach

nicht im weiBen Anzug, sondern in

Hawaii-Hemden und ahnlichen Urlaubskla-

motten herum. Etwa zur Mitte des Spiels trifft

er auf Patti, und fortan darf man statt Larry

wahlweise die schone Sangerin steuern. Zu

Beginn mussen funf Fragen beantwortet wer-

den, nach denen sich richtet, was der Spieler

an nackten Tatsachen zu sehen bekommt.

Larry 4 - The Missing Floppies: Der myste-

rióse vierte Teil ist eines der grofien Geheim-

nisse der Softwaregeschichte. Zahlreiche Vari-

anten geistern urn dieses Ratsel. Die jiingste:

Auf einer Pressekonferenz erklarte Al Lowe kiirz-

lich, er habe, noch im Schlafmangel-Tran nach

dem dritten Teil, mit einem der Programmierer

zusammen angefangen, eine Art Online-Spie-

lenetzwerk aufzubauen - immerhin vor sechs

Jahren! Auf einem alten Rechner und 25 schnell

dazugekauften Modems sollte das Projekt ent-

stehen, auf dem die beiden Multiplayer-Karten-

spiele und eine Online-Version des Herrn Laf-

fer anbieten wollten. Das Projekt wurde nie ver-

óffentl icht, Teile des Programmcodes haben es

aber noch in ein Sierra-eigens Online-Netz

geschafft, das erst kurzlich von AOL aufgekauft

wurde. Al Lowe stolz: "Ein paar Zeilen Source-

Code bei America Online stammen von mir."

Larry 5 - Passionate Patti Does a Little

Undercover Work:

Optisch kommt der fiinfte Larry, Jahr

gang 91, im gleichen abgedrehten

Comic-Gewand daher wie die

etwa gleichzeitig aufgelegte

"Larry 1"-VGA-Version. In der

ungewóhnlichen Story mit zahlreichen

Anspielungen auf die anderen Lafferr

Abenteuer dient Larry ais Versuchska-

ninchen fur eine TV-Show und mufi

herausfinden,

wie die heifies-

ten Frauen

Amerikas auf

einen Loserwie

ihn reagieren.

Mittendrin darf der Spieler sogar wieder Patti

aus Teil vier steuern.

Larry 6 - Shape Up or Slip Out: Der 94er-

Larry spielt mai wieder im Umfeld einer Fern-

sehshow, diesmal muB Larry den bereits vor-

her feststehenden Verlierer einer Blind-Date-

Sendung mimen. Immerhin bekommt er ais

Trostpreis zwei Wochen Schónheitsfarm spen-

diert - was Wunder, daB dort zahlreiche halb-

nackte

i
-pirhpn i HT

trifft Larry auf die steinreiche Schonheit Sha-

mara in ihrem Penthouse - und dann geht

Larrys Werdegang mit der "Yacht nach Liebe"

weiter. Knapp ein dreiviertel Jahr spater schiebt

Sierra auch eine HiRes-Variante nach, die sogar

durchgehend Sprachausgabe bietet, was dem

eher mafiigen SpielspaK allerdings auch nicht

auf die Sprunge hilft.
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"Wo ist Dildo?"

Ais "running

gag" darf der

Spieler in den
Screens wer-

steckte rot-weiS

gestreifte

Knollennasen-

dildos suchen.

^ Country & Western:

Larry ais Cowboy auf

der Buhne

den Geruch zur Órtlichkeit liefert. Grundsatzlich

kann der Spieler auBerdem jedes andere Verb

eingeben, was allerdings nur in Sondersituatio-

nen notig ist. Gleicb.es gilt fur die Konversatio-

nen, bei denen man Larry neben den Standard-

vorgaben auch jedes andere Wort in den Mund
legen kann: Das sorgt neben Knobeleien dafur,

dafi man endlich wieder Obszonitaten in die

Tastatur hauen darf- hier wird mai wieder klar,

was die modernen Maus-Only-Interfaces alles an

Nachteilen haben. Der Spieler navigiert sich

uber einen ttuerschnftt des Schiffs zu allen Ort-

lichkeiten: Ein Mausklick, und schon steht Larry

im gewiinschten Raum. Allerdings sind zwar die

meisten, aber nicht alle Orte vom Menii aus

erreichbar: Manchmal geht es versteckt weiter,

was nicht immer ins Auge fallt - wer nicht wei-

terkommt, sollte mai einen Rundgang machen

und alle Raume auf Abzweigungen absuchen.

Einen Quantensprung haben Grafik, Sprachaus-

gabe und Animationen im Vergleich zu den Vor-

gangern gemacht: Wie nicht anders zu erwarten,

prasentiert sich "Larry 7" ais exzellent gezeich-

netes Comic-Adventure, nach Sierra-Vorgaben

animiert von Zeichentrickstudios in Los Angeles,

New York und West/Kroatien. Larry selbst ist

runder und niedlicher ais noch in Teil sechs, was

Menii: Alle Moglichkeiten auf einen Blick

einen Kontrast zum ansonsten erwachseneren

Tonfall bildet. Es gibt zahlreiche Zwischense-

guenzen, in denen es yorzugsweise um Larrys

Liebesleben und -leiden geht. Musikalisch unter-

malt das Ganze ein Jazz-inspirierter Easy-

Listening-Soundtrack, eingespielt von einer ech-

ten Kombo, mit gelegentlichen Schwenks in

Country & Western-Gefilde; in einem Stiick, dem
im Casino, blast ubrigens der Ex-Musiker Al

Lowe hóchstpersonlich in sein Saxophon.

Puzzletechnisch boten "Larry"-Spiele bislang

eher solides MittelmaB; diesmal geht es um eini-

ges inspirierter zur Sache. Nendges Ausprobie-

ren quer durch alle Gegenstande des Inventorys

ist nur gelegentlich notig, die allermeisten Rat-

sel sind sehr logisch aufgebaut und sprechen

fortgeschrittene Spieler an - ohne Adventure-

Haudegen wirklich zu fordem. Wer weiB, was

@uaiD-
Entstaubt eure Polyester-Anziige und

holt die Herren-Handtaschchen aus dem Keiler: Larry ist zuruck!

Und erstmals seit dem legendaren Debiit unseres Móchtegern-

Machos steht der Name Laffer wieder fur derb-nivesulosen sieb-

ziger-Chauvi-Humor. Auch auf dem sexuellem Sektor kommt
unser standig unter Druck stehendes Disco-Fossil nun endlich zu

seinem Recht: So hemmungslos kopulierend wie in der "Yacht

nach Liebe" war Larry noch nie zu erleben. Technisch hat sich

Mr. Laffer ebenfalls zu seinem Vorteil verandert: Die SVGA-
Screens sind mit viel Liebe zum Detail gestaltet und samtliche

Charaktere — besonders die Damen - im schónsten Cartoon-Style animiert. AuSerdem
gelang es Al Lowe diesmal trotz standiger Testosteron-Oberdosis logische und vor

sitem knackige Ratsel stimmig in die heiGe Story zu integrieren. Kleine Gags am Rande

wie die Suche nach Dildo ("Yeah, Baby!") runden den besten Larry aller Zeiten

gekonnt ab. PC-Hengste mit Haaren auf der Brust mussen einfach zuschlagen!

Al Lowe ist immer fur Gags gut:

So darf sich der Spieler diesmal

selbst in das Programm einbau-

en. Zum einen kann jeder ein

gescanntes Bild ins Larry-Ver-

zeichnis auf der Festplatte kopie-

ren, das dann an passender

(eher: unpassender) Stelle eine

andere Grafik ersetzt. Wer an sei-

nem PC ein Mikrofon hat, kann

auBerdem einige Satze ais wav-

Datei aufnehmen, die dann ande-

ren Personen in den Mund gelegt

werden.

Ubersicht: Ein Klick fiihrt direkt sum Ziel
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-> Captain Thygh

Der/die Kapitan/in hat immer das letzte Wort

auf einem Schiff, allerdings sieht man von

Thygh nicht allzuviel, die Dam ist mit der

Preisverleihung der letzten "Thygh's Thophy"

beschaftigt. Larry sturzt sich in den Wettbewerb,

urn die legendaren Nachte mit ihr zu erleben.

Victorian Principles

Benannt nach der Darstellerin der Pamela

aus "Dallas", lebt die spróde Bibliothekarin

nach streng viktoriansichen

Prinzipien - bis

Larry auftaucht und

einen seiner grólSten

Erfoige feiert: Aus dem stillen

Mauerblumchen wird eine wilde

Kónigin der Lust.

Nailme und Wydoncha Jugg

Die Country-Sangerinen, Mutter und

Tochter, mit den riesigen Frisuren

erinnern nicht von ungefahr an

Dolly Parton. Beide liegen

wahrend des Spiels meist faul im

Pool herum. Allerdings geben sie

auch eine auBerst heifSe Westernshow

im Veranstaltungsraum des Schiffes, bei der in

jeder Hinsicht die Fetzen fliegen.

Peggy

Das Madchen fur alles auf dem Kahn, mit mul

tifunktionalem Holzbein, spricht so unge-

hobelt, da£ Sierra den Zensor einschaltet.

Peggy hilft Larry Laffer aber bei einigen

kniffligen Ratseln aus der Patsche.

Die Dam in Schwarz

Eigentlich nur eine Nebenfigur

in "Yacht nach Liebe", sorgt aber

fur einen der echten HÓhepunkte

im Spiel. Die vermógende Lady

will Larry zu einer bósen Tat Ober-

reden, aber der vergif5t verse-

hentlich ihre Kabinennummer.

Dewmi Moore

Der Name klingt im englischen nach

"Gib mir mehr": Larry lernt die Schón-

heit beim Glucksspiel kennen,

anschlieBend machen sich die

beiden auf zu einer Rund "Strip

Wiirfeln" - wer zuerst ohne Klamotten

am Glastisch sitzt, hatverloren.

Jamie Lee Coitus

An was der Name erinnert, diirfte

wohl offensichtlich sein. Im Spiel

eine ehrgeizige Modedesignerin, der

leider die Ideen zur neusten Kol-

lektion geklaut werden. Also mu£ B
Starmodel Larry aushelfen und

sorgt nebenbei fur ein Fashion- .^

revival, das ihn auch mai an

die Spitze der Trendwelt setzt.

Drew Baringmore

~jk Die nudistisch veranlagte Autorin von

Sexromanen interessiert sich in

ihrer Freizeit vor allem fur Flug-

zeuge - ein Umstand, den

Larry naturlich

schamlos ausnutzt.

V

derzeit sonst im Genre °Adventure
n
los ist, kann

vollauf zufrieden sein - was auch am Interface

liegt, mit einem Single-Klick-System ware Larry

innerhalb weniger Stunden durchgespielt; wie

die Dinge jetzt liegen, brauchen Normalspieler

wohl zwei bis drei ausgedehnte Wochenenden.

Ubrigens brachte eine kurzlich von Sierra durch-

gefuhrte Marktstudie Uberraschendes zutage:

Galt der typische Larry-Spieler bislang ais

mannlich, so stellte sich heraus, daB ca. 30-35 %
der Fans des kleinen Chauvis weiblich sind -

etwas mehr ais doppelt so viele wie bei anderen

Programmen. Offenbar konnen Frauen den

Abenteuern urn Verlierer Laffer, in denen das

"Schwache Geschlecht" immer die Oberhand

behalt, mehr abgewinnen ais vermutet. ste

^^^-fclll=]d=fc-
Die °Yacht nach Liebe" ist der "geil-

ste" Larry seit langem - und ganz nebenbei auch der beste. Anders

ais die Vorganger enttauscht der kleine Chauvi die in ihn gesetzten

hohen Erwartungen diesmal nicht, sondern uberzeugt auf ganzer

Linie. Das liegt vor allem an der zeitgemaGen Prasentation: Der

aktuelle Knuddel-Larry sieht zwar aus wie ein Unschuldslamm,

trubt aber sehr wohl das eine oder andere Wasserchen, wie iiber-

haupt die freizugigere Einstellung zu Fragen der óffentlichen Mora

dem Programm ausgesprochen guttut. Sogar der Humor gefallt

hier gróStenteils, obwohi der zotige Hoizhammerwitz von Al Lowe

sonst nicht mein Ding ist. Bis auf wenige Ausnahmen stimmen auch die Puzzles: Endlich

istwieder mai Knobeln angesagt, ohne daG es allzu unlogisch zugeht. Fur ein dickes

Plus hafte ich das Steuerungs- und Menusystem, das nach langer Durststrecke neben den

schmerzlich vermifiten Texteingaben (was mógen wohl die Wórter sein, die wirklich

jeder mai ausprobiert?) endlich wieder komplexere Ratsel erlaubt.

Name .Larry 7-Yacht nach Liebe
Genre Adventure
Hersteller Sierra

Niveau mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1

System . . .Win 3.11& Win'95, DOS
Festplatte belegt 28-98 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Joystick, Maus
Extras keine

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

Grafik

Sound
SpielspaB

76%
79%

minima] 66

empfohlen 75 ^^^ > rt l
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.
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Albion DV 29,95

Amberstar DV 19,95
Battle Ista 1 + Data Disk. DV 19,95

BattlelsIeZ&SceneryCD DV 29,95
Battle Isle 3 DV 34,95

Bioforge DV 29,95
C. & C. 1 Level & Editor DV 27,95

Chewy-EscvonF5 DV 29.95
Christoph Kolumbus DV 19,95

Cmlization DV 39,35

CreatureShock DV 21195

Schwarze Auge 1 0der2 je DV 24.95

Day ofthe Tentacle DV 32.95

DerPatrizier DV 34,95
DerReeder DV 19,95

DestructionDerby DV 29.95

k Die Siedler DV 29.95
DiscworlcI DV 29,95

Dune2 DV 29.95

Ecstatica DV 29,95
Fade to Black DV 29,95
Fatal Racing DV 32,95

FIFA Soccer 95 DV 29.95
Flashback DV 24,95

Flight Unlimited DV 39,95
FX Fighter DV 22,95

Gabriel Knigfit 1 DV 2295
Goblins 1 +2 oder 3 DV 22.95

Hanse - Die Expedition DV 34,95
Jaggeti Alliance DV 32.95

King'sQuest7 DV 35.95

Lemmings 1-3

Little Big Adventure

Lost Eden
Micro Machines 2

NASCAR Racing 1+TrackPack
NHLHockey'95

Pirates! Gold

Pfttall (Win 95)

Pizza Connection

Police Ouest 4

Privateer & Zusatz Disk.

Psyctio Pinball

Railroad Tycoon Deluxe

Hebel Assautt

Sam & Max
Shanghai - Grofie Momerrte

Simon the Sorcerer

Simon the Sorcerer 2
Space Ouest 6

Star Trek - 25th Anniversary

StarTrek 2 - Judgem. Rites

Strike Commander
Syndicate Plus

System Shock
Ttieme Park

U.S. Navy Fighters

Ultima Underworld 1 & 2
Vollgas

Wing Commander 3
Wizardry 7

Woodnjff and the Schnibble

M>iELE ^AmmLuncEn
Gamebox DV

Loltypop. Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, SL Thomas. Oil Imperium.

Invest. Tlebreak, Logical. Rings & Return of Medusa, Biack Gotd u.va.

Gold Games Collection DV
Alone In the Dark 2+3, Anstoss. Battle Isle 1 . Das Schwarze Auge 1+2. Der Dnjidenzirkel,

Der Planer, IsharThlogy (1-3), Leisure Suit Larry 6, Protolype u.v.a.

LucasArtsCIassicAduentures DV
Indiana Jones 3. Loom, Manic Mansion, Monkey Island 1 , Zak McKracken

LucasArtsTopAdverrtures DV
Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2

Mad in Germany DV
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2

Westwood Compilation DV

DV 29,95

DV 29,95

DV 21,95

DV 29.95

DA 19,95

DV 29.95

DV 39,95

DV 29,95

DV 19,95

DV 22,95

DA 29,95

DA 29,95

DA 39,95

DV 32...

DV 32.95

DV 22,95

DV 22.95

DV 29.95

DV 22,95

DV 24,95

DV 24,95

DA 29,95

DV 29,95

DV 29,95

DV 29,95

DV 29,95

DA 29,95

DV 32,95

DV 34,95

DV 19,95

DV 22.95
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3-D Ultra Pinball 2 -CreepNight DV 69,95 Down in the Dumps
AceVentura DV 59,95 Elisabeth I.

Advanced Tactical Fighters DV 79,95 FIFA International Soccer '96

A.TF.- NATO Fighters Zusatz-CD DV 36,95 FIFA Soccer '97

Acesof the Deep DV 84.95 Fire Rght (Win 95)

Acesof the Deep Zusatz-Missionen DV 39,95 Flottenmaniwer

AH-64D Longbow DV 79,95 Flying Corps

"

AH-64D Longoow Data Disk DV 46,95 Formua 1 Grand Prix 2

AlienTriiogy DV 74,95 Gabriel Knight 2
Alone in the Dark Trilogy (1 -3) DV 69,95 Gene Wars

American Dream DV 36.95 Grand Prix Manager 2

Baptomets Fluch DV 74,95 Hardline

Battlecruiser3000AD DV 64,95 Hexagon Karteli

Biing! DV 44,95 Holirjgy Island

Bleifuss 2 DV 59,95 Hugo 4
Bundesliga Manager '97 DV 69,95 Jagged Alliance: Deadly Games

Bundesliga Manager Hattrick DV 64.95 Lands ot Lor 2 (Enrie Dez.)

Civilization2 DV 79,95 Leisure Suit Larry 7
"

Civrlization 2 Scenarios & Zusatze DV 39,95 Ljghtbouse

CM War General DV 86,95 LinksLS

Cluedo DV 74,95 Little Big Adventure 2
Command&Conquer1 DV 89,95 Lords o! the Realm 2

Command&ConquerMission DV 27,95 Master of Orion 2
Command&Conquer2 DV 89,95 MAX.

Creatures (Win 95) DV 69,95 MDK
Crusader-NoRegret DV 64,95 Mechwarrior2: Mercenaries

Daggerfall DV 74,95 Megarace 2

Das Ratsel des Master Lu DV 74.95 Might & Magie Collection (3-5)

Das Schwarze Auge 3 DV 36,95 Myst
DaytonaUSA DA 74,95 NASCAR Racing 2

Der Planer 2 DV 74,95 NBALive
L

96
Destiny DV 74.95 Need for Speed Special Edition

Destmction Derby 2 DA 74,95 Nemesis - Wizardry
Diablo (Win 95) DA 79,95 NHLHockBy97

DieFugger2 DV 54,95 Orion Burger
Die gr, Schlacht urn Gettysburg DV 74,95 Phantasmagona 2

Die Pandora Akte DV 82.95 Pro Pinball -The Web
Die Siedler 2 DV 69,95 Rallye Racing '97

Die Siedler 2 Mission CD DV 29,95 Realms of Haunting

Discwortd 2 " DV 82,95 Rebel Assault2

Dominion DV V.mo. RendezvousimWeltraum

Tel: 028 71 / 18 30 88 + 86 31 +IM^BHIIB

DV 74,95

DV 69,95

0V 56,95

DV 74,95

DA 59,95

DV 74,95

DV 86,95

DV S9.95

DV 69,95

DV 74,95

DV V.mó.

DV 59,95

DV 69,95

DV 74,95

DV 59,95

DV 74,95

DV 89,95

DV 89,95

DV 84,95

DV 92,95

DV V.mo.

DV 84,95

DV V.mó.

DV 79,95

DV 86,95

DV 89.95

DV 54,95

DV 39.95

DV 69.95

DA 84,95

DV 79,95

DV 79,95

DV 74,95

DV 74,95

DV 79,95

DV V.ma.

DA 29.95

DV 72,95

DV 79.95

DV 34,95

DV 84,95

Risiko (Win 95)

Road Rash (Win 95)

Sampras Extreme Tennis

Schleichfahrt

Scorched Planet

Shattered Steel

Sherlock Holmes 2

Sileni Hunter

Silent Hunter Zusab-CD

Simon the Sorcerer Edition (1 +2)

Sonic the Hedgehog

Space Hulk (Win 95)

Star Contro! 3

Star General

Star Trek Next Generation

Star Trek Warrior Set

Steel Pantfiers 2

Super EF2000 (Win 95)

SWIV
Syndicate Wars

TFX:EF2600 Special Edition

TFX:EF2000Zusatz-CD

The Darkening

TheDig

The Neyerhood

TIE Rghter Deluxe Edition

Time Commando
Tomb Raider

Toonstruck

transport Tycoon & World Edrtor

Tunnel B1

VirtiaCop(Win95)

Virtua Rghter (Win 95)

Warcraf12

Warcraft2-Zusatz-CD

Warcraft 2 Ejckiusiy-Edilion

Warwind

Wing Commander 4

Worms Special Edition

X Wing Edition

Z

DV 74,95

DV 59.95

DA V.m(j.

DV 69,95

DV 69.95

DV 74.95

DV 74,95

DV E9.95

DV 34,95

DV 52.95

DA 54,95

DA 74,95

DA 84,95

DV 69.95

DV 79,95

DV 64,95

DV 69.95

DV 89,95

DV 79,95

DV 79,95

DV 86,95

DV 35,95

DV 79,95

DV 74,95

DV Vmó.
DV 77,95

DV 74.95

DV 69,95

DV 74,95

DV 54.95

DV 89,95

DA 74,95

DA 74,95

DV 79,95

DV 28,95

DV 86,95

DV 69,95

DV 57,95

DV 74.95

DV 32,95

DV 74,95

So bestellt Ihr:

Einfach bei uns anrufen

und Eure Bestellung

durchgeben, oder eine

Postkarte/Brief mit

Euren Wunschen an uns

Der Versand erfolgt

dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per

Vorkasse (+ 4,— DM).

Ab 150,— DM Bestell-

wert liefem wir

grundsatzlich portofrei.

Postrach 1113
46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
46397 Bocholt

© (02871)183088,

180637, 8631 o. 185443

TTGAfi 18 06 37 + 18 54 43* Fax:^m u m i fi i ii i ma \

O 28 71 / 8631]
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Nasse Fiifte ade:

Mit FIFA 97 kann

man ab sofort

auch in der

Halle kicken

Die Statistik nach dem Match

gibt AufschluB iiber Spielan-

teile und wergebene Chancen

Das fur EA Sports-Verhalt-

nisse schlichte Hauptmenu

blieb fast unuerandert

FIFA 97 erklart selbst

den Deutschen Meister

zum Turniersieger"

<CP l FIFA
Fufóball

Wahrend im Mutterland der EA-Sports-

Palette "NHL Hockey" und "NBA Live
B

den Ton angeben, gehort bei uns "FIFA Soccer

96" mit bislang iiber 140 000 verkauften Exem-

plaren zu den absoluten Top- und auch Longsel-

lern der letzten 12 Monate. Das ist irgendwie

auch kein Wunder, konnte man sich doch mit

"der Deutschen liebsten Nebensache der Welt" in

bisher nicht gekannter Qualitat auf dem eigenen

PC austoben. Von daher nicht gerade leichte Vor-

aussetzungen fur das 97er FIFA, das insgesamt

auch naher am Vorganger liegt, ais es etwa bei

der NHL-Reihe der Fali ist. Augenfalligste Ver-

anderung ist die Umstellung auf 3D total. Rann-

Zwei der acht Perspektiwem Die Ball-

kamera zaubert fantastische Bilder auf

den Monitor, wahrend die Telekamera-

Ansicht eine der iiberichtlichsten ist

nen zusammengesetzte Kicker auf die Jagd nach

Punkten und Toren. Damit es der Prozessor

nicht zu schwer hat, sind Schenkel und Arnie

ten letztes Jahr noch hubsch gezeichnete, beim

Heranzoomen aber recht pixelige Bitmapspieler

dem Bali nach, so gehen diese Saison aus Polygo-

Per Mausklick kónnt ihr die

Ausgangsposition eines

Spielers stufenlos werandem

In diesem Bildschirm mtifSt ihr euch

zwischen Halle und Frischluft entscheiden

nach wie vor Bitmaps, was aber erst ab einer

gewissen Grofie auffallt. Um den Vorteil der 3D-

Figuren richtig auszunutzen, spendierte ihnen

EA Sports neben gut gemachtem Motion Captu-

ring noch die vollig neue Eigenentwicklung

"Motion Blending". Dabei handelt es sich um
eine Technologie, die den prinzipiellen Nachteil

des Motion Capturing ausgleicht. Kommt nam-

lich wahrend einer Animation der Befehl zu

einem anderen Bewegungsablauf, "springt" die

gesteuerte Person sofort zu diesem iiber, was bei

haufigen Wechseln dann recht ruckartig riiber-

kommt und dadurch im Prinzip die Vorziige des

Capturing wieder zunichte macht. Hier kommt

nun "Motion Blending" ins Spiel: Es berechnet

die fehlenden Frames, die notig sind, den Uber-

gang zwischen zwei verschiedenen Bewegungen
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voll dreidimensional
flussig zu gestalten. Hort sich gut aa, sieht in der

FIFA-Praxis prachtig aus, hat aber eiaea kleinea

Haken. Lauft ihr z.B. aa der Strafraumgrenze

entlang imd laBt einea SchuB los, folgte der bis

jetzt praktisch ohne Zeitverzogeruag. la FIFA 97

dagegea fangt nach dem Knopfdruck erstmal die

per "Motioa Bleadiag" ermitteltea Zusatzaaima-

tion aa, in der der Kicker praktisch nicht uater

eurer Kontrolle ist. Diesea Umstand autzt natur-

Iich der angreifeade Gegaer aus, der das Leder

oft noch abfangt, bevor es iiberhaupt richtig dea

FuB des Schutzea verlassen hat. Teilweise habea

die Programmierer diesem erhóhten Zeit- uad

auch Platzbedarf Rechnung getragen: Vom Com-

puter gesteuerte Maonschaftea verhalten sich

vor allem im Mittelfeld relativ zuriickhaltend

uad lassea dem jeweils ballfiihrendea Spieler ein

paar Sekuadea lang genug Freiraum tur durch-

dachte Aktioaea. Die siad zumindest mit der

"Profi"-Steuerungsmethode - einer von drei móg-

lichen - auch bitter notig, ist hier doch schoa ein

gegluckter Zehn-Meter-PaB eia wirklicher Erfolg.

Bei den beiden anderen, "Anfanger" und "Nor-

mal" genanntea Methoden orientierte sich EA
Sports am inzwischen weitverbreiteten, halbau-

tomatischen PaBsystem. Das heiBt, eine Weiter-

gabe zum Mitspieler landet genau auf dessen

FuB, solange Richtung und Wucht einigermaBen

stimmen. Bei Schwierigkeiten empfiehlt sich des-

halb eine Traioingseinheit, in der nebea Ubun-

Selbst artistische Verrenkungen wirken

dank Motion Capturing werbliifffend echt

gen zum PaBspiel auch FreistóBe, Eckballe oder

Elfmeter trainiert werden kbnnen. Zweiter aeuer

uad wesentlicher Punkt ist die momentan sehr

modern (auch ""Onside Soccer" und "Striker 96

boten dieses Feature) Hinzunahme von Hallen

ais Spielareal. Trotz der nur fiinf Feldspieler ist

auf der um einiges kleineren Flach ein standi-

ges Gedrange, bei dem die bereits im letzten

Absatz erwahnten "Motion Blending"-Agilitats-

probleme besonders deutlich zum tragen kom-

men. Positiv ist dafur zu vermerken, daB in den

beeindruckend groBen Arenen die gleichen Mog-

lichkeiten offenstehen wie im Freien. Wer mag,

kann also auch uater dem Dach um die deutsche

Meisterschaft kampfen, ein Wechsel der Loka-

J.lllUMJ.bJ
FIFA 97 stellt ziemlich hohe

Anspriiche an eure Hardware.

Ohne 75er Pentium bleibt der

Anpfiff vollig aus, ab einem gut

ausstaffierten 100er macht Konig

Fuliball so richtig SpaK. Insge-

samt ist die DOS-Version zwar

nicht spurbar schneller, aber

etwas moderater von den Anfor-

derungen her. Hier reichen 8 MB
RAM und ein Minimum von

3 MB auf der Festplatte, bei Win-

dows 95 miissen es dagegen

schon 16 MB RAM und minde-

stens 15 MB RAM auf der Fest-

platte sein. FIFA 97 lauft iibrigens

ausschlieBlich in SVGA, immer-

hin kann man sowohl die Rasen-

bzw. Hallenbodentextur sowie

Stadiondetails abschalten. Wie

von EA-Sports-Titeln gewohnt,

ist auch die GróBe des Fensters

in mehrere Stufen einstellbar,

was aber bei einem 14- oder 15-

Zoll Monitor ohne Fernglas eher

wenig Sinn macht. Wenigstens

lauft FIFA mit Cyrix-Prozessoren,

auch sonst hatten wir keinen

Arger mit Abstiirzen oder sonsti-

gen technischen Bugs.

SpiaiKiMKr*

In der Wiederholung kann man die Fehlgriffe

seines Keepers nochmal genau studieren

Diese Perspektive ist fur die Halle idea
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Hier fassen wir mai einige Dinge

zusammen, die uns im "alltagli-

chen Betrieb" so aufgefallen sind:

• Die Meniis konnen nicht ganz

den ublichen hohen EA-Sports-

Standard halten, die Musik -

hauptsachlich eine Techno/Meta I-

Mixtur - dagegen schon.

• Wolf-Dieter Poschmann be-

kommt in seiner Kommentato-

renkabine diesmal Unterstutzung

von Kalli Feldkamp, Trainer der

Kaiserslauterer Meistermann-

schaft von 1991 . Der meldet sich

zwar nur selten zu Wort, beein-

druckt aber selbst in seinen weni-

gen Satzen mit Sachverstand

(Kommentar bel einer 6:0-Fuh-

rung: "Das Spiel ist noch lange

nicht entschieden") und gehalt-

vollen Aussagen ("ich glaube,

der nachste Fehler kónnte die

Partie entscheiden").

• Dribblings gegen den Compu-

ter sind wenig aussichtsreich, da

dieser ohne Verzogerung auf

eigene Bewegungen reagiert.

• Mannschaftskader sind wie bei

FIFA 96 veraltet. So spielt zwar

ein Sosa in Dortmund, allerdings

der falsche (statt Paulo noch

Ruben). Ebenso entsprechen die

Teamstarken kaum derzeitigem

Stand - Stuttgart ist z.B. in FIFA

97 bestenfalls durchschnittlich.

• Besonders argerlich: Bei "fort-

laufenderSpieluhr" kann derTor-

huter den Bali ewig behalten,

ohne dafS der Schiri abpfeift -

sehr praktisch bei einer knappen

Fuhrung in einem hart umkampf-

ten Match.

\yj%L WIEDERHOLUNG
Jk. -V3?» '

W

j^ riilll-:iineri

litat wahrend eines Wettbewerbs ist jedoch nicht

drin. Verzichten muB man dagegen auf die Half-

te der Kameraeinstellungen, die vier vorhande-

nen sind fur die kleine und damit an sich uber-

sichtliche Spielflache sowieso mehr ais ausrei-

chend. Selbstverstandlich sind in FIFA 97 meh-

rere Multiplayer-Modi integriert, unter anderem

Netzwerkuntersttitzung fur bis zu acht Spieler.

Im Gegensatz zu den meisten Action- und Stra-

tegietiteln macht eine Zwei- oder Vierspielerpar-

tie auch an einem einzigen Rechner SpaB. Dazu

empfiehlt sich das Gravis GrIP-System, das bis

.! , .n 8 n
•

a
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In der Halle fiihrt der Weg zutn Erfolg

iiber scKnelles KurzpaBspiel

Immer wieder eine Pracht sind die

Paraden der herrlich animierten Torhiiter,

die sich jedoch oft wergeblich strecken

zu vier Teilnehmern volle Vierknopfunterst"iit-

zung sichert, wahrend Besitzer "normaler" Joy-

stickpads in diesem Falle auf einen Knopf und

damit ein paar Steuerungsfinessen verzichten

miissen. An der Prasentation, allen voran den

Meniis, anderte sich nur wenig. Nach wie vor

sind die meisten Bildschirme schlichter ais die

der NHL- und NBA-Kollegen, Spielerportraits

und originalgetreue Vereinslogos fehlen auf-

grund von Lizenzproblemen, da im Gegensatz zu

den amerikanischen Nationalsportarten die

FIFA-Ligen auf der ganzen Welt verstreut sind,

seit neuestem mit der Major League Soccer auch

in Nordamerika. mg

«^il=Jd=>
Was nutzen mir perfekt animierte Jubel-

orgien, wenn dem viel zu oft ein selten damliches Tor vorausging?

Besonders auffallig ist dies in der Halle; hier kommen schon mai

leise HaUgefCihle gegen den eigenen, grobmotorisch veranlagten

Goalie auf. Aber auch aus anderen Griinden kann ich bei FIFA 97

eindringlich Partien unter freiem Himmel empfehlen. Die sehr

behabig wirkenden Aktionen der nur zógerlich Steuerbefehlen

gehorchenden Kicker lassen die ja eigentlich auf Tempo und per-

manente Torszenen ausgelegte Indoor-Bolzerei schnell zu einem

Gewurge verkommen. Besser sieht es da auf dem kurzgeschorenen

Rasen aus. Die erneut exzellente Grafik unterstutzt wie gewohnt das Gefiihl, naher am
echten FufJball dranzusein ais bei jeder anderen vergleichbaren FuSballsimulation. Dazu

tragt auch die (im "Profi"-Level etwas libertrieben) komplexe und dennoch leicht erlern-

bare Steuerung ihr Scherflein bei. Fazit: Auch diese Saison ist das aktuelle FIFA - trotz

durchaus vorhandener Mangel - wieder eine Klasse fur sich.

Name FIFA Soccer 97
Genre Sport
Hersteller Electronic Arts

Niveau mitte!

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 8

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 75

empfohlen 133

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

System Win95, DOS
Festplatte beiegt 3-65 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte

unter Win95 16 MByte
Steuerung . . Tast., Maus, Joystick

Extras unterstitzt Gravis GrlP

Grafik 81%
Sound 79%
SpielspaB

82 84
t£
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TIMELAPSE
lnnovativ wie

eine Fliegen-

klatsche: GTEs
Renderadventure

ist eine weitere

Kopie des Klas-

sikers "Myst"

Das geht ja schon mai gut los: Professor Alex

Nichols, ein Kumpel von euch, verschwindet

spurlos und hinterlaflt euch lediglich eine Mes-

sage auf dem Anrufbeantworter. Der gute Prof

ladt euch, wie immer, auf die Osterinseln ein,

denn dort hat er etwas ganz Geniales gefunden:

Eine Zeitmaschine auGerirdischen Ursprungs,

die es endlich ermdglicht, die Sag von Atlantis

zu entwirren. Doch bevor ihr dies tun kónnt,

muB der gute Nichols gefunden und samtliche

Ratsel in den alten Welten der Agypter, Maya

und Anasazi gelost

werden. Aus diesen

Welten gilt es nam-

lich drei "Gene Pods"

zu besorgen, die euch

den Zugang zum

mystischen Atlantis

ermóglichen. Warum
ihr euch allerdings

Welch hiibsche

Opfer mag dieser

Maya-Shrine wohl

gesehen haben?

Dieses Tagebuch begleitet

euch mit Rat und Hilfe

Bei Einfallslosigkeit wird der Schauplatz

halt auf die Osterinseln wersehoben

Aufregend und simpel: In Agypten

spielen wir Wasserhahn

auf diese Reise macht, bleibt ganzlich ungeklart.

Wie nicht anders erwartet, besteht das komplette

Spiel nur aus zwei Dingen: Bildern und Ratseln,

wobei das Verhaltnis ungefahr bei 100:1 liegt.

Via Maus klickt ihr euch im "Mysf-Stil durch

die gerenderten Welten und lost Ratsel, wenn

ihr denn welche findet. Dabei hilft euch das

Tagebuch des Professors, das ihr gleich zu

Beginn entdeckt, und eine Kamera, mit der bis

zu 36 Bilder von Szenen (meist Hieroglyphen

oder fremdartige Zeichnungen) aufgenommen

werden kónnen, die ihr vielleicht spater im Spiel

benótigen komitet. Die verschossenen Fotos kón-

nen jederzeit wahrend des Spiels im Foto-Album

nachgeschlagen werden. Die Puzzles untertei-

len sich in zwei Gruppen: Entweder lost ihr

Logik-Spielchen wie einfache Memory-Aufgaben

oder Puzzle-Spielchen, oder benutzt Gegenstan-

de, von denen ihr allerdings stets nur einen tra-

gen kónnt, mit anderen Gegenstanden, um
irgend etwas zu bewirken.

Da "Timelapse" nicht in einer Sitzung durchge-

spielt werden will, karm naturlich jederzeit ein

Spielstand gespeichert werden. kn

4^:i*rt«»
Irgendwo grenzt es schon an

eine Frechheit, heute noch mit einem solchen Adventure die Spie-

ler zu locken. Trotz der zugegebenermafcen grandiosen Render-

grafik besteht "Timelapse" nur aus einem, namlich aus Bildern.

Es kann heutzutage einfach nicht mehr angehen, in tausenden

computergenerierten Bildern, die wie in einer Diashow gezeigt

werden, nach Hieroglyphen zu suchen und irgendwelche Logik-

Puzzles zu lósen, um irgendwann einmal weitere tausend Bilder

zu entdecken. So hat "Timelapse" auch nichts, was irgendwie neu

oder innovativ ware, von der Idee mit der Kamera abgesehen.

Technische Annehmlichkeiten wie etwa Quicktime-VR oder Z-Vision, werden komplett ver-

milSt, eventuelle Charaktere ebenso, und auch ein lnventory suchen wir vergebens.

Zudem gehórt die Story in die ubliche "Uns-fallt-nichts-anderes-ein"-Schublade. Moti-

vation zieht man sich allein aus deroptischen Pracht-furechte Adventure-Freunde ist

dies allerdings bei weitem nicht ausreichend.

Name . .

.

Genre .

.

Hersteller

Niveau
Preis ....

Timelapse
Adventure

GTE lnteractive

mittel

ca. 90 Mark

Festpiatte belegt
RAM-Ausstattung ....

Steuerung

Windows
45 MByte
8 MByte

Extras

Grafik

Sound
SpielspaB

58
Demo auf

keine

73%
60%

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor

minimal

empfohlen

386 486 Pentium

DX4

Grafik VGA MidRes SVGA
•

) /fin
Sound S'Blast GMidi CD-A. *>/- -

• mJ®
En
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Familie Blub im

Pech: Statt

Sonnenbaden

und Faulenzen

gibfs Survival-

Ferien auf Terra

DOIAIIM IN
Traumurlaub auf

er bei AuBerirdischen sofort an giitige

Lichtgestalten oder blutriinstige Insektoi-

den denkt, kennt Familie Blub noch nicht. Diese

Alien-Sippe kónnte - abgesehen von ihrem zwer-

genhafte Wuchs - direkt von der guten, alten

Erde stammen: Opa nórgelt standig an der

laschen Jugend herum, Vati sauft ununterbro-

chen Dosenbier und hat ansonsten nur Luft zwi-

schen den Ohren, Mutti ist der gute Geist des

Clans, Junior hórt zuviel laute Musik, ist aber

ansonsten total pfiffig, usw. Wie sich das fur eine

Bilderbuchfamilie gehbrt, freuen sieli die Blubs

tierisch auf ihren jahrlichen Gemeinschaftsur-

laub auf dem Holiday-Planeten. Also packt man

die ganze Blase samt dauerfurzendem Alien-

das blubsche Schiff von einer Band Weltraum-

riipel grundlos gerammt und beschadigt. Die bei-

den Gefahrte kommen vom Kurs ab und rasen

unkontrolliert durch den Raum. Es kommt, wie

es kommen muB: Sowohl unsere Helden, ais

auch die "Bad Punks" verschlagt es unter lau-

Hund ins Familien-Raumschiff und macht sich

auf ins Paradies fur gestrefite Extra-Terrestri-

sche Lebensformen. Neben den iiblichen Proble-

men mit den lieben Kleinen ("Papa, ich muB kot-

zen!") verlauft die Reise ruhig und normal, bis

Vati sich entschlieflt, die Nuckelpinne vollzutan-

ken. An der intergalaktischen Tankstelle wird

Vater Blub reist mit der

Playmobil-Bahn in den Frog-

wood Forest (ganz oben)

Die Ratte konnt ihr platten, wenn ihr das

"Zeitgeffiige" giinstig verandert

tern Getose auf einen stinkigen irdischen Mull-

platz. Nun ist guter Rat teuer fur Flodders from

outer Space: Das Familien-Vehikel in desolatem

Zustand, kein Dach uberm Kopf und eine riesen-

hafte Welt, in der selbst eine Hauskatze zur tód-

lichen Bedrohung wird. Gliicklicherweise nimmt

Opa Blub das Heft in die Hand und verkiindet

seinem Anhang was zu tun ist: Die fehlenden

Teile des Raumschiffs miissen wiederbeschafft,

eine Unterkunft gebaut und die "Bad Punks" in

Schach gehalten werden, sollten die Blubs ihre

Heimat jemals wiedersehen wollen. Wahrend

sich die ganze Family damit beschaftigt

eine Lenorbuddel per Flaschenzug

senkrecht zu stellen und ais provi-

sorisches Eigenheim auszustaffie-

ren, treibt sich Junior mitsamt

seinem geliebten Hiindchen

"Furz" auf dem Mtillhaufen

herum. Kurzerhand erteilt ihm

Opa den Befehl, eines der fehlen-

den Raumschiffteile aufzusto-

hern. Dummerweise hat eine

rauberische Ratte das Teil

bereits gefunden und annek-

tiert, womit die Aufgahenstel-

lung des bisher zum Zuschau-20 *

Nicht ganz so hafSIich wie die Kelly Family aber mindestens genauso

schmuddelig: Die Blub Sippe.

131
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THE DUMPS
der Mullkippe

Mutter Blub im siebten Himmel: "Meine
erste Gameshow!".

en verdammten Spielers klar ist: Im ersten Kapi-

tel ("Blub, the rat and the bad guy") steuert ihr

des Clans jungsten SproB und mflfit das Ersatz-

teil zunachst der hektisch um sich ballernden

Ratte und dann einem der "Bad Punks" abluch-

sen. Kapitel zwei "The Hypnotic Machin"
beginnt mit der Verwandlung von Orni Blub in

ein menschenfressendes Monster. Einer der

Punks hypnotisiert die friedliche Rentnerin und

stiftet damit einiges Chaos in der inzwischen

gemutlich ausgebauten Lenor-Behausung. Mom
ergreift die Initiative und mufi zunachst an einer

interstellaren Gameshow a la "Gliicksrad" teil-

nehmen und spater ihrem Vater beim Bau einer

Flugmaschine behilflich. sein, um das Hypnose-

gerat der Aliens zu zerstóren und GroSmutters

Blutrausch zu beenden. Omis Fangzahne sind

kaum auf NormalgroBe zuruckgeschrumpft, ais

der scheinbar leicht verkalkte Weihnachtsmann

die Geschenke fur unsere AuBerirdischen Freun-

Omi kloppt den Nachwuchs schon mai

weich, Muttern ist entsetzt

de zu spat aus seinem Schlitten wirft, wodurch

sie auflerhalb der Reichweite der Blubs im Frog-

wood Forest landen. Daddy macht sich naturlich

sofort auf den Weg und gerat ais Racher der Ent-

erbten in eine verkrotete Yersion der Robin

Hood-Legende namens "The Abominable Robin

Blub". Im Verlauf dieses seltsamen Abenteuers

belebt er den verschollenen King Richard wieder,

gibt sich selbstlos der fetten Maid Marian hin

und laBt sich im Folterkeller die Polygonbeine

langziehen. Im noblen Schneemarm-Turnier muB
der Dosenbier-liebhaber sich schlieBlich ais wur-

dig erweisen, um wieder zu seiner Alptraum-

Familie zuruckzufinden. Zum vierten und letzten

<3HH
Ais ich auf der ECTS ein

bifSchen mit "Down in the Dumps" rumspielen durfte, ahnte ich

noch nicht, dali ich damit schon fast ein Vierte! des ganzen Pro-

gramms gesehen hatte. Nur mittollen Animationen allein ist gera-

de in diesem Herbst hóchstens ein Trostpreis zu gewinnen, ste-

hen mit "Discworld 2", "Baphomets Fluch" und allen voran "Toon-

struck" schon drei exzellente Adventures auf dem Siegestrepp-

chen, die neben der Prasentation auch mit der grdlSeren Anzah!

quaiitativ besserer Puzzles zu uberzeugen wissen. Allerdings ver-

mag sich auch das Werk der Haiku Studios einem erfreulichen

Trend anzuschlielSen, der sich wie ein roter Faden durch die Highlights der vergangenen

Abenteuermonate zieht: Die Herstelier haben endlich die Zeichen der Zeit erkannt und bie-

ten deutsche Versionen an, die dem Original kaum noch nachstehen. Zwar reitet schon

Sascha darauf rum, dennoch kann auch ich es mir nicht verkneifen: Die Franzosen schei-

nen einfach nicht das richtige Verhaltnis von Optik und Inhalt hinzukriegen.

ffFFnrmm

Selten so herzlich gelacht: Vati rutscht im Nottingham-

Castle auf Bananeschalen aus



Jedes Kapitel

Render-

Uorspann im

Toon-Style

llf »n j.irtJ
Nach der BM 97-Schlappe von

Software 2000 will auch Philips

nicht hintenanstehen und laISt

mit "Down in the Dumps" eine

bessere Beta-Version auf die

nichtsahnende PC-Gemeinde

los. Hier die von uns gefunde-

nen Schnitzer:

Hotspots sind anklickbar,

obwohl dort kein Item sichtbar

ist (Klicken fuhrt zum Absturz)

einige Sprachsamples sind

viel kiirzer ais Lippenanimatio-

nen

einige Sprachsamples und

Soundeffekte fehlen

franzósischer Originaltext

taucht vereinzelt auf

kleinere Grafikfehler bei den

Spielerfiguren

Windows-lnstaller sturzt auf

einigen Systemen ab

Programm sturzt ab (selten)

\if/
:

Im Bauch des Krokoflsches trefft ihr die

richtigen Ton um weiterzukommen

Kapitel "The Bum" sei nur soviel gesagt, dafi ihr

hier gleich zwei Blubs steuert (Junior und sein

Schwesterherz), die zunachst einen Penner fur

Free-Climbing-Ubungen miBbrauchen. Wie es

weitergeht, miissen alle, die das interessiert,

schon selber herausfinden. Die Protagonisten in

"Dumps" werden traditionell mit der Maus

gesteuert, wobei euch ein recht komfortables

Hotspot Sytem informiert, sobald ein Bereich des

Screens mit einem Icon im Inventory eine mehr

oder wenige sinnvolle Aktion auslóst. Das unend-

lich grofie Inventar laBt sich iibrigens stilecht zur

Mullkippe umwandeln, denn alle Icons konnen

schon unordentlich ubereinander gruppiert wer-

den. Gegenstande, die sich kombinieren lassen,

blinken allerdings auf, sobald sie einander

beruhren. Zwar wurden samtliche Hintergriinde

Nottingham goes Business. Prinz John

ais ausbeuterischer Frosch-Entrepreneur.

und (fast) alle Figuren im Renderverfahren pro-

duziert, trotzdem prasentiert sich das Spiel ais

klassisches Grafik-Adventure. Die Spielerfigur

latscht unbeschrankt in den Screens herum, und

fast alle Szenenwechsel werden ais nahtlos

ineinander ubergehende, abschaltbare Filmse-

uenzen dargestellt Der teilweise fast schon

geschmacklose Fakalhumor zieht sich iibrigens

durchs ganze Spiel: Neben dampfenden Hunde-

haufen und ahnlichen Nettigkeiten wartet

"Dumps" selbst im Savescreen mit Spielstanden

auf, die in den Furzblasen des Familienhundes

abgelegt werden. Beim Laden saugt er (logi-

scherweise) seine Abgase wieder ein. Wer's

braucht... sg

ram
Schade! Was vor einem Jahr

nach einem zynischen Anarcho-Adventure aussah, entpuppt sich

ais Schmuddelspiel mit einem Humor auf Niveau der seligen Klim-

bim-Familie. Zwar bewegen sich Grafik und Sound auf hóherem

Genre-Niveau, das Programm nervt jedoch mit Fehlern, die anno

1996 in keinem Adventure mehr vorkommen sollten: So laufen

eure Hauptfiguren nicht auf direktem Weg zu Turen oder Hotspots,

sondern machen einen Umweg uber ihren Ausgangspunkt fur den

jeweiligen Screen. Auch die Story zieht den Karren nicht mehr aus

dem Dreck: So wird z.B. nie klar, warum die "Punks" die Family am

Verlassen des Muilplatzes hindern wollen, und die vier Kapitel bauen nicht gerade

iogisch aufeinander auf. Hauptkritikpunkt bleibt die mangelnde Ratseldichte: So laISt

sich das erste Chapter durch Ausknobeln ganzer zweier (!) Ratsel abschlieGen, und die

Space-Gameshow im Try and Error Prinzip nervt nach einiger Zeit mehr ais ihr Vorbild auf

SAT1. Was bleibt, ist ein typisches Franzosenspiel: Auilen hui, innen pfui!

Name . .

.

Genre . .

Hersteller

Niveau . .

Down in the Dumps
Adventure

Haiku/Philips

leicht

System Win'95, DOS
Festplatte belegt . . . .4-104 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte

1 Extras eingebauter Toon-VCR

Grafik 74%
Sound 76%
SpielspaB

69%
Deutsch Englisch

Spiel

Anieitung

Prozessor

minimai

empfohlen

Grafik

•

386 486 Pentium

66

90

VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

•
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VOYEUR
Mord oder Selbstmord - warum muBte Dr.

Everett sterben? Wurde er Opfer einer

heimtiickischen Familienintrige oder hatte er

einfach genug vom Leben? Dieser Frage soli der

Spieler im zweiten „Voyeur" auf die Schliche

kommen. Der Spieler sitzt mit Videokamera und
Richtmikrofon auf der einen Seite eines Canyons

und beobachtet ein Drama auf der anderen Seite

durch die Glasscheiben des dortigen Hauses:

Blick in die

Kamera: Der

gelegentliche

direkte Blick

ins Objektiu

ist Teil der

Dramaturgie

Mehrere Personen, alle Familien-

mitglieder von Everett, marschie-

ren durchs Zimmer, duschen und

streiten, lieben und hassen sich.

Sollte sich herausstellen, daB der

Doktor durch Fremdeinwirkung

starb, lafit sich der Morder mit dem aufgezeich-

neten Materia uberfuhren. Besonders viel hat

man vor dem PC nicht zu tun, richtige Ratsel

gibt es genau drei in dem Programm. Beispiel:

Uberflussigen Strom abschalten, sonst geht der

Kamera nach wenigen Minuten der Saft aus -

die beiden anderen verraten wir nicht, sie sind

aber auf ahnlich „hohem" Niveau. Wahrend
Schauspieler und Story iiberzeugen, prasentiert

sich der „Spanner 2" technisch bescheiden wie

der Vorganger: Die Videos auf den zwei CD-
ROMs pixeln stark, immer wieder schleichen

sich Farbverfalschungen ins Bild. Eine Speicher-

funktion fehlt: Das Programm ist absichtlich so

konzipiert, dafi es an einem Stiick, quasi in Echt-

zeit, durchgespielt wird. ste

Sex sells:

Gelegentlich

kommen
Computer-

uoyeure auf

ihre Kosten,

das Spiel hat

sogar einen

eingebauten

„Elternschutz"

mit PaSwort

Hersteller Philips Media

Preis .... . . ca. 100 Mark

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung
•
•

Prozessor 386 486 Pentium
minimal

empfohlen

Grafik

66

75

VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

V

System DOS
Festplatte belegt 1 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus

Extras keine

Grafik 43%
Sound 50%
SpielspaB

%

iicfe.

W,

a-

MAR.&E IST

EINE VON 50 D0RCH-

GEkfNALLTEN GESTAlTEN AOS TOONSTRUCK,
Vm COMrCADKENTURE MlT CHRlSTOPHER

LL0VP. TOON5TRUCK - AOF PC CD-ROM.

"may



> Internet: http://www.gremlin.co.uk -

REALR/IS OF THE
Wachablosung:

Action-Adventure

mit Horrorappeal

ersetzt das schra-

ge „Normality"

Mit Ohrenstopseln wird die

Sirene harmlos

Die „Raquia"-Dimension ist

ein einziger riesiger Park

HAUIMTIIMG

Stilecht mit Blitz und Donner: Im Innenhof der mysteriosen Uilla

Adam Randall konnte nie ein besonders herz-

liches Verhaltnis zu seinem Vater Charles

aufbauen. In den Jahren nach der Scheidung von

Adams Mutter vertiefte sich sein alter Herr in

die Arbeit ais Pfarrer des Dorfes Helston in

Cornwall. Fur die Probleme seiner Schafchen

hatte er immer ein offenes Ohr, fur seinen her-

anwachsenden Sohn blieb hingegen keine Zeit.

Jetzt, nachdem Charles verstorben ist, macht

sich Adam auf nach Helston, um einigen

Geheimnissen auf den Grund zu gehen: Wer ist

dieser ominbse Priester, der sich Elias Camber

nennt und mit Randall sen. einen jahrelangen

Briefwechsel gefuhrt hatte? Was hat es mit dem

verlassenen Haus am Rand der Gemeinde auf

sich? Vater hatte dort scheinbar eine entsetzliche

Entdeckung gemacht. Steht sein Tod womoglich

mit dem verfallenen Landhaus in Yerbindung?

ger Held per Taxi an der Villa an. Er durchsucht

das Anwesen und trifft schlieBlich auf den

gemarterten Geist seines Vaters, der ihn anfleht,

seine Seele zu retten. Er gibt Adam den Hinweis,

daB es iiberaus wichtig sei, einen Edelmann

namens Aelf zu finden. Wenig spater taucht wie

aus dem Nichts die hiibsche Rebecca auf. Sie war

Adam in den Monaten zuvor mehrfach im Traum

begegnet. Rebecca verfiigt uber eine ausgepragte

telepathische Gabe, die dem von nun an verein-

ten Duo in naherer Zukunft so manches Mai aus

der Bredouille helfen wird.

Zunachst sieht alles nach einer in sich geschlos-

senen "Haunted House"-Story a la H.P. Lovecraft

inki. rostiger Ritterrustungen und heulender

Werwólfe aus, doch dann entdecken Adam und

seine charmante Begleiterin ein Portal zum

„Tower" , einer Art Briicke zwischen verschie-

In regnerischer Nacht kommt unser wiflbegieri- denen Dimensionen. In jeder dieser Welten war-

<o»-

Rebecca und Adam von Damon Belial belastigt

Hier ein Monster abgemurkst, dort einen Gegen-

stand aufgenommen, diverse Schalter umgelegt - die Bilanz der

ersten Spielstunde fallt emiichternd aus, zumal der Actionanteil in

„ROTH" gewiR keinen hórigen id-Apostel zur Gremlin-Bruder-

schaft konvertieren lalSt. Schuld daran sind in erster Linie eure

Kdummlichen Widersacher, fur die selbst geoffnete Tiiren unuber-
"

k- windliche Hindernisse darstellen. Auch wenn ihr sie bereits heftig

M-iM beschieBt, trotten sie stur in ihrem vordefinierten Patrouillenbereich

«^,^^_^iMj herum und kehren euch gar ignorant den Rucken zu. Doch erfreu-

lUQiM£l£ifl iicherweise wird das stupide Ballern nsch und nach von subtileren

Knobeleien in den Hintergrund gedrangt. Grafik und Sound entfachen zwar keine Stiir-

me der Begeisterung, sind aber nach einigermaUen Up to dat. Recht manierlich gera-

ten sind auch die Bluescreen-Zwischensequenzen, so dafc hier haufiges Auftreten eher ais

atmospharisches Plus denn ais Stórung des Spielflusses empfunden wird. Schade, mit

gelungenerem Actionpart hatte „ROTH" noch deutlich mehr Punkte einfahren konnen.

FFI



Bei diesem Abstand ein ernsthaftes

Problem: Axtbewehrte Skelettschlitzer

ten mannigfaltige Herausforderungen in Form
von mordhistigen Ungeturaen und kniffligen

Puzzles auf den Spieler. Einen nicht unerhebli-

cher Teil des Gameplays machen Kampfe in der

Tradition des 3D-Shootergenres aus. Bis zu sechs

Waffen kann Adam bei sich tragen, darunter mit

Munition zu futternde konventionelle SchieBpru-

gel genauso wie Schwerter, Panzerfauste oder

Artefakte, die gleiCende Zauberspharen abfeu-

ern. Die Gegner setzen zunachst vornehmlich auf

den Nahkampf, erst spater kommen hartere, mit

Distanzwaffen ausgestattete Brocken hinzu. Um
auch den Anspriichen der Adventurefans gerecht

werden zu kónnen, beinhaltet das Interface ein

ausgewachsenes Inventar, in dem ihr Gegen-

stande verwahren und nachtraglich genau unter

die Lup nehmen konnt.

Die fiir "Realms of the Haunting" verwendete

Grafikengine ist eine weiterentwickelte Varian-

te des aus "Normality" bekannten 3D-Systems.

Entgegen der ursprunglichen Gremlin-Planung

bestehen die Feindfiguren wieder einmal aus

flachen Bitmaps statt aus plastischen Poly-

gonkorpern. Eine wichtige Rolle spielen

die insgesamt 120 Minuten Videosequenzen,

die zwischendurch eingestreut werden. Eini-

ge dieser Cutscenes haben durch die einge-

blendeten Entscheidungsfragen auch eine

Riickwirkung auf das Spielgeschehen. m

Name Realms ol Haunting System DOS
Genre ActiorvAdventure Festplatte belegt 90 MByte
Hsrsteller Gremlin RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau m 'ttel Steuerung Tastatur, Maus
Preis ca. 100 Mark
S P' eler 1 Extras . . . .7.7.7.7.7.7.7.7.keine

TER N1MMT i
[ MUND '5ERN

L.amLIEB-

:en mit

Spiel

Anieitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Deutsch Engiisch

geplant •
geplant •

386 486 Pentium

66

75

Grafik

Sound . . .

SpielspaB

.67%

.74%

Grafik VGA MidRes SVGA
• • •

Sound S'Blast GMidi CD-A. %

BUSTER
IST EINE VON 50

DURCHGEKNALLTEN &E-

STALTEN AUS TOONSTRUCK,
DEM COMIC-ADlTCrm/RE WlT CHRIST0PHER

LLOYD. TOONSTRYCK - A0F PC CD-ROM.
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- Internet: http://www.eidosinteractive.com -

Festgeschnallt

auf einer Rakete

durch pixelige

3D-Landschaften

Kawumm: Ein Mannchen

weniger - und eine dar guten

Explosionen mehr

BLAIVI!-
Machinehead

Spiderman: Die flieBend

animierten Spinnen beim

Angriff auf iwei Beinen

Orville McArdle schlagt zuruck: Seit langem

schon leidet der fettleibige und verklemmte

Forscher darunter, nur Assistent der schbnen

Wissenschaftlerin Dr. Kimberley Stride zu sein

und nicht - umgekehrt - ihr Chef. Ais die beiden

zur Ausrottung der weltbedrohenden Seuche

„Machinehead" an einer Atombombe basteln und

zur Steuerung noch ein kluges Elekronengehirn

brauchen, ergreift Orville die Initiative und setzt

auf die Kraft des natiirlich gewachsenen Denkor-

gans seiner Vorgesetzten: Ein kraftiger Schlag

mit der Rohrzange, und Dr. Stride findet sich

nach ihrer Ohnmacht in hautengen und sehr

freiziigigen Klamotten auf der Rakete festge-

schnallt. Entweder sie gehorcht Orvilles Befeh-

len, oder er driickt den roten Knopf und jagt den

Sprengkorper in den Orkus - was im Fali einer

Atombombe wórtlich zu verstehen ist. Zu seiner

Verteidigung sei immerhin eingeraumt, daB

Orville durchaus an der

Zerstorung des Virus inter-

essiert ist und nicht nur

am Herumscheuchen der

Wissenschaftlerin.

„Bam!" ist neben „Tomb

Raider" gleich das zwei-

te Programm in diesem

Monat, in dem Core eine

Frau an die vorderste Ac-

tionfront schickt. Damit

hóren die Gemeinsamkei-

ten mit Lara Crofts Aben-

teuern allerdings schon

auf: „Bam" ist ein reinras-

siger Gleiter-Shoot'em-up. Das Gefahrt (im Spiel

„Vapor-Blade" genannt) verfiigt iiber MP-

Geschiitze und etliche weitere Waffensysteme,

Dr. Kimberley Stride auf ihrer Rakete

dere Munition der Spieler erst finden mufi.

Kimberley Stride beginnt ihre Missionen in

Landschaften, in denen sie nicht zu allen Gebie-

ten Zugang hat: Erst wenn sie „Unreality"-

Schliissel an den jeweils passenden Terminals

benutzt, offnen sich weitere Teile des Gelandes:

Manchmal geht ein Tor auf, bei spateren Auftra-

gen wird etwa der fehlende Teil einer Briicke

wieder ersetzt. Teilweise wurden diese Schliissel-

Ratsel zu Missionen verbunden: So macht der

Spieler etappenweise den Weg fur einen Zug frei,

um ihn zum Ziel zu geleiten. Naturlich greifen

wahrenddessen Monster und Waffensysteme die

Vapor-Blade an, von mechanischen Wespen bis

zu riesigen Spinnen und einigen ungewohnlichen

Raketenwerfern hat sich Core viel einfallen las-

sen. Die gesamte Landschaft sowie alle Feinde

bestehen aus texturierten Polygonen, wobei die

Animationen der Monster verhaltnismal3ig

naturlich wirken; besonders gelungen sind auch

die Explosionen einiger Raketenwerfer, die ganze

Kanonenrohre laut krachend durch die Liifte

werfen. Kleiner Nachteil: Das ganze gibtfs nur in

VGA und sieht ziemlich pixelig aus, auf einen

HiRes-Grafikmodus verzichtet Core leider. ste

C^ISIMO
Reichlich ungewóhnlich, was

Core Design da mit der bedauernswerten Dr. Stride artstellt: Von

der seltsamen Geschichte bis zu den aufwendigen Missionen pra-

sentiert sich „Bam!" ais Actionspie! deretwas anderen Art. Teil-

weise gerat das Programm durch die Suche nach den gut ver-

steckten Schliisseln sogar fast schon zum Mini-Adventure, das

man allerdings nach dem Schema „Erst alles niederballern, dann

in Ruhe die Schlussel suchen" re!ativ problemlos bewaltigt. So

weit, so gut: Grafisch hinterlafct das Programm einen eher zwie-

spaltigen Eindruck. Die Animationen und morphenden Land-

schaften sind gelungen, aber dank der niedrigen Auflosung sieht „Bam!" nicht mehr zeit-

gemaS aus. AuGerdem geht mir persónlrch die eintónige Farbgebung langfristig ganz

schon auf die Nerven, der eine oder andere bunte Farbkleks wiirde hier positiv auffallen.

Argerlich auch, dafi Core auf eine Speicherfunktion in den Missionen verzichtet hat, die

komplexen mehrteiligen Auftrage muG der Spieler grundsatzlich am Stuck bewaltigen.

Name . .

.

Genre . .

.

Hersteller

Bam - Macinehead

Core Design

System
Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung
Steuerung

DOS
1 MByte
8 MByte

Tastatur, Maus

1 Extras

Grafik

SpielspaB

Bi

48%
53%

n
Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

66

75

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• S
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U.S. NAW
Obwohl der Nachfolger (Jane's ATF) jetzt

schon seit einem dreiviertel Jahr erschienen

ist, bringt EA eine aufgebohrte Fassung des

Urvaters heraus. Der Sammlung aus dem Ur-

"U.S. Navy Fighters", "Marin Fighter", wurde

eine neue Campagn aus dem Vietnam-krieg

spendiert. Diese, der Multiplayer-Modus und die

Tatsache, daB sich die 97er-Fassung nur noch

unter Windows 95 spielen lfiflt, stellen die Neue-

An der ur-

spriinglichen

Version hat

sich, auBer

ein paar Tex-

turen, nichts

geandert

rungen dar. Naturlich wurden zur

neuen Campaign auch die passen-

den Flugzeuge mitgeliefert. Neben

den bisher bekannten Maschinen

stehen dem Piloten jetzt auch zwei

Versionen der F-4 Phantom II, die

F-8J Crusader, eine altere Version der Corsair

(A-7A), die MiG-17F Fresco und die MiG-2lF

Fishbed-C zur Verfugung. Der neue Auftrag wird

wieder mit einem Video eingeleitet. Die Engine

wurde nur leicht uberarbeitet, um gewisse Eigen-

heiten Vietnams darstellen zu kónnen. Fur Be-

sitzer der alten Versionen besteht kaum ein

Grund, sich die aktuelle Fassung zu kaufen (Viet-

namkrieg-Fantatiker ausgenommen). Fur ATF-

Besitzer, denen das Programm gefallt, ohne den

Vorganger gespielt zu haben, eine gute Gelegen-

heit, das Yersaumte nachzuholen. bru

Eine Staffel

Phantom-

Jager fliegt

im Morgen-

grauen ihrem

Einsatzort

entgegen.

Der Flug fiihrt

iiber endlose

Reisfelder

und lichte

Dschungel.

Name . . . U.S. Navy Fighters 97
Genre Flugsimulation
Hersteller . . . Origin/Electronic Arts
Niveau einstellbar/mittel

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 16

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen
76

133

Grafik VGA MidRes SVGA
• •

Sound S'Blast GMidi CD-A.

System Win'95
Festplatte belegt 40 MByte
RAM-Ausstattung 16 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick
Extras . . . Netzwerk, (Null-)Modem

.73%

.59%Sound ....

SpielspaB

7778

SPIKE MACHt



- Internet: http://www.rainbo.com -

RAVAGE D.C.X-

Nach „The Hive*

und „Deadly

Tide" geht es

jetzt auf fremde

Renderwelten

Vor dem Sprung durch das

riesige Dimensionstor

Das Licht auf der linken Seite

ist ein zerbroselnder Necron,

rechts andere AuBerirdische

Die Erde sitzt ganz schon tief im Scilamassel:

Marodierende AuBerirdische iiberfallen eine

Welt nach der anderen, zerstoren die Stadte und

vernicbten die Bevólkerung - und haben soeben

unseren blauen Planeten erreicht. Die Aliens

kommen aus Dimensionstoren, vergleichbar den

Transportem aus StarTrek - nur mit viel groBe-

rer Reichweite. Ais einzigem Uberlebenden einer

Rebellengruppe liegt es nun am Spieler, die

Dimensionen aufzusuchen, die bereits von den

Necrons versklavt wurden, und die Konverter zu

zerstoren, um kunftige Invasionen endgultig zu

verhindern. Der einsame Rebell hat sich in der

Kanalisation unter der amerikanischen Haupt-

stadt verkrochen und betreibt dort seine HiTech-

Basis samt riesiger Transporter-PIattform.

Sobald er sich in das System eingeklinkt hat,

kann er den ersten von sechs Planeten aus-

wahlen und beamt sich dorthin; alle Welten sind

von Anfang an erreichbar. "Ravage D.C.X."

stammt von "Rainbow". Die Amerikaner haben

Erfahrung mit derartigen Spielen: Vor einem

Jahr erschien das Sci-

Fi-Spektakel "The Hive"

unter dem Trimark-Label,

kurzlich verbffentlichte

Microsoft die Unterwas-

ser-Ballerei "Deadly Tide"

- kaum jemand weifi,

daB hinter beiden Spielen

Rainbow steckt. Wer die

anderen Titel kennt, der

weiB, wie "Ravage" funk-

tioniert: Auf vorberechne-

ten Kursen fahrt der Spie-

ler durch allerlei futuris-

tische Gebaude und Anlagen. Dabei schwirren

standig feindliche Raumschiffe um ihn, Necrons

und andere Aliens stiirzen sich mit Karacho auf

Auf der originellsten Welt geht es auf

knallorten Motorrollen rund

ihr armes Opfer. Gelegentlich hat man etwas

mehr Bewegungfreiheit, bleibt an einer Stelle

stehen und darf sich in alle Himmelsrichtungen

drehen. Bei "The Hive" nannte man dieses

System etwas groflspurig "Panoractive", in

„Ravage" wird es wesentlich ofter eingesetzt.

Manchmal kombinieren die Entwickler beide

Systeme auch, etwa wenn der Held auf einem

fahrenden Zug steht und sich gleichzeitig drehen

kann. Geschickt eingebunden in die Actioneinla-

gen sind Videosequenzen, die fast nicht mehr

vom Spiel zu unterscheiden sind. Bewaffnet ist

der einsame Kampfer mit einer Laserkanone; per

Knopfdruck wird zu einer Rakete umgeschaltet,

die wie die "Smartbomb" in "Deady Tide" ihre

Ziele selbst ansteuert und gleich mehrere Feinde

zerstort. Technisch macht der jiingste SproB der

Rainbow-Familie keine Unterschiede zu seinen

Vorgangern, nur die Bilder flimmern weniger ais

in "The Hive" - dafiir prasentieren sich einige

der Welten ziemlich farbarm. Eine Eigenart

haben die Programmierer ihrem Werk immer

noch nicht ausgetrieben: Wer statt der Steue-

rung per Joystick lieber die Maus móchte, muB

immer noch seinen "Freudenkntipper unter Win-

dows 95 abmelden. ste

C^MH*Em>
Ich muli gestehen: Obwohl mir

das Spieiprinzip in Rainbows Renderorgien eigentlich zu simpel

ist, machen die Dinger wirklich Spali. Die Entwickler haben einen

Trick grandios raus: Wie man dem Spieler das Gefiihl gibt, sich

mitten in einem temporeichen Actionfilm Mark „Speed" zu befin-

den - dagegen sehen die Bestseller in diesem Genre, die beiden

"Rebel Assault", ziemlich alt aus. Insgesamtfallt "Ravage D.C.X."

gegenuber den Vorgangern aber etwas ab: Die Steuerung ist nicht

so prazise wie bei "Deadly Tide", manche der Welten sehen tech-

nisch zwar besser, aber etwas zu farblos aus. Das Szenario ist

diesmal weniger ungewóhniich ais im bizarren "The Hive" und optisch nicht so faszi-

nierend wie bei "Deadly Tide". Wer die Vorganger mochte, wird auch mit "Ravage"

gliicklich, aber: Allmahlich langweilt die Masche - beim nachsten Rainbow-Titel mit

gleichem Strickmuster diirften selbst frenetischste Anhanger anfangen zu gahnen, zumai

bei der relativ kurze Spieldauer auch das Preis/Leistungsverhaltnis nicht ganz stimmt.

Name Ravage D.C.X System Windows 95

Genre Action Festplatte belegt 2,3 MByte
Hersteller Rainbow/Warner RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau einstellbar/mittel Steuerung Joystick, Maus
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 Extras . .keine

Deutsch

Spiei

Anleitung

Prozessor 386

minimal

Englisch Grafik 67%
U Sound .72%

486 Pentium SpielspaB
75

empfohlen 75

Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• 61%
T^SM
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FLASH POINT

Wie die anderen Jane's Produkte, kann jetzt

auch AH-64D Longbow mit einer Mission-

Disk aufwarten. Aber anstatt das Hauptpro-

gramm nur um eine Kampagne (in diesem Fali

Korea) zu erweitern, iiberarbeitete Origin das

Programm von Gmnd auf. Zu den wichtigsten

Neuerungen gehórt das Cockpit des Waffenoffi-

ziers, beziehungsweise Copiloten. Ahnlich wie bei

Dis "Apache Longbow" ist es jetzt móglich, zwi-

schen den beiden Stationen hin- und herzuschal-

Auch die

Wafffen

wurden iiber-

arbeitet und

verschiedene

Sprengkópfe

fur die Hydras

hinzugeftigt

ten. Auch die Grafik wurde einem

groBeren Face-Lifting unterzogen.

Die Texturen, die im estremen

Tiefflug an einen groben Flecken-

teppich erinnerten, lósen sich jetzt - bei genu- Die Mothr-

gend Rechenpower - viel feiner auf. Ebenso ation der

wurde das Terrain an die Umstande angepafrt. Missiondisk

Da Korea mit mehr Hiigeln und Talem aufwar- sollte mit

ten kann, ais Panama, Polen oder dem Irak, tiber 140
erscheint das Gelande jetzt plastischer. Die Auftragen fiir

schon im Hauptprogramm gute Bedienung hat eine Weile
sich bis auf ein paar Tasten kaum verandert. reichen.

Durch die Verbesserungen zeigt sich der Apache Zumindest bis

jetzt wieder auf der Hóhe der Zeit und kann bis das nachste
zum nachsten groBeren Update (mit Multiplay- Update fertig

er-Unterstiitzung) seinen Platz an der Spitze der ist und in den
Hubschraubersimulationen verteidigen. bru Laden steht.

Name Hashpoint Korea
Genre Flugsimulation
Hersteller . . . Origin/Electronic Arts
Niveau einstellbar

Preis ca. 50 Mark
Spieler 1 Extras

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

System DOS
Festplatte belegt 19-39 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

keine

Grafik 81%
Sound 72%

linimal 100
SpielspaB

empfohlen 120
Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Biast GMidi CD-A. 84%
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- Internet: http://www.nwcomputing.com -

Das fehlende

Glied zwischen

"Deadly Games'

und "X-C0M"

Ein neuer Auftraggeber

meldet sich per "Comlink"

Das Buro ist der Ausgangs-

punkt aller eurer Einsatze

Granattrichter sind eine

willkommene Deckung

he Business
kbwohl samtliche Waffensysteme und Aus-

| riistungsgegenstande antiuiert bis up-to-

sche Hinterland, euer Geschaft ist der Tod. Die

Auftrage kommen per Bildschirm-Telefon in

dat sind, findet der Handlungsrahmen von

"Wages Of War" in der Zukunft statt: Im Jahre

1998 begann der Irak einen Nuklear-Krieg mit

Israel, das seinerseits nicht minder kleine

Geschosse auffuhr. Die umliegenden Lander

bezogen ihre Seiten und griffen in die Kampfe

ein. Nachdem die Auseinandersetzungen zur

Ruhe kamen, glich der Mittlere Osten einer End-

zeit-Landschaft und die Halfte der ÓWorrate

unserer Erde waren verpufft. Doch es sollte noch

schlimmer kommen. 1999 radierten Terroristen

mit einem nuklearen Sprengkorper fast ganz

Washington aus. Der Prasident, der Vize-Prasi-

dent und ein GroBteil des Kabinetts fielen dem

Anschlag zum Opfer. Das gesamte Machtgefuge

unseres Planeten verschob sich, wahrend man
allmahlich realisierte, da!3 die Treibstoffreserven

zu versiegen drohten. Die Regierungen ktindig-

ten samtliche Vertrage mit ihren Nachbarn und

begannen die kostbaren Rohstoffe nur zu eigenen

Zwecken zu horten. Da die traditionelle Art der

Kriegfuhrung zu viel Benzin verbrauchte, beauf-

tragte man nur noch private Soldnerfirmen mit

der Erledigung der schmutzigen Arbeit.

Ihr seid der Inhaber einer solchen Firma, die

sich "Mercs Incorporated" nennt. Man schreibt

das Jahr 2001, euer Firmensitz ist das australi-

euer Buro, das ais zentraler Ausgangspunkt

eurer Spielaktivitaten fungiert. Je nach Auftrag-

geber (Privatleute, Firmen, Regierungen) konnt

ihr mit verschieden hohen Entlohnungen fur

eure Arbeit rechnen. Wahrend Regierungen gut

zahlen, allerdings nicht sehr verhandlungswillig

sind, konnt ihr aus dem besorgten Vater einer

entfuhrten Millionarstochter noch so manchen

Bonus herauslocken. Nach der Kontaktaufnah-

me per Telefon wickelt ihr den restlichen Ver-

trag liber das Faxgerat eures Buros ab. Schon

bald meldet sich euer Buchhalter, der die An-

gebote dreier Geheimdienste eingeholt hat,

welche zum aktuellen Auftrag die Details fur

euch besorgen sollen. In das gunstigste dieser

drei Angebote hat sich des ofteren so mancher

Fehler eingeschlichen, was Ihr bisweilen gerne in

Kauf nehmt, denn neben der korrekten Auf-

tragserfullung steht euer finanzielles Wohl-

ergehen an erster Stelle und sollte bei eurem

Handeln oberste Prioritat genieBen.

Da euch die Einsatze in der Regel an ferne Orte

fiihren, gilt es jetzt, wiederum drei Angebote von

Reiseagenturen abzuwagen. Je schneller die

Befórderung vonstatten gehen soli, desto mehr

mufi euer Geldbeutel bluten. Wenn ihr nicht in

der Lag wart, eurem Auftraggeber eine Verlan-

Schiitzennest ade! Vorsichtiges Annahern: Im Flugzeugwrack wird ein Feind vermutet
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OF WAR
Of Battle

Nach dem Eliminieren der Gegner wird die Bambusiiitte gesichert

gerung der Frist abzuringen, solltet ihr ein Auge

auf die Einhaltung der Erfullungsfrist halten.

Die Formalitaten sind geklart - jetzt geht es an

die Auswahl der geeigneten Manner oder Frau-

en fur den Job. Je nach Mission kann das An-

heuern eines technischen Spezialisten vonnoten

sein, etwa dann, wenn ein Safe geknackt werden

mufi, Bis zu acht Leute stellen sich in eure Dien-

ste. Wie bei "Deadly Games" besitzt ein jeder

Soldner seine Eigenschaften wie z.B. Stark,

Treffgenauigkeit, Beweglichkeit und Mut. Die

Werte dieser Eigenschaften werden nicht in Zah-

len ausgedriickt, sondern mit fiinf Beschreibun-

gen von "acceptable" bis "excellent" wiedergege-

ben. Bereits wenn ihr die Sttldnerportr3te auf

guten Ruf erarbeitet habt (ihr konkurriert gegen

vier Sóldnerfirmen), unterbreiten euch zwei

renommiertere Waffenhandler ihr Angebot. Beim

Studieren dieser Kataloge bemerkt ihr sofort

die Vielfaltigkeit des Programms: Denn neben

Handfeuerwaffen, Maschinenpistolen, Gewehren

und schweren Maschinengewehren konnt ihr

Spreng-, Betaubungs- und Nebel-Handgranaten

in euer Arsena aufnehmen. Ohne entsprechen-

de Schutzwesten und ein Verbandspackchen soll-

tet ihr euch ebenfalls nicht in die freie Wildbahn

trauen. Wenn es die Mission verlangt, euer Etat

es erlaubt und ihr experimentierfreudig seid, gibt

es auBer diesem dringend benotigten "Hand-

werkszeug" eines jeden Soldners noch so man-

den Karteikarten betrachtet, wird euch klar, dafi

die 55 Kampfer von "Wages Of War" in puncto

Persónlichkeit und Charaktervariation nicht mit

den fein ausgetiiftelten Individuen von "Deadly

Games" mithalten konnen. Bei der Auswahl soll-

tet ihr euch also nicht allzusehr von AuBerlich-

keiten leiten lassen, allein die Eigenschaften und

vor allem der Preis sind die entscheidenden Fak-

toren. Nach dieser schweren Wahl walzt ihr den

Katalog des órtlichen Waffenhandlers Abdul.

Obwohl seine Preise nicht allzu horrend sind,

belauft sich die VerlaBlichkeit der dort angebote-

nen Waffen und Ausriistungsgegenstande auf

magere 55 Prozent. Erst wenn ihr euch einen

ches Schmankerl auszuprobieren. Zaunschnei-

der, Spaten zum Eingraben, Panzerfauste,

Nachtsichtgerate (teuer aber sehr effizient!),

Leuchtraketen und Morser warten auf ihren Ein-

satz. Kommt die bestellte Ware in eurem Biiro

an, stattet ihr eure kleine Truppe auf einem

eigens dafiir vorgesehenen Ausriistungsbild-

schirm aus. Die link Halfte dieses Bildscbirms

nimmt eine Art "Aniiehpuppen-ModeH" des

ausgewahlten Soldners ein, rechts scrollt ihr

Euch durch die bestellten Gegenstande und Waf-

fen. Jedesmal, wenn ihr dem Soldner einen

Gegenstand zuteilt, wird er an der "Anziehpup-

pe" sichtbar. Die Art der Uniform (Wiiste, Win-

Ein feindliches Munitions-

lager im Bergstollen

WeiBe Weste:

Eure Soldner

im Winter-

Tarnanzug

Ewergreen: Die deutsche

Stielhandgranate lebt noch

Die Karteikarten zeigen alle

Eigenschaften der Soldner

Big Jim-Feeling:

Das Ausstatten der Kampfer



Eure Rundenreichweite: griin

heiBt gehen, rot heiBt stehen

Droht Verdeckungsgefahr,

werden Wand transparent

Lebensmiide? Zapfsaulen ais

zweifelhafte Deckung

ter, Dschungel, Feld oder Nacht) variiert auto-

matisch mit der Art des Einsatzes. Zu beachten

ist der individuelle Belastungswert der aus-

zustattenden Person, das Gewicht der Ausrii-

leichte Ausnistung mitnehmen konnt, muBt ihr

nun sofort den Behalter aufsuchen, der oft das

missionsentscheidende Materia! enthalt. Gezo-

gen wird nach Bewegungspunkten und run-

stung darf diesen Wert nicht iibersteigen. Ver-

bleiben noch ein paar restliche Tage bis Mis-

sionsbeginn, konnt ihr eure Leute trainieren.

Hierfiir stehen die Bereiche "Mission", "Techni-

sche Fahigkeiten" und "Umgang mit Waffen" zur

Auswahl. Wahrend die beiden anderen selbst-

erklarend sind, sollte gesagt werden, dafl "Missi-

on" die Beweglichkeit und geschicktes Verhalten

verbessert. Da das perfekte Zusammenspiel die-

ses von euch gewahlten Teams simuliert werden

soli, gelten die durch das Training verbesser-

ten Eigenschaften nur fur die betreffende Mis-

sion. Eine allgemeine Verbesserung der Werte

des Sóldners wird nur dann dauerhaft erzielt,

wenn ihr die betreffende Person mbglichst oft

in den harten Einsatz schickt.

Nachdem alle Vorbereitungen getroffen sind,

denweise, allerdings mit den fur dieses Genre

obligatorischen Unterbrechungen bei plbtzhchem

Sichtkontakt. Bei den Waffen wurde Wert darauf

gelegt, samtliche Charakteristika der Wirklich-

keit entsprechend ins Spiel zu integrieren. Fur

einen Treffer sind neben Wirkungsradius oder -

distanz auch Wetterverhaltnisse und die von

Hohenunterschieden und Entfernungen abhan-

gige "Lin Of Sight" entscheidend. Getbtete Geg-

ner kbnnen geplundert werden, wobei diese bis

hin zum Verbandspackchen immer genau die

Ausnistung bei sich haben, mit der sie euch

zuvor bekampft hatten. Wahrend ihr fur verlore-

ne Waffen finanziellen Ersatz leisten mul3t, brin-

gen aufgefundene Gegenstande einen Bonus.

Trotz Isometrie "verstecken" sich eure Leute sel-

ten hinter Wanden, da diese transparent darge-

geht es in medias res. Am Rand des isometri-

schen Spielfeldes bestimmt ihr die Startposition

eurer Leute. Erreicht ihr das Zielgebiet per Heli-

kopter oder Landungsboot, ist der Startpunkt

vorgegeben. Falls es sich urn einen Einsatz han-

delt, bei dem ihr mit dem Fallschirm abspringen

mufit, erfolgt die Landung nach dem Zufallsprin-

zip. Wenn ihr Pech habt, setzt ihr mit dem

Hosenboden direkt neben einem Feind auf, ver-

fehlt das Spielareal komplett (M.I.A.!), ver-

staucht euch einen Knóchel oder brecht euch

gleich ein Bein. Da ihr beim Absprung selbst nur

Mit der Art des Szenarios wechseln auch

die Uniformen Eurer Truppenmitglieder

stellt werden, sobald sich einer eurer Soldner

dahinter zu verbergen droht. Ob eure Kampfer

stehen, knien, liegen, robben, gehen oder rennen

sollen, bestimmt ihr mit einem Icon-Interface
;

das dem von "X-COM" nicht unahnlich ist. Hier-

mit werden auch Sonderfunktionen gesteuert
:

wie etwa das Aufnehmen eines schwer verwun-

deten Kameraden, der so vorzeitig vom Schlacht-

feld getragen werden kann. Lafit ihr ihn liegen,

drohen sich seine Verletzungen zu verschlech

tern, was dann auBerst schnell zum Tod fuhrt.

Meist habt ihr ein Zeitlimit zu erfullen, doch

auch wenn "unbegrenzt" Zeit ist, solltet ihr euch

sputen, denn Trodler erwischt meist die nach

gewisser Zeit willkurlich schiefiende Artillerie.

Mit Vorsicht sind Minen zu genieBen, die nur

von erfahrenen Soldaten vor der Detonation

erkannt und markiert werden.

Wieder Zuhause angekommen, gibt die Abrech-

nung des Buchhalters AufschluB iiber den wah-

ren Erfolg der Mission. Wenn ihr keine schwarz-

en Zahlen schreibt, nutzen erfullte Auftrage

nicht viel und schon bald miiBt ihr Vinnie, den

Kredithai, um seine zweifelhafte Hilfe bitten. fh

&E3MD-
Trotz der stark verwandten Thematik

unterscheidet sich "Wages Of War" von "Jagged Alliance/Deadly

Games" vor allem durch die an den Tag gelegte Ernsthaftigkeit,

was durch genau recherchierte Waffensysteme und penibel zu

planende Angriffstaktiken unterstrichen wird. Der fehlende Witz, die

ungleich magerere und variantenarme Sprachausgabe und der

Mangel an tragenden Soldner-Persónlichkeiten wird durch ein

"X-COM"-ahnliches, spannungsgeladenes Flair wieder gutge-

macht. Da bereits der kieinste Fehler im Angriffsschema verhee-

rende Folgen haben kann, eignet sich "Wages Of War" keines-

falls fiir Echtzeit-verliebte Hobbystrategen. Geduldige Naturen und Tiiftler hingegen

kónnen mit den 15 Missionen, von denen jede mit etwa einem Tag Spielzeit zu veran-

schlagen ist, im Detailreichtum schwelgen. Wenn ihr die oben genannten Programme

kennt und schatzt, solltet ihr "Wages Of War" ais das bruckeschlagende Bindegtied

zwischen diesen beiden grolSen Vorbildern auf gar keinen Fali verpassen.

Name Wages Of War System Win'95
Genre Strategie Festplatte belegt 50 MByte
Hersteller . .New World Computing RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau einstellbar/schwer Steuerung Maus
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 Extras keine

Spiel

Anleitung

Prozessor

Deutsch Englisch Grafik 76°/o

^ Sound 59%
386 486 Pentium Spielspaft

66

empfohlen

Grafik VGA MidRes SVGA

S'Biast GMidi CD-A. 81%
'AUS



LIGHTNNGI

EINEN RUNTER

Streifen Sie durch den blutroten Himmel iiber

einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und

Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevorzugt von

hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie

werden iiber das Gameplay von F22 Lightning II

staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein

und Zeuge des Zahneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch

gefahrlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden iiber Netzwerk,

lodem oder Direktverbindung spielen.

Das ist Ihnen zu hart? Aber nicht doch.

•ctronic Arts GMBH unter Te. +49 (0) 2408/940-0, od

LOGIC
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Sierras erster

3D-Priigler macht

vor allem optisch

eine blendende

Figur

Mit Schwung zum Ziel:

Jetzt gibfs was auff die Nase

Grafisch iiberzeugt Sierras

Priigler mit Lichteffekten und

guten Special-Efffects

Wie es sich fiir ein ordentliches Prugelspiel

gehbrt, kann auch CyberGladiators mit

einer ebenso "literarisch wertvollen" Hinter-

grundgeschichte aufwarten, wie die Konkurrenz-

produkte anderer Hersteller. Auf einem kleinen,

unwichtigen Planeten wurde das beste Special

Tactics Team der Quaaflax Allianz durch einen

feigen Anschlag von Gy-Djin-Terroristen vom

Leben zum Tode befordert. Durch ein kos-

misches Kuriosum werden die toten Helden wie-

derbelebt. Verwandelt durch die Anomalie nen-

nen sie sich jetzt CyberGladiators und kampfen

fur das Gute in der Galaxis. Wie es das Schick-

sal so will, rast der mysterióse Sturm weiter

durch das Sternensystem, bis er auf das inter-

stellare Hochsicherheitsgefangnis DungeonStar

trifft. Auch hier werden einige Insassen Opfer

der Verwandlung. Allen voran Master Pain,

Fiilirer der Gy-Djin-Terroristen. Die beiden

CyberGladiator-Teams treffen nun aufeinander,

um die Herrschaft iiber die Galaxis unter sich

auszumachen. Soviel zur

Vorgeschichte. Das Spiel

prasentiert sich im Stan-

dard-Gewand moderner

Prugelspiele: Auf einer

Vektorebene kloppen sich

Polygon-Mannlein (6),

bzw. Weiblein (2) das

letzte biBchen Verstand

aus dem Kopf (oder gleich

inklusive Kopf). Die Per-

spektive verandert sich je

nach Stellung der Kamp-

fer und dere Position auf

der Ebene. Auf diese

Weise entstehen die Ka-

meraschwenks, die man auch schon von Next-

Gen-Konsolen wie der Playstation ("Tekken")

kennt. Was die kybernetischen Gladiatoren von

Fire Fighters: Ein Special-Move sorgt

fur auBerst explosive Stimmung

ihren Videospiel-Konkurrenten unterscheidet,

sind die dynamischen Hintergrunde, die Objekte

aus dem Nichts in die Arena schleudern und

somit ein wenig Abwechlung ins trockene Geboxe

bringen. Manchmal handelt es sich dabei um
explosive Wurfspeere, die aufgenommen und

dem Gegner an den Kopf geworfen werden kón-

nen. An anderen Orten werden dem Spieler

Kisten oder Tonnen in den Weg gelegt. Sogar mit

Niederschlag in Form von Meteoriten muB
gerechnet werden. Ansonsten bietet Sierras

Prugler Standardkost, ihr konnt aus einem

Repertoire von acht Spielern wahlen (vier von

der Allianz, vier "bose" Terroristen). Hat man
sich fur einen Recken entschieden, wird gegen

die verbleibenden sieben Gegner gekampft. Wie

iiblich, besteht jeder Kampf aus mehreren Run-

den, gesiegt hat derjenige, der hintereinander

zwei Runden gewonnen hat. Wurden alle Kamp-

fe gewonnen, steht der Spieler dem Obergegner

gegentiber. Falls wahrend der ganzen Runden

auf kein Continue zuriickgegriffen wurde,

besteht die Belohnung aus einem Geheimcode,

der euch fur zukunftige Spiele den Obergegner

ais Charakter anwahlen lafit. bru

<nn>
Obwohl ich eigentlich kein besonderer Fan von

Prugelsptelen bin, mufi Ich CyberGladiators einen gewissen Char-

me zugestehen, allerdings lassen sich auch mit mehr oder weniger

sinnlosem Rumgehacke auf dem unschuldigen Gamepad zahlrei-

che Siege erzielen. Was die ganze Sache spannend macht, sind

die zufalligen Ereignisse, die jeden Kampf vom vorhergehenden

unterscheiden. Die Gladiatoren selbst bewegen sich relativ schnell

und sind auch ganz nett animiert. Besonders gelungen sind die

Bewegungen der Figuren, insbesondere dann, wenn sie am Rand

der Arena stehen und wild mit den Armen rudernd um Balance

kampfen, letztendlich aber doch runterfallen. "Bruder Grimm" diirfte der erste Einbeinige

in einem Prugelspiel sein, auch wenn er seine Behinderung durch ein gefahrlich aus-

sehendes Holzbein mehr ais wettmacht. Ob sich CyberGladiators durchsetzen kann,

bleibt die Frage, da sich der PC ais Plattform fiir Prugelspiele nur bedingt eignet und

Fans des Genres meistens auf eine Konsole zuruckgreifen, um ihrem Hobby zu frónen.

Name CyberGladiators System Win'95
Genre Prugelspiel Festpiatte belegt 27 MByte
Hersteller Sierra RAM-Ausstattung 12 MByte
Niveau einstellbar Steuerung . . . Tastatur, Gamepads
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 2 Extras keine

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minima! 75

empfohlen 133

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

Grafik

Sound . . .

SpielspaB

.65%

.64%

67 70



Das Klangerlebnis. das Sie mit unserer Sound
Blaster-Karte haben werden. ist so realistisch - Sie wird

fast der Schlag treffen. wenn Sie erst hóren, was Sie sich

die ganze Zeit entgehen UefJen.

& ^jf

Durch 3D Positional Audio™ kbnnen Sie plótzlich das metallische

Klicken eines Revolvers hinter Ihrer linken Schulter horen.

Sound Blaster 32 ist auflerdem mit Creative 3D Stereo

Enhancement™ ausgerustet. Dadurch klingt Ihr ganzes

Soundsystem voller und besser, so dafs Sie das Horerlebnis von

allen Seiten geniefsen kónnen.

Das Leben istzu kurz, um sich mit

gewóhnlichen Audiokarten zufriedenzugeben.

Ob Sie ein echter Spieleenthusiast oder ein Fan von gutem Klang

sind, der neue Sound Blaster® 32™ wird Sie umhauen.

Sound Blaster 32 ist der Durchbruch, auf den alle Audiofans

gewartet haben - und das zu einem erschwinglichen Preis.

Die Kart bietet den realistischen Klang professioneller Wavetable-

Synthese, bei der Aufnahmen authentischer Klangeffekte und

Musikinstrumente verwendet werden. Durch die 32-Stimmen-

Polyphonie kann die Kart bis zu 32 Ton auf einmal

wiedergeben. So erbffnen sich vollig neue Moglichkeiten fur Ihre

Lieblingsspiele und -Software.

Sound Blaster 32 kann durch Hinzufugen von Standard-SIMM-

Modulen so aufgeriistet werden, dali 3D Positional Audio™ und

SoundFont® unterstutzt werden.

Sie erhalten noch bessere Effekte, wenn Sie fur SoundFont
weiteren Speicher einbauen. Sie kónnen dann neue Klange

hinzufugen. Oder Sie konnen den Speicher um bis zu 28
MB erweitern, um Ihre eigene Klangbibliothek zu erstellen.

Und naturlich ist Sound Blaster 32 vollstandig Plug-and-Play-

kompatibel und arbeitet unter Microsoft® Windows® 95,

Windows 3.1 und MS-DOS®. Einfacher und schneller kann

eine Installation nichtsein.

Um die fuhrende Rolle von Creative im Internet zu

demonstrieren, wird Sound Blaster 32 mit einer exklusiven

Reihe von INTERNETed^-Software geliefert. Sie konnen mit

weltweit telefonieren, mit Microsoft® Internet Explorer im

World Wide Web surfen und beim Surfen mit dem RealAudio

Player hervorragende Klangqualitat genieften.

Damit Sie die ultimative Klangrealitat am eigenen Leibe

erfahren kónnen, empfehlen wir passend zur Sound Blaster 32-

Kart den Blaster CDTM 8x und Sound Blaster Speakers™,

erhaltlich bei Ihrem Creative Labs Fachhandler. Gehen Sie am
besten heute noch hin, morgen kann es schon zu spat sein.

Infoline: 01 80-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

Sound Blaster 32 Pn P_ ULI a s Sie schon immer horen loollten.

Spiefen aufnahmen

© /_ <7 * >%''

CREATIYE
©Creative Labs 1 996 Sound Blaster ist ein eingetragenes Warenzeichen und die Sound Blaster kompatiblen Logos sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Das Creative-Logo ist ein Warenzeichen von

Creative Technology Ltd. Microsoft Windows und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen genannten Marken- und Produ ktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Untemehmen. Alle Angaben konnen ohne vorherige Bekanntmachung geandert werden. Der Packungsinhalt kann geringfiigig von dem gezeigten abweichen.
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Tausendsassa

Lara Croft

kampft und kno

belt sich durch

Core Designs

Meisterstiick

TOMB
Action-Adventure

JHHHf
Mit "Rick Dangerous" (eigent-

lich eine Art "Tomb Raider" in

2D) begann 1988 die Geschichte

des im mittelenglischen Derby

beheimateten Eidos-Flaggschiffs.

Obwohl von Anfang an auch

dem PC zugewandt, verbuchten

sie ihre Erfolge doch hauptsach-

lich auf Amiga und dem Mega-

CD. Erst seit ca. 12 Monaten ist

Core Design auch auf DOS-

Rechnern mit Titeln wie "Thun-

Die liber 90 % Computerspieler mannlichen

Geschlechts bekamen bisher ais Helden

hauptsachlich Ihresgleichen vorgesetzt, meist

muskelbepackt und/oder mit geistigen Defiziten

versehen. Weshalb nicht mai zur Abwechslung

eine jung, intelligente, mit gutgebautem Kórper

ausgestattete Dam nehmen, dachte man bei

Core Design und erschuf eine Figur, die es von

E23
derhawk2" und "Shellshock"

wieder verstarkt ein Begriff,

"Tomb Raider" soli ihnen nun

in die Riege der High-End-Ent-

wicklungsteams verhelfen.

den "technischen Daten" her locker mit Indiana

Jones aufnehmen kann. Lara Croft, so ihr Name,

ist eine abenteuer- und reiselustige Sportskano-

ne auf dem Riickweg vom Himalaja, wo ihr ein

mehrere Meter groBer Yeti erfolgreich in die

Falle ging. Zu Hause angekommen, erhalt sie

von einer gewissen Jaueline Natla den Auftrag,

in antiken Grabkammern im tiefsten Peru ein

antikes Artefakt aufzuspuren. Lara macht sich

unverziiglich auf den Weg, mufi jedoch nach den

ersten iiberstandenen Widrigkeiten erfahren,

dafi sie in eine ganz mysteriose Sache verwickelt

ist. Das vermeintlich indianische Artefakt ent-

puppt sich namlich ais ein Teil des "Scions", ein

Talisman mit uberirdischen Kraften, dessen

Spur bis ins untergegangene Atlantis zuriick

reicht. Kaum ist das Fundstiick in Laras

schickem Versace-Rucksack verstaut, wollen ihr

zwielichtige Gestalten ans knapp geschnittene

Leder. Die Archaologin mit der Figur eines

Supermodels beschlieflt, der Sache auf den

Grund zu gehen. Nach und nach fugt sich ein

Teil ans andere, ihre eigene Auftraggeberin gerat

immer mehr unter dringenden Verdacht, die

Drahtzieherin zu sein...

Obwohl die Story relativ ausgeklugelt wirkt, ist

sie nicht mehr ais ein Bindeglied fur die vier,

optisch hóchst abwechslungsreichen antiken Kul-

turen, dere Heimat Lara im Verlauf ihres Aben-

teuers einen Besuch abtattet. Das Besondere an

den bis auf einige, wenig ansehnliche Bitmapob-

jekte komplett in 3D konstruierten Leveln ist

dere GroBe. Selbst auf direktestem Wege sind

die wenigsten unter 60 Minuten zu schaffen,

durchschnittlich begabte Grabrauber konnen von

einer Gesamtspielzeit so um die 40, 50 Stunden

ausgehen, bis Atlantis uberhaupt entdeckt ist.

Dazu bedarf es neben einer gewissen Ausdauer -

standiges Speichern und Laden ist vor allem

wahrend der Jump'n'Run-Einlagen unumgang-

lich - hauptsachlich einer guten Tastatur, denn

die knapp zwei Dutzend móglichen Aktionen des

Bewegungswunders miissen manchmal pixel-

und zehntelsekundengenau ausgefuhrt werden.

Lara heherrscht unter anderem Salti in alle vier

Richtungen, kann Blócke verschieben, sich eine

Wand entlanghangeln, immens hoch springen

und stellt unter Wasser ihren graziosen

Schwimmstil zur Schau. Dazu spendierte ihr

Core Design uber 2000 in einem selbstentwickel-

Bei ihren britischen adeligen Verwandten

hat sie das bestimmt nicht gelernt: Wenn
Lara sich auf ihrer Suche nach dem
Artefakt ihren Gegnern stellt, geht es

alles andere ais zimperlich zu

In den menschenwerlassenen Talem won Peru triffft Lara auf einige

Dinosaurier, die nicht vom Aussterben dieser Tierart betroffen waren

7S?2Ji
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RAIDER
der besonderen Art

Riesige Polygon-

gebilde wie diese

agyptische Sphinx

sind ftir Core

Designs 3D-Engine

iiberhaupt kein

Problem

ten Editor geschaffenen Animationsstufen,

ziehtete folglich auf den Einsatz des in letzter

Zeit ach so beliebten Motion Capturing. Fast so

eine Art Allzweckmittel ist die "Strg"-Taste
J
mit

der Lara je nach Spielsituation gefundene

Gegenstande oder Munition aufnimmt, Schalter

bewegt, sich an Vorspriinge klammert oder auf

mifigestimmtes Getier mit einer von nur vier ver-

schiedenen Waffen feuert. Schon daran erkennt

man, daB die Actionkomponente keinen all zu

grofien Raum in Tomb Raider einnimmt. Durch

die bei gezogenen Waffen automatische Feindan-

peilung kann sich Lara aufs Ausweichen konzen-

trieren, was neben der permanenten Móglichkeit,

selbst in kritischten Situationen eines der Medi-

packs zu benutzen, den Eindruck noch bestarkt.

Natlas Handlanger werfolgen euch in

Peru und Siideuropa. Lastigerweise

konnt ihr sie zwar wertreiben, aber auch

mit noch so wielen Treffern nicht toten.

In Peru und Griechenland entstammen die Geg-

ner hauptsachlich der Fauna; Ratten, Krokodile,

Gorillas, Panther und sogar einige Dinosaurier,

die jedoeh alle kein Problem sind. Erst in Agyp-

ten und Atlantis, wo man sich mit Centauren,

Flugelmonstern und spater sogar interstellaren

Name: Lara Croft

Geburtsdatum: 25.12.6

GroRe: 1.75 m
Augenfarbe: Rehbraun

Haarfarbe: Kastanienrot

Beruf: Archaologin, neben-

bei Schriftstellerin

Eltern: britischer Adel, 1988

bei einem Flugzeugabsturz

tódlich verungluckt

Hobbies: Schreiben, Sport,

v.a. Hockey, Fremde Spra-

chen und Kulturen, Reisen

Driickt ihr die Alt-, Strg- und Shifttaste aleichzeitig, wollfiihrt Lara einen Hechtsprung; hangt sie an einer Konte,
macht sie dagegen diesen wunderschon anzusehenden Handstand.

Z±JS



ALLE 15 LEVEL IM UBERBLICK

Lewel 1: Die Kawernen

Ein paar Wólfe, ein Bar und diese beiden

Hangebriicken sind genau richtig, um
sich an die Steuerung zu gewóhnen

Lewel 2: Die Stadt lfilcabamba

Hier mufl Lara die ersten Strecken im

kiihlen Na(S iiberwinden, die Wege
werden deutlich verschlungener

Lewel 3: Das weriorene Tal

Hier gehts volle Kanne los: Ihr miifót die

fehlenden drei Zahnrader dieser Reihe

finden, aufterdem warten im Tal Dinos

Lewel 4: Das Grab won Oualopec

Zum Abschluft des Peru-Besuchs steht

die Orientierung in den irrgartenartig

angelegten Gangen im Vordergrund

i
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Lewel 7: Der Palast des Midas

Drei geschickt verteilte Bleibarren

wollen entdeckt und mit Hilfe von Kónig

Midas in Gold verwandelt werden

Lewel 5: St. Francis Folly

Die meisten Secrets in den teilweise

riesigen Hallen erreicht Lara nur durch

kunstvolle Sprungkombinationen

.
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Lewel 8: Die Zisteru

e

Einer der schónsten Abschnitte: Nutzt

gezielt verschiedene Wasserstande, um
an alle Schliissel zu geangen

Lewel 6: Das Kolosseum

In dieser riesigen Kampfarena fletschen

die LÓwen gierig die Zahne und gemeine

Fallen erschweren das Vorwartskommen

Lewel 9: Das Grab des Tichocan

In diesem ebenfalls wasserlastigen Level

steht Laras Sprungkonnen (und haufiges

Laden und Speichern) im Vordergrund

Lewel 10: Die Stadt Khamoon
Agyptische Sehenswiirdigen en masse,

fur die Lara aufgrund des hohen Schwie-

rigkeitsgrades keinen Blick ubrig hat

Lewel 11: Der Obelisk won Khamoon
Von Ratseln iiber verzwickte Plattform-

kombinationen bis hin zu lastigen

Feinden, dieser Abschnitt bietet alles

Lewel 1 2: Das Heiligtum des Scion

In den Felswanden rund um eine riesige

Sphinx ist Lara vor allem in vertikaler

Richtung unterwegs

US



Level 13: Die Minen won Natfa

Auf dem Weg nach Atlantis warten noch

alEerlei Gefahren in diesem einzigartigen

Grafikset auf Fraulein Croft

Lewel 14: Atlantis

Diistere Atmosphare, garstige Aliens

und ein gewaltiger Umfang machen

Atlantis zu einem der vielen Hóhepunkte

Lewel 15: Die groBe Pyramide

Nach einem schier unuberwindlichen Auf-

taktgegner ist eine in der Tat sehr grofte

Pyramide Schaupatz des Showdowns

Dieser klassische

Endgegner

erwartet Lara

bereits ganz am
Anfang des letzten

Atlantislewel

Lebensformen auseinandersetzen mufi, gewinnt

der Kampf an Bedeutung. Dabei kommt eines

der innovativen Features von Tomb Raider, die

flexible Kamerafuhrung, deutlich zum Vorschein.

Sie zeigt das Flintenweib normalerweise von hin-

ten, steht Lara ganz nahe an einer Felswand,

schwenkt die Kamera, bis man ihr direkt in die

schónen Augen blicken kann. Ais enorm hilfreich

erweist sich im Yerlauf der Odyssee die Taste "0"

auf dem Ziffernblock, mit der Frau Croft in Kom-

bination mit den Richtungstasten einen guten

Uberblick und manchmal auch grandiosen Aus-

blick gewinnt. Der ist auch notwendig, sind die

Lokalitaten doch teilweise von gigantischem

AusmaB, wogegen selbst komplex angelegte id-

Software-Level wie ein Puppenhauschen wirken.

An dieser Stelle paBt ein Wort zur Hardware:

Das relativ grobpixelige Normal-VGA liefert ab

einem Pentium 75 fliissige Bilder, die Perfor-

mance ist aber ebenso wie in SVGA von der stark

schwankenden RaumgrbBe abhangig. Dennoch

empfehlen wir fur 640x480 Pixel mindestens

einen uberdurchscrinittlich schnellen PI 33, zur

Not ist es wenigstens móglich, den Bildschir-

mausschnitt zu verkleinern. DaB die Anforde-

rungen noch halbwegs ertraglich sind, ist unter

anderem ein "Verdienst" der auffallend zahlrei-

chen Clipping-Probleme, die laut Core Design

Goldfinger: Springt Lara auf

Midas' Hand, ist fur sie das

Unternehmen Atlantis worbei

OIEHD-
Anfangs, beim Zuschauen Ober Mikkls

Schultern, war ich von Lara "Indy" Crofts Abenteuern nicht ganz

uberzeugt: Die vielen argerlichen Clippingfehler, die nicht vor-

handene Automap, die riesigen, aber ziemlich leeren Hóhlen

sowie die in engen Gangen unubersichtliche Karne rafiihrung

lielSen mich ein "Prince of Persia" in 3D befurchlen: Tolte Anima-

tionen, maRiges Gameplay. Alles egal: Wer erstmal selbst die

Kontrolle in "Tomb Raider" iibernommen hat, kommt von dem
Teil nicht mehr los. Spatestens ab dem dritten Level verkommt

sogar die schdne Lara zur Nebenfigur und die Hóhlenwelt iiber-

nimmt die Hauptrolle. Was Core beim Leveldesign geschaffen hat, iiberzeugt selbst ein-

gefleischte "1st-Person"-Fanatiker: Eine stimmige, uberzeugende und atmospharisch

dichte Welt voller Uberraschungen und "echter" Abenteuer, in der man sich irgenwann

wie zu Hause fuhlt. "Tomb Raider" ist eines dieser ganz wenigen Spiele, an die ich mich

noch in ein paar Jahren wie an einen vergangenen Urlaub erinnern werde.
In Lara Crofts Uilla kttnnt ihr trainieren
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An diesem Ausschnitt erkennt

man das Problem der Tomb-Rai-

der-Engine ganz deutlich: Ratte

und Medikit liegen eigentlich auf

der Plattform, sie durften des-

halb bei einem Blick nach oben

gar nicht zu sehen sein. Diese

Fehler storen zum einen den

ansonsten famosen Eindruck der

3D-Grafik, zum anderen werden

versteckte Extras oder schwer

zugangliche Tiiren und Durch-

gange oft im unpassenden

Moment sichtbar. Grund fur die-

ses "Clipping" genannte Pha-

nomen ist die sehr aufwendige

Berechnung aller drei Koordina-

tenebenen, aus der Polygonob-

jekte bestehen. Sind standig

enorme Polygonmengen wie bei

Tomb Raider in Bewegung,

ware setbst ein schneller Penti-

um-Prozessor fast ausschlieSlich

damit beschaftigt, permanent

alle Kanten und Objekte auf ihre

Sichtbarkeit hin zu uberpriifen.

Dies ginge letztendlich deutlich

zu Lasten der Grafikgeschwin-

digkeit, weshalb Core diese Clip-

ping-Probleme in Kauf nahm.

Dieser

agyptische

hat sich sein

Verbands-

material

schlauennreise

gleich selbst

mitgebracht

Der Unterschied zwischen VGA und SVGA
ist auf dem Monitor noch viel deutiicher

ais auf den beiden Screenshots

kein Bug, sondern absichtlich im Programm ent-

halten sind. Abhilfe kónnten hier die beschleu-

nigten Versionen fur 3Dfx- und Rendition-Gra-

fikkarten schaifen, die daruber hinaus mit High

Color und Auflosungen jenseits der 640x480

Pixel bei bis zu 30 fps das Wasser im Munde

zusammenlaufen lassen.

Zwischen den Leveln erzahlen selbstablaufende

Videoseuenzen den Fortgang der Geschichte,

fiir die sich Core Design in zwei verschiedenen

Technikregalen bediente. Vorgange, die direkt

mit dem zuvor bewaltigten Abschnitt zusam-

menhangen, zeigen das Geschehen mit der glei-

chen Grafikengine wie das eigentliche Spiel, die

Verbindungsetappen wurden aufwendig geren-

dert. Trotz der qualitativ hochwertigen, Eidos-

eigenen "Escape"-Videotechnologie erreichen sie

dennoch nicht ganz den restlichen hohen Stan-

dard, sondern lassen die Zeiten vergangener

Core Design-Mittelmafiigkeit aufleben.

Fest steht: Bislang hat es selten dermaBen viel

SpaB gemacht, eine so selbstbewuBte Frau durch

alle Unwagbarkeiten zu begleiten. Lara Croft ist

machtig sexy, und vielleicht stimmt ja das

Geriicht, da6 in Tomb Raider ein "Nacktheits-

cheat" eingebaut wurde. mg

&E3MD-
Lara Croft ist fiir mich ganz klar die Frau

des Jahres. Was sie in den riesigen, dabei hóchst selten langat-

migen Abschnitten alles erlebt, stellt 99% der sonstigen 3D-Spie-

le weit in den Schatten. Nie zuvor wurde dreidimensionale Grafik

so direkt ins Spieldesign eingebunden. Die verschiedenen Ele-

mente vom Plattform-Gehopse bis hin zu aulSerst verzwickt ver-

steckten Schaltem und Tiiren verschmel2en dabei zu einem homo-

genen Konglomerat, das extrem fesselt und trotz der wenigen

Feinde fiir standige Hochspannung sorgt. Absolutes Highlight

sind die Unterwassersequenzen, mit denen Core Design dem Spie-

ler die fliissigste Grafik und manch besonders knifflige KopfnuB beschert. DaS Frollein

Croft die Strapazen dennoch relativ streSfrei ubersteht, ist ein Verdienst der sauber

durchdachten Tastatursteuerung und intelligenten Kamerafuhrung. Hatten die Englan-

der noch an das eine oder andere komplexe Puzzle und eine weniger Clippingfehler

verursachende Polygontechnik gedacht, stiinde einer 90er-Wertung nichts im Wege.

Name . .

.

Genre . .

.

Hersteller

Tomb Raider
Action-Adventure

System
Festplatte belegt

RAM-Ausstattung
Steuerung

Extras

DOS
2 MByte
8 MByte
Tastatur,

Haupdarstellerin

80%
52«/o

n
Preis .... ca. 100 Mark

Grafik ......

Sound ....

SpielspaB

8:

Deutsch Englisch

Spiel

Anieitung

•
•

Prozessor

minimal

empfohlen

386 486 Pentium

66

166

Grafik VGA MidRes SVGA
• •

Sound
• •
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HUINJTER HUIMTED
Sierras Action

eintopf aus

"Prince of

Persia" und

Blizzards

"Black Hawk"

Im Zweispielermodus wird

per Splitscreen gekampft

Diese Feuerwand wurde von

ange hat es gedauert, bis

eine Firma mai wieder das

gute alte "Prince of Persia"

aus der Kiste kramte, um
aus diesem Spielprinzip ein ver-

meintlici eigenes zu machen. Nach

Blizzards 1994 erschienen "Black

Hawk" und dem letztjahrigen "Ber-

muda Syndrome" von BMG, beides

sehr gute und weithin unterschatz-

te Spiele, macht Sierra das Trio

komplett. "Hunter Hunted" ist

sozusagen ein SVGA-"Prince of Persia" mit vie-

len Waffen, vielen Feinden und vielen Fallen.

Die Story ist soweit nichts besonderes: Aliens

haben die Erde geplattet und nur ein paar Skla-

ven am Leben gelassen. Diese durfen nun fur die

sogenannten "Masters" in Arenen um ihr Uber-

leben kampfen. Zeitgleich wurde allerdings auch

der Planet Kullrathe inklusive samtlicher darauf

befmdlicher Monster von den Aliens gekapert, so

da!3 auch diese armen Tiere in die irdische Arena

nriissen. Eure Aufgabe ist es naturlich, ganz egal

ob ais Biest oder ais

Mensch, die Arenen der

"Masters" zu uberleben und

in den 100 Leveln die Teile

fur ein Fluchtauto zusam-

men zu klauben.

Im Gegensatz zu allen

anderen Genrevertretern

wahlt ihr zu Beginn entwe-

der das gewiinschte Level

an oder startet ein neues

Spiel, in dem zuerst Tutori-

al-, dann Intro- und natur-

lich echte Level gespielt

werden miissen. In jedem

gelegt Level gibtfs eine Aufgabe zu

Eine Leiste am unteren Bildschirmrand

informiert iiber werfiigbare Waffen

erfiillen, die vom schnoden Ausbuchsen bis zu

extrem aufwendigen Sammel- oder Terminator-

Missionen reichen. Zusammenhange zwischen

den Missionen wie etwa das Mitnehmen von

Extras oder Waffen in die nachste Mission, gibt

es nicht. Aufierdem wechselt ihr nach fast jedem

Level die Haut und seid gerade Mensch und

schon im nachsten Auftrag Monster. Mittels

Tastatur oder Pad bewegt ihr euch durch die in

alle Richtungen scrollenden Gange und sammelt

brav Munition, Waffen, Schutzschilde oder Medi-

Packs auf. Uber Abgriinde wird gehiipft und an

Leitern hinaufgeklettert. Die Arenen bestehen

dabei iibrigens aus mehreren hintereinander Iie-

genden Ebenen. Hier machen euch nicht nur

SelbstschuBanlagen oder feindliche Wachdroiden

das Leben schwer, sondern auch Fallen, Gift-

pfiitzen und leicht entflammbare Fufiboden. Net-

terweise flndet ihr bei naheren Untersuchungen

zahlreiche Geheimraume, die Extrawaffen,

Power Ups und andere Leckereien offenbaren.

ZeitgemaB dachte man bei Sierra an einen Zwei-

Spieler-Modus, der allerdings nur an einem

Rechner via Splitscreen im "Deathmatch"- oder

"Cooperative"-Mode spielbar ist. kn

<^ns
Schade, schade, aber desto lan-

ger man Sierras "Hunter Hunted" spielt, desto weniger SpaR

macht es. Eigentlich hat das Spiel alles was dazu gehórt: Ver-

nunftige Grafik, atmospharische Musik, passende Soundeffekte

und ansprechendes Leveldesign. Doch werde ich den Machem

nie den Fehler verzeihen, keine vemunftige Levelstruktur und Story

eingebunden zu haben. Da hatte man sich Blizzards "Black Hawk"

anschauen sollen, denn dort entwickelte sich das Spiel je weiter

man kam. In "Hunter Hunted" gibt es kein Weiterkommen, denn

jede Mission ist einzeln anwahlbar, steht in keinem be2ug iur vor-

her gelósten und es interessiert kaum, ob ihr die Mission schafft oder nicht. Zudem

fangt ihr in jedem Level immer wieder bei Nuli an und miilSt Extras oder Waffen neu

einsammeln. Dies ist dermalSen demotivierend, da& auch die zahlreichen schónen Ideen

nichts aus dem Feuer reiBen kónnen. Mit aneinanderhangenden Leveln und dazu-

gehoriger Story hatte "Hunter Hunted" das Genre regiert, so allerdings nicht.

Name Hunter Hunted System Win'95
Genre Action

Hersteller Sierra
Festplatte belegt ....

RAM-Ausstattung
Steuerung
Extras 2-Spieler

45 MByte
8 MByte

Maus
-SplitscreenPreis ca. 80 Mark

Spieler 1 bis 2

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung geplant •
Prozessor 386 486 Pentium

Grafik

Sound
61%
71%

minimal 100

empfohlen 133

Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi CD-A.

SpielspaBCCto/31] /n• ' /u
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Jetzt anrufen und bestellen: (02403)21188
Óffnungszeiten: Mo - Fn 10.°°- 18.

00 Uhr, Sa: 10.
M

- 13.
00 Uhr

Versand 99 GmbH Bergrattier StraSe 16 a 52249 Eschweiler

Internet: http://www.Versand99.com

IBM/PC CD-ROM
30 Ultra Pinball A 34.99

3DUItraPinball2 A Z2.U6

3 Skullsof iheToltecs A 78,99
1942 Pacific Air War A 29,99
4-4-2 Fussballhits V 59.99

Accross Ilie Rhine V 29.99
Acas ColJeciian A 39,99

(Aias over EuropeAcl Pacific und Rad Barani

Acesof ihe Deep V 39,99
- .: l.

r
r-CC V 24,99

A::.c- Soccer Del. imci.Gamepad! V 71,99

AdrJams Family Pinball A
ADI Lemprogramme fiir Kinder V 62.99

Air Power V 34.99

-W 'i"-* A 64,99*

After Life A -:-.23

AH S4D Longbow
AH 64D Longbow Flash Poim Korea

V 79,99

V 45,99
Air Bucks A 24.99

Albian V 34,99
Alexander £ 71,99
ii:=r '" ceni A 49.99

Aiien Trilogy A 75.99

Alien Virus V 25.99

Aione in ihe Dark 1 V 29.99

Aloneinihe Dsrk T'i!cqin V r a
«T; r

i':aiCivil War A 67.99

Amok WIN 95 A 76.99

Ancient Empires V 75,99
Anvil of Dawn V 74,99

Area51W!N95 A 76.99
Armored Fist V 35,99

Armored Fist 2 V 79,99'

Assassin WIN 95 V 74,99'

Assault Rigs

ATFUSOiFighters)
67.99

V 49.99

Air- Data Nato Fighter V n Vorb.

Athanor A nVorb
Aufschwung Ost V
AzraelsTear V 6&99
Bad Moyo A 53.99

Baphomets Fluch V 74,99

Baku Baku Animal V 53,99

Batman Foreyer V 333
Battle Bugs V 29,99
Battlecruiser300DAD V 64,99'

Battledrome V 29.99

Battle Isie 2 incl Data V 24.99

Banie lsle3WIN3.il/WIN35 V 39,99
Barie Race A 79,99

Badlam A 76,99

Bers-. £ ! Krondor A 24,99
Betrayal at Amara V 75.99

DM29,99 1

SV\VWO
Birthright WIN
Biing! Spec. ErJition

Blade

Bam Machinehead

BtefuB
BleifufJ2

".--.'- ;-:sr Oesaster

Champion Chip Manger 2

:: -,:.= Canstrj-tior <i

Chaos OveriDrds WIN95
Cne\<.\ -F'uchtvonF5
Chrisioph Kolumbus
Chronicles of the Sword
Chronomaster

zation

Civilization 2

73,99*

51.99

59,99

79,99

24,99

59.99

63.99

aa
34,99

Civil War General V . ..

C,andestinyWIN95 V ~m
Clif Danger V b/m
Cltiedo V ,;;><:

Comanche Compilation Lind. M&] V mm
Comanche 3 V mm
Comix Zon V 51,99

Cammand.Aces of the Deep WiN95 V 77,99

Command & Conuer V /FFH
Command & Conuer WIN 95 V 39,89

94,99

29,99

27,99

Eofm

Creature Shock
Creatures WIN 95

Crusade

Cnisader - No Regret

Cyber Judas

Cyberia 2 v
Cvb='rr;aa; >.'*!. :p! Awakening V
Cyh;;rsp»s:i WIN95 V
CyherstormWIN A
Cyberworlds A
Daggerfall V
DaggerfallUS E

Daytona USA A
Deadlock V
Death Gate A
J«:r Ke- .'. \ 55 E

Decr.i-or.WIN95 V
DeepSea:x-C0M,Suiiwar2Q5Q) V
DerBaulowe V
Der Druidenzirkel V
DerMeister V
Der Patrizier V
DerPlar:sr4-Extra V
Derplaner2 V
Der Produzent V
Descent A
Descent2 A
jest'jc;icn Derby A
Destruction Derby 2 A
Die Pandora Akie V
Diablo WIN 95 V
Diablo WIN 95 E

DieFuggerll V
Die groifie Schla ht -. ;en Anteraw V
Die grafie SchlachI _-. Gerwsburg V
Die Hard Trilogy V
Die KdLlt.wsH Saga V
Di Sis-iiler V
DieSiedlerZ V
Die lotal verruckte Rallye V
Dogz Screensayer A
Down m the Dumps V
Discworld V
Discworld2 V
Dune2 V
Dungeon Keeper tDOS u WIN 951 V
Earthsiege V

.':. : .. ;-..-c:ca v

Earthwc-rm Jim IS2 V
E;s ner <;=,- Manager V
Elisabeth 1 V
EntDmnrph. P<ague o.t.D A
Erben der Erde V
Ertreme Games A
Euro 96 V
EurcA:'.ir;r Soccer E

Extreme Pinball A
FI Manager 96 V
Fable V
Formel 1 V
Fantasy General V
Fast Attack V
Fatal Racing A
Fields of Glorv V
Fifa 95 Classics V
Fifa Soccer 36 V
FiFa Soccer 97 V
Firefight WIN95 A
Flight Compilation V
' '.Hi

:
.: .'.:.-'-- --: „e*-w '.',

i
n;i

:

Flight of the Amezon Queen V
Flight Unhmi:ed V
Flottenmanóver V
Formua One Grand Prix A
Formua One Grand Prix 2 V
F22Ligrilningll V
FPS Baseball 96 A
FPS Football 96 E

Frankenstein V
Freddy Pharkas A
Fritz3 V
Fritz4 V
FS 5.1 Hauptpragramm V
FSC ::-... ;;!rrrjgramm E

FS5 Airbus Family V
:S5 3ce 19 Family V
FS5 Designer A
FS5 Europa 2 A
FSa fiig.i; Advsntures 1 A
FS5 Flight Shop A
FS5Great Airlines A
FS5 Rekordflugzeuge A
FS: -^.-,_-.:e Air911 A
FS5 Swiss Aircrsft Coli.

FS5SiS^£i\-i>
;

£:;^s,a;-=

V 79.99

V 75.39

V 2-33
V 67,99

V 24.99

V 63,99

E B-.5D

76,9!

79.99

79,99

BI^9*

35,99

24,99

23^9

74,99

29.99

79,99

24,99

7639

39,99

29.99

72.99

24,99

83,99"

54,99

73,99

75.99
?:7

69.99

62.99

35,99

29.99

29,99

;:.::

73.99

2:i.2i

(7,98

n n
64.99

Fjn & Games
Fussballhits 96
(Goal.S-nker. Champ Wanaoer.Serrs.Soc

Kickoff3|

Futur Dimension

FX Fighter

FX Fighter Turbo

Gabriel Knight

Gabriel Knight 2

Gam BOXienthalt 50 Spielal

GenderWars US-Version

Gene Machin
GeneWars

54.99

85,99

54,99

79.39

24.99

62,99

44,99

B4J3S

64,99

Gobliins 1S2 V 24.99
Goblrins 3 V 24.99
Golden 10 - Spielesammlung V 39.99
>::!=', GateKiller V 75.99
Grand Prix Manager WIN V 3939
Hand of Fate - Kyrandia 2 V l-.ii

Hanse 33,99
Hardball 5 V 79,99
Ha--pE.cn 2 Deluxe Multimedia Edition E 74,99

Hattnck Wins V 79.99
Hellbender 66,99
Heroesaf Mightand Magie H V mVorb
Hereos of Might & Magie .

54.99

Hexagon Karteli V ;E.:
Hind V 64.99
Historyline V 29.99
Hollyday Island V 83.99
Hugo V 71,99

Hugo 4 V 63.99

PBA Bowling

PC Games Cheat 2

Perfect General 2

PGA486Classic
PGATnurGolf96
PGA Tour Golf Data Sawgrass
Phantasmagoria(7CD's)

Phaniasmagoriall

Pinball Mama WIN
Pinball World
Pirates Gold

Pizza Connection

Pole Positian

Police OuestCollectionTeil 1-4

Police Quest SWAT
Pool Champion WIN95
Popolous 2 Powermonger
Powerflight ifis. fi n. Gunship2D00}

Power. Corruption & Lies

1 Benem a Sieel Sm/ F-14 Fleel "
"

A 73,99

V 23.99

V 34.93

A 29.33

E/V 81 .39

A 59.99

A 49 99

V 29.99

46,99

24,99

63,99

24,99

39,99

24,99

29,99

79.99

Inca 2 V
Inca Collection jlnca i&2SAudioCD] V
Indy Car Racing V
Indy Car 2 A
International TennisOpen V
Jagged Al Hance V
Jagged Alliance Deadly Games Vi
:;-.!:.;: a,;:si-ce Dea::,; Gemes US E

Jedi Knight " A i

Jeifighter3 E

JonnMadden NR 97 V
Karma V
Kick Off 96 A
•i r.edrri of Magie V
King"sQuest6 A
King'sQuest7 V
King 's Quasi Collection (1-61 A
m- :l ; s Ciisse (Time Gatal V
Knights ofXentar V
Kyrand;a 3 - Malco!m's Revenge V
LabyrinthofTime A
Lands of Lor V
LandsofLore2 V
Larry7 V
Larry7 E
La^CDlleciiDnTeill.2.3.5 A
Last Dynasty V
Lighthoose WIN V
Links LS A
_ '.:': Big Aaventure V
lords of the Realm 2 Vi
Losi Eden A
Lucas Arts Classic AdventLres V
ildot ZsxMe(i-siJif r.'ar m \iansion. Monte

Lucas Arts Classic Simulations V 39,99

DM84,99 1

\\\\\vw

Lucas Arts Top Mm.

Mad in Germany Collection V 39,99
lAnstoss. Battle Isle i jr.rj Das Schwarza Auge 2)

MAG! V 74.99

/ 29.99

Powerhouse V 34,99
PupDer, -3-ien und Pistolen V 69.99
Primal Rag A 29,99
Privateer Classic A 23.99

Pro Pinball -The Web V 29,99

Ouestfor Fam Win A B9.99

Quest for Glor
v
Coi.ect-on A 68.33

Rallye Racing 97

Ran Soccer

V 73,99

V 77.99

Ran Tramer 2 V 71.99
Raven Project V -iii
Ravenloft 2 - StanaprDpne: A 45,99
Realmsof Chaos A 49,99

RealmsoftheHaiinting V 79,99

Hebel Assault V 35,99
Rebelf Assault 2 V 64,99

Rebellion A nVor6
Red Baron 2 V nVort
Rendezvous im Weltraum IRima)E/V 75,99

Vv>

45.99MagicCarpet2
Mag'cneGatheringWIN95
Martini Racing y z/.ms

Master of Magie V 29,99

Master of Orion 2 V 64,99'

H.A.X. A 79,99

Mechwarrior 2 : Mercaneries E 79,99

Mechwarrior 2 . Mercaneries V 83,99

MegapackB A 62,99
R.arJlBd master i.u. Panzer General 2. K'^randia 3. pinball

.'- ':..,-:. .<?.::i Aci.un Scccer. Druid. Steel Panihers.

'.i;.::-=:s2

Mur- and Magie Trilogie

Monopoly

Monthy FVton'S Complere Wsie of

Monthy Pyton's Quest roi ihe nery.

MortimerW!N95
MotoX
Myst
Na scar Racing

Nascar Racing II

N=s:=' "'ackPack

NBA JAM Toumement Edition

NBA Live 96

NBA Live 97

Need fc- SpeedLtd Editicn

Nemesis US
Nihilist

NFL Ouaterbackclub 97

NHL Hockey 95 Classic

NHL Hockey 96

NHL Hockey 97

Nprmalrty

Oldiimer

uftensivFussta.nan.ngn-

\ u a. tur Beysm. Schalke D4 etc.

I

Olympic Games
Olympic Soccer

Organie An (Bildschirmschoneri

Orionburger

Outposi

Pax Imperia 2 WIN95

• i^i?

23.33

73.99'

39.33

34.33

39,99

73.99

'iii

V 54,93

E 76,99

V 34.39

VinVorb.

Return Fire WIN95
flevolution X
Riddle of Master Lu

Ripper

Risiko
Rise2 The Resi.rre;:';-

Road Rash

RoadWamor
Riisselsheim

S.T.O.R.M,

SaPecracker

SamS Max
Schleichfahrt

Schleichfahrt Spec. Ed.

Scorcher

Sea Legend

s

Sega Rallye

Sens, World of Soccei 96/97

Snadam
Shannara

SliBliilC:-:

Shivers

Shockwave Assault WIN95
Silent Hunter
SilantThunderWIN 95+WIN3.1x
Sim Box

I LMtScenary '.Bonus- SrarJte io

Syflney I

S:nTGV,= 1

Sim Town
Simon 1+2 Poweradition
Sonic CD WIN 95

Space Becks WIN
Space Hulk

Space Hulk WIN 95

Space Jam
Space Marines

Space Ouest 4

Space Ouest 6 -Roger Wilca

Space Ouest Collection |i-5l

Speed Rag
Spud
Star Control 3

Star General
Star Trek: 25th Anniversar>

Star Trek: A Fina Unity

Star Trak: Borg

Star Trek: Deep Space Nin
Star Trek: Generations

Star Trek: JudgementRites
S-.si

T
rek Kimgon

Star Trek Warrior Set

System Shock Classic

T-MEK
TekWar
Terra Nova - SFC
TFX EF2000

The Dark Eye

The Darkening

TheDig
The Hive

The Incredible Machin
Therne Park Classic

Theme Hospital

TsMearsWar WIN35
Thunderhawk 2

T1iink){

Thunderhawk 2

Thunderscape

i le Fighter

Time Commando

TNN96Fi 5hing

Tomh RaitJer

Torin'sPassage

Toshinden

Total Mania
Toueh 5th Musketeer

Track Attack

Transpon Tycoon+World Editor

Trivial Persuit

Trophy Bass Fishing

Ufo
Ultima Underwarldl&2
Urban Runner ILost in Town)
US Nai/y Fighter Classic

,1 \;.-. -::":ii 97

Vinua Cop
."-:_gF;]hterWIN95

Vinual Pool

Virtuai Snooker

War College

Warcraft 2 Spec. Edition

WarcranJ Expansion

Warcraft 2 - Mor War Leuel CD
Warhammer-lmSchatten. WINffi
Warwind WIN 95

Walcoms ta the Futur
.'.erswoi; vi. Comanche
Westwood Compilation
! Kyranrjia 1-3. Dune 2. LanrJs of Lora

I

White Lines Compilation
HnOy Car Racing * Track Pack, Super Kara.

Williams Greatest Arcade

Wing Commander Armada Classic

Wing Commander 2 Classic

Wing Commander 3 Classic

Winskat mit Sprachausgabs

Wolfpaek

Woodruff WIN 3.1

Worms Data:Reinfarcements

Worms Spec. Edition

WWF Wresliemama
X-Car
X Wing Collection enhanced
X • Wing vs Tie Fighter

Yathzee

Z - Das Echtzeitstrategiespiel

irectors Cut

Zombie Dinos

Zon Raider

Zcrk - Nemesis Ischonjetn einKuliI

19.99

74.99

74.99

77,99

24,99

73,99

24,99

29,99

73 35-

7B.99

74.99

53,99

29 55

29.99

nn::: ir ..','-.

Star Wars Collection

K-Wino.Flaoel Assaultl. Star Wars E

Steel Panthers 2

Stonekeep

Strategieedition

[Ascendancy. Jacgefl Alhanre. Kaise

Strike Base
Strike Command "lass'c

Super Street Fighter 2 Turbo

Syndicate Plus Classic

Syndicate Wars
Synnergist

29.39

69.99

63,99

29.99

27,99

29.95

73,99

67.SS

Dei Versand erfolgt ausschlieBlich per
Nacrmahme.Die Wersandkosen betra-

gen inclusive Nachnahme DM 9.99

zzgl. Zahlkartengebuhr (DM 3,-).

Softwarebestellungen ab DM 250.-
ohne Versandkosten. V^
Bei Annahmeuerwreigerung berechnen
wir eine Kostenpauschale von DM 20,-.

Jrrtum und Preisanderungen vorbe-
halten. Diese Preisliste ersetzt alle vor-

herigen. Stand siehe diese Zenungs-
auflage.

Achtung:Ladenpreise weichenab!
Bestellannnahme:
Mo-Fr: 8.00-18.30 Uhr
Fordem Sie nócti heute kostenlos und
unveTbindlich

x
tinseren aktuellen

Katalog an. Darin enthalten ist auch
ein reichhaltiges Angebot an Joysticks
undHardwarezubehor.

Tel.: (0 24 03) 2 11 88

Fax:(024 03)3 53 51

.



sind, konnen Sie sich fortpflanze

leben !

Legen Sie Eier in Ihren
Computer - per mitge-
lieferter Diskette.

iiR££fCti
nsch - ihr Creature ist da!

...aber er lebt
weiter in seinen
Nachkommen !

KAUFTIP



r 4,- \

Mit der neuesten Entdeckung im
Bereich Kunstliches Leben schaffen Sie

eine virtuelle Welt in Ihrem Computer,
die von faszinierenden Lebewesen,
den Creatures, bevólkert wird.

Das ermóglicht Ihnen die innovative

Technologie CyberLife™, die in vier-

jahriger wissenschaftlicher Forschung
von einem Team aus Biologen, Exper-

ten fur kiinstliche Lebensformen und
Informatikem entwickelt wurde.
Jedes Creature ist eine Persónlichkeit

mit individuell ausgepragten Eigen-

schaften, Merkmalen und Erbanlagen.

Wie richtige Haustiere brauchen Ihre

Creatures Pflege und Zuwendung,
damit sie sich voll entwickeln, vermeh-
ren und so den Fortbestand Ihrer

Creatures-Sippe sichern.

„CyberLife™ heiGt das Stichwort, und
was Millennium hier an „inteligen-

tem" Computerleben ins selbige ruft,

stellt alles bisher Dagewesene in den
Schatten! Einzigartig!" mcv 10/96

„Was Millennium hier an kiinstlicher

Intelligenz prasentiert, fiihrt den oft

strapazierten Begriff auf einen vóllig

neuen Level." pcAction 10/96

„Ein neues Software-System realisiert

zahlreiche Ideen aus der Forschungs-

richtung Kunstliches Leben. Wesen
von erstaunlicher Komplexitat entste-

hen, agieren und vergehen in einem
gewóhnlichen Personal Computer."

Spektrum der Wissenschaft 10/96

PC CD-ROM

I MAC CD-ROM

crgaturfs
iiiiiiiiiiii r irnmani v\AF)NER INTERACTIVE



9 0831/57 51 57
(Mo-Fr 7-19h, Sa 9-1 3h

)

Telefax 0831 / 57 51 555
Compuserve 100106,3111
T-Online/Btx: *Gameit#
El Gam It! - D-87488 Betzigau

Preise gelten meist fur die deutsche Version ind. Eilseryice

Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- ais Schadensersatz

Rticksendungen bitte mit uns vorher absprechen

• Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Postgebuhr. ab DM 200,- frei

• Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200,- frei

Preise Stand 7.11.96- * = noch nicht verfugbar am 7.11.

N = Neu im Programm P = Preisanderung H = Hit, Supertitel

Kein Vertrieb von „Erotik" oder indizierten Spielen!

Fur Ósterreich - Preise x 7,5 = ÓScti

Unsereósterreichischen Kunden bestellen hier:

Gam It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit uslerreichischer Post und wird In OSch bezahlt, Kosten wie in D.

PREISKNALLER CD CD ROM

-ame l{\
'Spiel des Monats

Dezember:

Destruction

Derby 2

69,95*

17.95
30 UlTrc --oo . . . .

29 95P
7thGucs' 19.95
"fhHouf 2995
,-Train 19.95

Albion. 29.95
Aloneir theDork ! .... J9.9S
Aneriko 24.95
Amorertf.-' 29.95
Apachu .'.--ct3 3vw en' .. . '9.95
S 17 .... :.9.95

BoitleBugs - .2(95
Botileis.* Oa-013.2 .'995
Bottte bie 2*Doto

. 29.95
Betrayc ci K-ondor J9.95
Bioforge 29 95
Bitmap .- -- = • C ••-

f. o'C"-- i'" 95
Bundes r::

:'>::• P<; "• ?5
Coesar i9.?5
Champ c--<.r-c Manager 93 19 95
Chaos ngir.e 24 95
Zhristor " ^lu~i^u ;?95
Creatu-o 5-oc< 19 95
D „ _ 21(95
DoedalOi_s Ercojn-ei . 77.95
Der Cle-. =v.s

. . .29 95
Der Patrre- 29 95
Der Plan.-, t. ttro £ota

.
..19.95

Der ie, :.- .. . 1.9.95

Dogz- dt' F.^ie.-.ri.id 24.95
Dune2 29 95
Dungec- Mastet 2 29.95
::arthsie •. 19.95
ishoekc. Mcrcge- .

.'9 95
Elit Pk.s 24 95
Endorfur 19 95 P
Face tc = :.-< 29 95
FIFA Socce- C-oss.c . .

.79 95
Formuo GP . .. . 79.95
Fronkersico ... 2995
FXFighle- 19 95
Oocin: -: 19.95
Gobbli: -: 19.95
Hondo' ;a'e 29 95
Hanse 29 95
Harpoor C ess.c 1795
;ndianc --es 4 ... 2995
Indy Des-toP Auven!t-es 77.95
.agec '> o-ceal.

. 29 95
,.,rc:<>; . 19 95
King'! C '• 6 19.95
King^OuesI? 2995
Kyrandc 3 19 95
_ar.dsr. "e 2V.?5
Jitle Bit' '.^^n'urc

. . .79.95
LostEde- 19 95
Magie Corpet °:i.s ?9 95
'-".anie; '.':nic- 2 . . 29.95
Master o' '^ogic ...... 29 95
Micra MocnLnes 2 . .

.24 95 P
Monke. ' urp i 24.95
Monke. ;iu-a2

. 2* 95
Nascar 'c^-g * Irock Pock !9.95
NBA Jam lou-nomenl .. ..29.95
NHLCIciii- 9.95
NHL 96 oss.-.s 29 95
Noctrapo ' 9.95
Norih l ; = .;-. 12.95
Outpos' ' 5 .... 19.95
Oscar. 14 95
Piratese 22 95
PitfallV\.n?j 29.95
Pizza Cor.nection .. . 19.95
5:puc ..

" - . - • / _ ; ?5
Pfince -' -"emo '+2 24 95
Priyateer 23 95
Psyche - -pa 24 95 P
Railroao '-,:::i 19 95
=ebe!A«-. (.' 29.95
Hed Bc-o- e . 22 95
Return lo Zcrk 29 95
Re2 29.95
Som w<. 29 95
Shangl : :•-. j- vc—e.— s 24 95
Shermc- \M . . 12 95
Shiyeri . 19.95
Sileni St.-. rei . . 19 95
SimAnf ... . 19.95
Sim City ©nneneed ... . 19 95
SimEarrr- ... 19.95
SimFarm* 19 95
SimLife Ciossics 29 95
Simon *' -ncerer : . J9 95
Simon -u iccerer; 29.95
Space -»y« C-ossie :9 95P
SpaceC.es: 1 . 22 95
Space -_ .- i 19.95
Spoc .".. ,._!• a . . . 19.95
StorCrusade- 9.95
Steel Pcn-en 29.95
Stonekeec .... 29 95
Srrike Cc--ncncBi

.
79 95

:.;-;' ; * --.ccier. ..19 95
Syndicote piuj 29.95
System Shock 29 95
Teamchet ?9 95
Tenns Cuc 2 .9.95
TFX 29 95
TheCuW . .!9 95
Theme pc- 29.95
TO 19.95
TopGi-n 19 95
Tornado 19 95
Frack Attoct

. . 19.95
ironscr.' co 19.95
Transpo" :/:crjr.-,'.orldE-J 24.95
Ultima "-I ..-»'»;-(!

. 19.95
US Naw 1,g"!eis ... 2995
yirhjaiKorf

. .
29.95

virtual 'ft-i-rt
. 14.95

Vollgas 29 95
WoBof Rom 19.95
Whales Voyage 14 95
WinoC3i-ii:in:B - 3 29 95
Winter Superspcr-s

.

14.95
Wi7crd'- ? 1795
Woodn-t* ... . ..19.95
''. ; .-. :- ?£
X-Wing - V «.on

. . . .29 95

Preisaktion!

Alien Triology 64,95

Baphomets Fluch69,95

Comm. &Conq. 69,95

Cyberia 2 59,95

Miss. Cyberstorm69,95

Pro Pinball-Web 29,95

Virtua Fighter 59,95

Wing Comm. 3 29,95

7 <._'• -i-.r-f -oiiecs io.s
i 4 2FuBboU 59.95
Abuse 59.95
AceVer1uro* 52.95
AD&DBIooo iMogic* 74.95
A3ve-Mcso' • •n-a.- 3;-c-4 95
AH 64 lengbow 74.95
Al- hi D.Tc*

. .. 44.95
ArlineSmuator 59.95
AlrWo/no2* 29.95
A.len -- de-.l* ....49.95
Alien I*.3looy 64 95 PAno WinCy* 24.95
Amc-nco- Oeom* 34.95
A-gel 3evpid*

, .59.95
A-. -' -..-«-. ;-' 55
A-ec ;' Wm9S* 74.95
Armoied f ist 2* 79.95
AssOss.n20'S* 74.95
A-F JS ... /4 95
A

_
F Doro Nelo F,gh: L.r 5 ...34.95

Al-o- s2C97*
. . . 69.95

£:••: .('[,(<. : i :?z' .-: -

BodMop 74.95
BD-. :^- 4995
Boidies* i95
Barr. e Di.c/.ju 4

_
. =5^

Borbie Fihns'udio 49 951
Boroie Mcdeaesone' 59.95 I

59 95Bo-mon Forever Co.n l^ .

B.T'!e.-|„,: er 3D0C A2*.
. . 59.95

Bc«ie 3it3
, ..64 95

Bealam* 74 95
fie-c/cl -.An!c:o* 79.95
Br^nncht* 79.95
B!c~ mej; .im.-tjc' o-95
B^uM 49.95
B*^jss2* 59 95
Blueice* 74 95
Bdong 4A.95
E.Jbn>e Boobk; .59.95
Bug* 52.95

Caesar . 4.9 9
Cooitcj' - 69 9.

Catz- 24.9
Crssir..'•;• iOOC Wln95

. 69.4
Chewy 29 9
Civ"! vVc ^e-iero: ,'4 9
Ci-.-;;is=ii - 7X0 69 9
C-c-.de : : -

Cicv',=i-'..-r 2" 79.9
Cluedo* 74.9
Comnn--e 3.0* 69.9
C-i-nc:- _"c + Da'c 39 9
Comma-a & Conouer . .. .69.9
Commcnc&Co' ,Uw Dj'c 7i.9
Commc-.c 100 neue Levab.2*.9.
C & C 1 * Dato

ConufC-i Cd6 A^
Conoues' o' New Wcrld N 9.

C'«cj-.-. ;
* 64.9:

Cow:C •- ::f A.-uifi*
. . . .79.9;

C-L.'scaV- ; Ne reg-el ...A4.9!
Cyber Giodio tors

Cyber Judas... . . . ..

Cyberio2
Cyberspeec Wn95
Daggertaii*"~ Am'
Dosk
Dassc. _
Das schworze A jy... 3* ...

. 39.9:
Soyon,: .'SA* 24.9:
Dedd-ir,.- 34.9;
Deadiot-k 74.9;
z i ze : o

Di-c-~ C J'u* 69 9;
DeathRoOye 49 9,

Deathd me* 49 9;

Decrhk! ./ A")&J 44. 9;

Peotntl .r Oungeon* a.A,
Demonw rjrid" 84 9;
DerPlare 1

- Doto
. 19.9;

Der Plonei 2 . 69 9.

L ,e . '-,; ...
. Q

Descen" ? 69 9;

Descen- 2 V si.on B.iider*
. 37.9.

Destiny*. 69.9.
Zw.jc -.'- Ce'by 2* 74 9.

Dablo 69.9;
Die Fug .• 7 49.9.
Degr. 5r-.iv >• '(Jtn-.en 64 9.Dec " j::— r.e:',sc-urg 64 9;

De ar. :
-:' .v-*.-^g*' r,i 9.

Deflara"'ccgy* 69 9;
De =on:-.-.'rj Altte* 74 9;
De iiec-- 29.9;
De ;ie=— .' 649;
De ^ec.' .

o.

Discword?* 74.9;
Down ir 'he Dumps* ,.69.9;
Dragoni eort* 64 9;
D:c'.u-

:

;...p..cn35 .44 9;

' -—- '':-c?c-- TJTTT
fcartfis.ege2 79 95
Farlhworm Jm2*l 64 95
[Ctrmormjmw-?; . 62 95
Ecco ine Cclphn 54 95
-"e-.-n'O,0i: -.Ol j :-.c- '

t"! 95
Z scot-tf 64 95
buro Stan 96 64 95
= vide--<:e* 65 95 r

Evocotk>n
. i5.95

F1 GP'2

84,95

Offensiv Fi • - -d-osl-i •_

Olympic Gcn-es
Olympic Gokr.
Olympic S

- cce/ _
Ononburgi.-*

.;- 95
•i 95

. .. . 64.95
Oihelo*. . 24 95
Pdnic in the sorc* 74.95
Ponzer Dfogoon*

. 69.95 I

Petfco- ,•_ v5
"eriec" 3-»ro 2 .69 95
Pertect Ge-eo 2 Wwoni 44.95
Phantosrrcigcno 77,95

Knallhart kalkulicrt - Unsere

TOP 10
Bleituss 2 59,95

Command & Conquer Special 89,95
Nur bei uns: AJarmstufe Rot ind. Gam H! Lósungsheft

Diablo* 69,95

Jagged Alliance 2 69,95

MAX* 79,95

MDK* 79,95

Mechwarrior: Mercenaries 79,95

Privateer 2: The Darkening* 79,95

SyndicateWars 69,95

Warwind* 59,95

Fast Atfpt*
FIFASocCL-r96 49 95
; !=.i Soct ".-97* 69 95
Firefight 54.95
F:oltenm - ;! ,c . Ar-y-

. .....74.95
Flugsim'5 siehe Sonderfeld
rW:-'^..x rps* 79.95
Formel ]• 24.95
-rcaii.i- A 'VO-.Ce . . . ....49.95
-i rgn!e- yuo* ,.64.95
G-Nome* 74 95
G.rjr;'"el I- ;-' l

. \
r
- 95

3;;b-e! I -i-t2at 6*95

Gene Wct 74.95
Ge:den ..; i-c C/er 69.95
'jdlf sleh, -.^-derlelc
Grand P- Mcncjw 49.95
Grid Run* 59 95
Guts n' "o-sis* .... 7995
Hardline

. 59 )5
Iwar* 7995N
eon 2 Deiuie mm. 69.95
*-'• Wns 64.95 N

Hexagon Korieii*

4S-7S
; 95
69 95 P- =5 P

Hugo 3 .59.95
Hugo 4*

S<- 95
Hunter hunted*

. . 79 95
Kyperbtade* 79 95
hfiye no moyfti bul n-uii* 69.95
impenun .;.:::;c' .. 74.95
Inlerstolf • 79 95
Iron&Blood* 69 95
Iron Mor-. >C* . 59 95
Jagged a ence 2* 69.95 =

JeffighteO* 6? 95 N
Jewels o! !he C'ac.e 79.95
King'sQuest ' 34 95
ting"sQ -. .- " ;- " 6 .6995
kinndomof Moyc

. .
.6' 95

Ptoy 39.95

ot Lor 2* 84.9S
Lejsure Su ' Lar-y 7* 79 95
Lighthouse , 79.95
Lion - L6we-s m, lo- on* 54 95
LodeRun.-.'; on8n«* . .79.95
Lord of t-e *(.>aVr> 2"

. . .79.95
Lucas Ar'.:"iois Ari.e":.-!'.- j- 95
MI A2Acroms* 84.95
Mad TV 2" 4.9 95
MAG 69 95
Magie it- Oolhenng* /9 95
Martini R;.-ng .....

. . 24.95
Marty 2* ....... .59 95
Master c; '.' en 2^95
Master cl Orion 2* o. A.
MAX* 79 95
MDK" 79.95
Meenwc: •• "t d' . 69 95
Mech 2 Dcc Dsc 39.95
Mechwotoi 2 + -Ola 79.95
Mechwcnor MercenofiCs*. 79 95
Mego Rcce2 54 95
M.s:al Lc- IC 77 95
Mi-lsnia* ; :

MiSsionC' -.cl 6995
Mis5ior^orc^Cyberstorn^^^4^5

Lósungshefte ab DM 1 4,95

M<—Opoty .....54.9.

Monty Python s R"ei c net 64 9.

MotoX* 49 9.

Mum.-ry
, 799.

Mystdt 64 9.

Noscor Pocmg 7* 74 9,

NEA ,'cn Ex'remc" 72 9.

N
-
--

. -o 96 7.4 9;

NBA 11

Need lor Specu Spo =c '; 95

n ; - O. -1..^.. - • ;.:9.

NH t Hccxey56 74 9.

N". ;:-o/97* 699.
Nh-.Cpenfce* ... 69 9,

N --:
c-! '-.o Mo-1'eri* 79.9,

Zusammen gekauft = gespart

C & C 1 + Data 89,95

DSA 1+2+3 79,95

Z+Director
J

s Cut 79,95

Atfa Twin Box
+ 8-Knopf Pad 57,95

'nballWaord?000
':'tr.' .e.' qj^.

" IGcd. 34.95

P-j to^-ssISWA* 69 95
Pc*e- rc^-oc<ev*.

. .55.95
Pnr-n Rcce 24.95
Puvf.\-i-- . -'.. Cc-iencrj* 79.95
P,o"-po TheWeo 49.95
p ,. ..... ; ;.~-..i- , ^5 t

P_ppen. Pe'^n i s^tole- 65.95
49.95

RANCo->oiction 39.95 H
Raven Fro:ecf ., 57.95
Roymon 34.95
ReciT-s El i-o.nrmg* 74 95 N
Rebe Aucull 2 ecA 67.95
Rea© A.i-.ll 2 fcD

. . . 79.95
Reiegodt'2* 54.95
Re^n (ire 64 95
Riddeot vr.s'er .u 49 95
Rippor 24.95
RiSdTo Wl-,95* 74 95
rfooc Rosh Wm9S 49 95
Pobo'ronX* 74 95
Suckieh-ncc- <-onaor* ...o.A.
Salecrocker* 49 95
San Fronc PD i-"o'i-cide* ...o.A.
Scnc Wcr^ors.

. 69 95
Santo ^e Mysle?«s* 64 95
StUe.ii-r.-.hrl*

.
6995

Scorc-eo "'lo-e'* .64 95
SEGA Raft-e* 49 95N
Sensit^eGO* 59.95
Sensibte wo^d o' Soccer .

49 95
Sensibey. o' io;ce- lJpdoie24.95
Shodoan*. 79 95
Snonnora 49.95
S o'--".-; ;'eei 69.95
S^:shcck 69.95
S^enockholries

, 69 95
SWne* 69.'5N
Snock Wove Win9S* 49.95
Sen'l-j-(er.

. . £4.95
' en-S-eei *9.95
Sm City 2000 75.95
Sm=ork* 74.95
Sm Weihnncftsoo-et*

. . ..64.95t

lwistedUe lc'W-.V* CHTT
UltimatMw- . .64 95
Jilra P :-bat2* o.A.
Urban Runre- , 59.95
_S ',cvV Fic --er 97 W.:i9>.* .'^951
v:.;r,c Cona.esl*

. ... 59 95
Virtuo Fighter 59 95
vi-;„al CTdc^cfest 39.95
War Co sc ..vS3: 59 95
Warcratt f3 £"" 24,95
Ware-o:- 2 49.95
Mor- '.-.or: .'O neye I evels .. 24 95
Warcralt2Dcia 24 95
A'c-va-i2 .: .ivl :-Cola:-'?95
Warnammc 49.95
Warhamme- r.o-. C- .-s jcc .'• 95
Warhawk W.-.9S* 59 95
Were-.voi' .. ;.;r-o-c-e .65.95
-.V'::ioms i-;~3eGreotes'* .49 95
WingComr-o-nc 4 . . 54.951
Wipeout97* 74 95
Wild-dry Gv c* 69.951
World Cup "ompSotion.. . 59.95
W:t5 -c 1 Dclo 69 95
Wom-s Do-o Reintorc©"-

. .29.95
WWFmyour House" .. . . 64 95
X-Men* 69.95
Yohtzoe* 3/95
l 64 95
ID-eclc sC-j! ;9.95
l ' l Cnt-cio- sCu'6_nde 79 95
Z."vl>-». e"

.
. 74.95

Zc-e?coen;* 64 95
ZPG* i? 95
Zork: Ne

Star Trek 25'h on-rve-sO-y .. 24.95
5'orTrs 2. !

.
'',

StorTrek JRe-.honced .. 79 95
Deep Spoce9 .69.95
Klinnor. „; 95

Gen. Fenol Unity dt 44.95

Auf derr Nil noc

D Info 3.0
---

?jujn*5yjn!!
rte

"
Ch

Cs5;^ er Adler

V --;.Am

*2Soe=«3i 49.95
49.95
59.95 N

Soyiot Sh*e' 79 95 N
Soac© !.< yy.n9£ .69.95
Soace _

ro=e- W.n?i* ... 59.95
Spycioft 7.9.95

S C'ConTol3* ....... .... 79 95P
S c Go-e 44 95
5 o- Ge-yc W,n95* 69 95 N
Sc- Giuc cle*

. . 84 95
S'o- lre< sie-.e S--at"*dd
!.-c- .-.oi- In ec'^- .. . .49.95
S.IC.RM 64.95
SU 27 64 95
5-jDe'6-0:yW-95

. 74.95
S-jpe-Mctocross* ... 64.95
Sy-dca:e Wers .65 95
Sy-ergist* ... 69 95
T-Mi? 6995
Te-m-olorSky Nel 49.95
TerrorTrOx*

, 34 95
TeTa Novc 69 95
TFX 2000 Eurotah-er^Dora* 79 95
Tl-K FF2000DoTa* 79 95
V< S.-p-- r- 2000 .y-r1 '

rJ [5
1- '• '/ .noe's nside .44.95
Te ; o--v. SvGA 995
Irrit-rópse' 69.95
iiyiroops* .. 6495
'-eDigd'

. .,...^.._. 69.95.

PGATour486C:ossc
LfriksLS
Links386 + 2Pt!e ..

Ptatz Costle 3mes
Pic"; Cor^ r

- oy.ys
PlanDe". 1

. s^-d «9 95
F!o!z M.cjn-.: <^-c .

49 95
Fel:: -;>; H.I

, 49.95
PlatzPineh-'s'2

. .
.
.49 95

PfOB -=:-:& Dunel . ... 49 95
=!=': ?>:*'<: 49.95
PlatzTroon Noth 49 95

JN-PIU-L-.B
List „Flugsims" anlordern!
Airbus 2 [Win95]* 69.95
FI,ahT:.r;:-iTedWinv5 49,95 t

Flugsir-..::ator i.Oe. 94.95
79.95

Flu.^im- stor 5.1 dt 89.95
FS 5.1 e. * Paris + New York 99,95
FS FX upgrade 79.95
fs DesSner Wm* 69.95
FSFlighlAdyenturesl 59.95
FS Flight Shop 79.95
Fina Approcch 39.95
''o-.r-- V,ap2.0 69.95
Nayigaioró.O 44,95
RENO 4 (500 Scen.) 24.95
Rescue Air9H 69.95 r

Schirotti Commander 59.95
Scenery & Object Design. 79,95
Aircraft Collections je 49.95
(Airbus, Boeing. Great Airlines '-j-

:i-e:j--jc;e. -^ -'-• ^rd[iugzeuge.
Swiss Aircraftf
Szenerlen:
Europ 1 54,95
Europ 2 59,95
Mitr nrirai. Mittelgeb. 44,95
'.!C'd-'Ostsee, HH 44.95
Rheinland. Puhrgebiet 44.95
=ron.-^." Hessen 44.95
SerFn.. V --eldeutschl. 44.95

44.95
Sudwestdeutschland 44,95
Mjli;me= ~. Vi>c"s: 2 .:'«S
4 n Ósterreich je 44,95

59,95

HARDWARE

Speicherbausteine PS/2 60ns
8 MB 9.95P
16 MB .159.95 P
gunstige Tagespreise erfragen!

Joysticki
NCCCL.C' .z.i-cTTnrr- -4; 55 ^

PCmCia 'Kce'i«2 Jcysticks
lo ." :.-j ...r.- .-. < --,

Altól-. "V.
'

29.95

CH Products
FlighM,c<

, 59 95
FBghtsticitPro.,., 99 95
F 16 ighIStick 74 95
F 16Cu-nbolSl.c- ..

.
. 129.75

F16fighlerSli=> . . .189 95
VHuO Pic' 119 95
Virr.j,: Jio - s-c 169 95
Throttle 129 95
ThroitieP-o 169.95
Pem«-:j-.-.;cc P;.c !g— 99 95
Peco!jP'o

. .169.95

Gamepod
. 29.95

GcmepocP-o* .. d9.9S
Anolog 34 55
Ar-d-; °ro „44.95
BIgc^-e™<* 4995
Th-.,-de-r -o 79 55
Firebed 2 . 129.95
Gnp * 2 Ga-ie 3aas* i49.9S
Loj 'ec-
Thundeipod . ...,29.95
W:ngMor light

. 44.95
W-r,M:i- wlerre 79 95
Wc-or- J1995
Microsoft
Sicewmoer o, £4.95
Sice*vince' Pro-Fury ... 109.95
Thrustmoster
TM Fo-m-.- .i.-krad 159.95
TM Formuo T

2 .erkrod 219 95
Sound korten

Ultrosound"ACTf ; 69,95
Ultros. Plug&Pcy. .729.95
SB 16VE lOEPruga .59.95
SB 32 PlugFo-/ 219.95
Vam. Wayetobie Jpgroae 199.95

LADENGESCHAFTE

Bóblingen:
Marktglsle 8

- -'

.

4 95
59.95
37.95

ime Commonoo . 69 95
;mr :~W 6595
oo-s-r^c* .69 95
o-o' Co^'ro: 42 95
0'c! Dis'o-'on* 69 95

.4 95 t

Sr

; .. -h-.ii 4?-? 5

:;.^
:"'::

:

-
-..'o

: ^i .
rJ^io-

'

jiV='i

- 7:-- =: :- sV 1??5
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.
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Claudius Brunnecker

Diesmal stehen

die Tips und

Tricks ganz im

Zeichen von

ActMsions neuer

Battletech-

Schopfung

Mercenaries.

Aber auch Adven-

turefreunde

kommen mit der

Losung zu Fable

auf ihre Kosten.

H!LFE
Mechwarrior 2:

Mercenaries

50.000 C

25.000 C
25.000 C

nach Yereinbarung

Philipp Dietz aus Heilbronn hat ais erster

Kommandant einer kleinen aber feinen Sold-

nereinheit alle Missionen gespielt und fol-

gende Tips herausgefunden.

Allgemeine Hinweise:
- Bezahlung (normalerweise):

Jedes erfiillte Target: 100.000 C

Jeder erfiillte Bonus:

Jedes erfiillte Bounty:

Jeder Kill:

Kontraktbezahlung:

- Nach jeder Mission speichern.

- Ais erstes solltet ihr eure Mechs voll auf-

panzern, denn so ein biBchen mehr Stahl

zwischen dem Innenleben eures Mechs und

einem Laserstrahl ist schon viel wert vor

allem, da manche Missionen recht viele Geg-

ner hervorbringen und ausweichen nicht

immer moglich ist.

- Nicht vergessen, die Mechs nach jeder Mis-

sion wieder neu auszurusten bzw. zu reparie-

ren. Hierfiir solltet ihr alles da haben, also

alle verwendeten Waffen immer auf Vorrat

kaufen, doch gentigend C-Bills fur Reparatu-

ren im Feld zuruckhalten (min 200.000).

- SchieBt allen Mechs zuerst die Arme ab.

Bei Sentinel, Catapult, Urban Mech, Jenner

und JagerMech z.B., lie-

gen die Cockpits schón

offen da und konnen

leicht durchlochert wer-

den. Zielt ab und zu auf

die Beine feindlicher

Mechs. Bei Verlust eines

Beines fallt der Mech

urn und ist hilflos.

- Ein haufig beohachte-

tes Verhalten iiberhitz-

ter feindlicher Mechs ist,

daB sie sehr nah heran-

Kampfe in StSdten

konnen ganz schon

eng werden

kommen und nicht feuern. Schickt vielleicht

noch eine Lasersalve ab und seht ihn dann

nach kurzer Zeit esplodieren.

- Die Reichweite aller Energiewaffen ist

groBer ais angegeben. Die PPC reicht sehr

weit. Probiert die Entfernung einfach aus,

indem ihr auf einen feindlichen Mech feuert.

Wenn ihr ihn trefft, reagiert er.

- Bei zufallsgenerierten Aufgaben am besten

nur Search & Destroy oder Recon annehmen,

da es sein kann, das euer Mech zu langsam

ist, um den Feind zu erreichen, bevor der das

Ziel zerstort.

- Lanzenkameraden:

Uberwiegend zu zweit auf ein Ziel ansetzen

und sich immer wieder vergewissern, wie ihr

Status ist.

- Jager:

Aerotechs zahlen wie ein Mechkrieger, ihr

miiBt also bei eurer Einteilung unbedingt

Platz fur sie lassen.

Setzt sie nie allein auf einen Mech an, da sie

recht schnell abgeschossen werden.

Sie in Stadtgebieten einzusetzen, ist nicht

ratsam, da sie hin und wieder gegen die Hau-

ser fliegen.

- Die groBte Durschlagskraft erreichte Phi-

lipp mit einem Atlas- 1K, ausgestattet mit 2

LLasern(C), 6 MLasern und mehreren Ton-

nen Double-Heatsinks.

Missionen:
Die Missionen sind chronologisch geordnet

und konnen nur genau in dieser Reihenfolge

gespielt werden, das heiBt, die List ist nicht

abwartskompatibel. Die Luthien-, Wolcott-

und Gravenhaguekampagnen miissen ge-

spielt werden. Bei gleicher Operationsnum-

mer laufen die verschiedenen Missionen zeit-

gleich ab, es kann also folglich nur eine

gespielt werden. Die Angaben "Empfehlung"

(E) beziehungsweise "Keine Empfehlung"

(KE) sagen aus, ob sich der Auftrag, im Ver-

gleich zu den anderen zur Verfiigung stehen-

den Missionen lohnt.

'US
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SPIEL
R E G E L N
Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und

sicherzu Eurem Geld kommt, hier unsere

Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten:

Jeder verbffentlichte Tip wird mit einer

Pramie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs

40 Mark, fur die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-

ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.

Sollten mehrere gleichwertige Lósungen

zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet

das Datum des Poststempels. Bitte gebt

bei allen Einsendungen Bankverbindung

(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,

Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geid

ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen

will, teilt uns seine Telefonnummer mit.

Sollten wir Fragen haben, bekommt Ihr

einen Anrufvon POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus

alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und

professionellen Losungshilfen abschreiben.

Macht Euch nicht die Muhe und erspart

uns und Euch damit unnotigen Arger und

Arbeit "Falschungen" landen im Papier-

korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken!

Faxe sind oft unleserlich und wandern
dann ebenso in den Abfalleimer.

Verschonert Ihr Eure Lósungen mit Zeich-

nungen, dann benutzt bitte weilSes Papier

ohne Linien oder Karos und nehmt einen

schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-

tiirlich mit Malprogrammen angefertigte

und ausgedruckte Karten und Level-Uber-

sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest-

platte ein Schreibprogramm schlummern,

dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob
Word, Winword, Works oder Mikado ist

uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol-

gende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar bei Munchen

Hilfe fur verlorene Seelen bietet unsere

Telefon-Hotline, die wir zweimal in der

Woche geschaltet haben. Immer dienstags

und donnerstags stehen in derZeitvon 14

Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter

„bei FuR". Allwissend sind die zwar auch

nicht, die haufigsten Probleme lassen sich

aber locker lósen. Unter folgender Num-
mer geht Ihr auf Sendung:

Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte

weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-

Redaktion unter dem Stichwort "ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!

CD-ROM

+
Sony

\

PSX-

Spiele

Zubehor

Bitte nur

Handleranfragen

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehor

Passauer StraBe 13

D-94133 Róhrnbach

Tel. 08582/9605-0

Fax 08582/9605-99

corrjfiiScofc
Tel 08807 310 Mo-Sa 10-20h

|
Erfragen Sie die Tagespreise!

e Angebote solange Vorrat reicht

zzgl. Versand + NN gemass

Upgrades &£?£
Pentium 133

5K 100
Cyrix 6xB6 1 66+

Pentiui

Mainboard
+ CPU + Luftei

einbaufertig

mit Anleitung

PS.2 RAM 4MB 38,
33: 8MB 68,
ED0 8MB 78,

SIMM 3Qpin 1MB 28--

Mainboards Fwium

«

Pentium Pro a

228.-
598,

Prozessoren "860x4-100
-n Cyrix/AMD 5X

Pentium 133 398r
Pe150 593.- -1 CC (JQO
Pe200i04S.- TDD oyo.-

Cyrix6x86 166+ 348.-

S
h

i"lo':

g
°2M

g 200+ 698.-

IAMD5K100 158.-
Pentium Pro 200 1.048.-

Grafik
Miro Media + TV out
Elsa Winner ViWory 3D
Video!ogic Grafastar 2 mb
Spea V7 Storm
lviatrox Mystique

1 MB
2 MB
2 MB
2 MB

2 MB
2 MB

.und yiele weitere Grafikkaften

78.-

128.-
298.-
348.-

248r
398 r

348 r

1 GB SCSI 448-
2 GB SCSI 598.-

4 GB SCSI 1.498.-

9 GB SCSI 4.498.-

Festplatten i,osgb298.-
1 .2 GB 348.-

1 .6 GB 398.-

2.0 GB 498.-

3.2 GB 648.-

Sound 16BH
S-blaster 16BH

AWE Soundbaster 32Bit

78.-

148.-

348.-

CD-ROM
SCSI 6x298,

IDE 4x 98.-

IDE 6x 148.-

IDE 8X 198r
IDE10x 298.-

CD-Recorder .b 798,
CD-Rohlinge u Tagespreisen

Modems
Controller SCSI-2
Medta-Bus
Floppy 3.5" 1.44MB
Gehause
GehSuse ATX-Fofmat
Lautsprecher

Drucker mono ab 248,
Colorab 398-

HP690C 598r
HP694C 698,
Laser 598,

Scanner EZ mono ab 248,
Einzug Colorab 298.-

Flachbetl Color ab 498.-

Monitore 14" »b 398 ,

Yakumo-Miro-NEC 15" ab 598,
17" ab 898.-

PCs Tower 256kB PB-Cache, PCI,

IDE, 8MB RAM. CD-ROM, 1GB
HD.FD

Pentium !I1 !:&:
200 2.298.-

5K 100 1.298.-

OyriX PX86 200+ 1 898^-

10 Tage Ruckgaberecht + 6 Monate Garantie

Gratis - Preisliste mit weiterer

Hard- und Software anfordem!

Tel 08807 310 Fax 08807 8953

C£mfi!Sco7c
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Zufallsgenerierte Mission
Zufallsgenerierte Mission

Venaria/Training
fDraconis Combine) E
Diese Mission empfiehlt sich sowohl fur Roo-

kies ais auch zur Aufstockung des Startkapi-

tals. Ihr kampft unter der Aufsicht von

Unther, Sdldner der Hannsons Roughriders,

gegen Piraten.

In dieser Mission wird euch von Unther der

Gebrauch des Navigationssystems beige-

bracht. Befolgt also seine Befehle und

patrouilliert die 4 Nav-Punkte. Kehrt danach

zur Wildride zuriick. Es erwarten euch weder

Gegner noch Geld.

Hier durft ihr Schiefiiibungen auf feindliche

Jager, die sich noch am Boden befinden, eine

Energiestation und einen Hangar abhalten.

Lauft zu Nav Alpha, dann zu Nav Beta und

zerstort dort das oben Genannte. Geht

danach zur Wildride zuriick.

Die Einnahmen betragen 4.000 (1.000 pro

Target)

In der dritten Mission durft ihr feindliche

Trucks nach Munition untersuchen. Lauft zu

Nav Alpha, danach zu Nav Beta, schwenkt

Richtung Trucks und identifiziert sie im

vonibergehen alle. LaBt Unther nun ruhig

den SpaB, sie zu zerstóren. Und wieder geht

es zuruck zur Wildride.

Die Einnahmen betragen 4.000 (1.000 pro

Target)

Die Skyline einer unbedeutenden

Stadt auf einem entfernten Planeten

In der letzten Trainingsmission durft ihr

richtige Mechs vernichten. Lauft zu Nav
Alpha und greift dann bei Nav Beta den

Javelin, wie Unther befiehlt, an und vernich-

tet ihn. Nun konnt ihr Unther bei der Zer-

storung des Panthers zusehen, da er sich bei

einem Angriff eurerseits euch zuwenden

wurde. Da die Reparaturkosten aber eure

Kosten sind, haltet euch raus und beehrt

nach der Zerstorung des Panthers die Wildri-

de zum letzten Mai.

Das Dropship bringt euch sicher zu den verschiedenen Auftragen

Die Einnahmen betragen 301.500 (300.000

Contract, 1.000 pro Target, 250 pro Kill)

Repariert nun euren Mech, stellt weder Kil-

ler noch Psycho ein, da erstens for sie noch

kein Mech vorhanden ist und spater sowieso

bessere Soldner anzuwerben sind.

Galedon V Riot Duty (DC) E
Hier kampft ihr gegen Rebellen, die vielleicht

mit ihrer Sache im Recht sind, aber nicht

genug Geld aufgebracht haben, euch selbst

anzuheuern. Pech fur sie, ein Soldner kampft

fur den, der zahlt.

Ais erstes sollt ihr Novastar fur eventuelle

Verkaufe an die Rebellen bestrafen, indem

ihr ihren Firmensitz, das erleuchtete dritte

Stockwerk eines Hauses bei Nav Alpha, zer-

stort. Zielt genau und ruiniert nur diesen

Stock. Sobald ihr es zerblasen habt, erschei-

nen vier Gegner auf eurem Radar. Ihr wen-

det euch entgegen aller Warnungen gen

Osten und zerstort das dortige Scoutfahr-

zeug, holt danach den Hubschrauber vom
Himmel und wendet euch nun eurem feindli-

chen Ebenbild zu. Zuletzt ist das zweite

Scoutfahrzeug an der Reihe. Euer Return ist

bei Nav Beta.

Einnahmen: 550.000 (1 Target, 2 Bonus, 4

Kills, 1/6 Contract)

Um den Bonus zu erhalten, miifit ihr schnell

vorgehen. Zerstort zuerst den Jenner, der

den zu beschutzenden Wagen jagt. Zielt

direkt auf den Torso. Dann hetzt weiter in

Richtung der drei feindlichen Scoutfahrzeu-

ge und helft dem draconischen Panzer aus

seiner Bredouille. Nachdem ihr alle drei erle-

digt habt, lauft in Richtung Nav Beta und

holt den Hubschrauber vom Himmel, falls

das die Panzer nicht schon getan haben. Das

war's auch schon.

Einnahmen: 575.000 (1 Target, 2 Bonus, 5

Kills, 1/6 Contract)

Vom Feld gerettet: 2 MLaser

Nun sollt ihr der Rebellion endlich ein Ende

bereiten, indem ihr ihre Anfiihrer tbtet.

Lauft Richtung Suden in die Stadt und zer-

stort den Jenner. Lauft nun westlich um die

Hauser zum Panther und greift ihn an. Es

aktivieren sich sofort drei Panzer und ihr

erhaltet Hilfe von zwei Draconis-Mechs.

Sobald der Panther zur Strecke gebracht

wurde, kurnmert ihr euch um den Raketen-

panzer. Falls notig, helft den beiden Freund-

Mechs bei der Eliminierung der verbliebenen

beiden Panzer.

Einnahmen: 1.700.000 (1 Target, 2 Bonus, 5

Kills uje 100.000, 4/6 Contract [Rest])

Vom Feld gerettet: 1 JR7-D JENNER , 3

SRM6
Nachdem ihr von Galedon V zuruck seid,

repariert zuerst eure Mechs und panzert den

Jenner dann voll aus, baut dazu die SRM4 +

Munition aus und verkauft sie. Vielleicht

kauft ihr noch ein paar MLaser fur alle Falle.

Stellt ais nachstes Daniel Wilks ein und

weist ihm spater den Jenner bzw. den Com-

mando zu. Die nachste Mission ist insofern

wichtig, ais dafi man nach ihr Konshiki Yabu

anheuern kann, einen erstklassigeren Pio-

ten, den ihr noch gut gebrauchen konnt.

Engadin/Search&Destroy
(Freie Republik Raselhague) E
Ihr sollt einen zuruckgelassenen Atlas (100 1)

mit euren zwei Mechs (zusammen 60 t)

suchen und vernichten. Im Missionsgebiet

habt ihr dann noch zwei leichte Gehilfen von

der FRR. Auf eurem Weg nach Nav Alpha,

erscheinen auf eurem Radar drei feindliche

Jager. Wenn alle zerstort sind, fahrt der

Atlas seinen Reaktor hoch und rennt zu

einem Landungsschiff. Gebt Wilks den

Befehl zum Angriff und greift selbst nur ein,

wenn Wilks angegriffen wird, falls móglich in

den Riicken. Nach der Mission wascht die

FRR ihre Hande in Unschuld, ob der Ermor-

dung des Piraten am Fallschirm, den ihr laut

ausdrucklichem Befehl getotet habt. Feine

Herren.

Einkommen: 700.000 (1 Target, 4 Kills, Con-

tract)

Stellt nun ais erstes Konshiki Yabu ein.

Wilks konnt ihr behalten, da spater 3 Mechs

zu bemannen sind. Die beiden folgenden Mis-
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sionen sind nicht empfehlenswert, angenom-

men zu werden, da sie mehr schaden ais nut-

zen, es sei denn, ihr besorgt euch einen

neuen, schwereren Mech. AuBerdem sind die

beiden per Zufall bestimmten Auftrage

erstens Ieichter und zweitens besser bezahlt.

Bryceland/Reconnaissance
(Federated Commonwealth) KE
Ihr sollt erkunden, ob die landenden Schiffe

eine Invasionsflotte oder nur eine Ablenkung

darstellen. Hierzu muBt ihr alle Landungs-

schiffe untersuchen. Beim Landungsschiff A
warten ein Quickdraw und ein Assassin auf

euch. Der Jenner und der Panther bei Lan-

dungsschiff C reagieren nur, wenn sie ange-

griffen werden. Erledigt also euren Job und

wenn es die Umstande zulassen, diese zwei

Mechs gleich mit. Geht dann zuriick zu Nav

Beta.

Einkommen:550.000 (1 Target, 4 Kffls, Con-

tract)

New Oslo/Scout Mission
(FRR) KE
Eigentlich sollt ihr nur eine Chemiefabrik

auskundschaften und beseitigen, doch stellen

sich euch hierbei viele Gegner in den Weg,

Panther und Commando schnell zerstoren.

Ais nachstes Clint und Whitworth entfernen.

Wenn die beiden Hubschrauber angreifen,

schickt sie in die Hólle. Begebt euch zu Nav

Alpha, wo euch ein weiterer Whitworth

erwartet. Untersucht danach die Chemiefa-

brik und zerstort sie. Zuruck zu Nav Beta

eure Wunden lecken.

Einkommen: 725.000 (1 Target, 7 Kills, Con-

tract)

New lvaarsen/
Guerilla Operations (FC) E

Ihr kampft auf Seiten der Rebellen auf Pro-

serpine gegen das DC um die Unabhangig-

keit dieser Welt.

c-Mail: Althoff.fnmiiLutz Alttioff
Computerspieie
Marker Brefte 36
34497 Korbach

BTX: Althoff#

TR t 05631-913191

FAX i 05631-913192
Prelsllste kostenios - Versand Im Slcherheitskarton
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Euer erster Auftrag fiihrt euch in die Crystal

Desert, gespickt mit metallischen Kristallen,

die euer Radar verwirren. Dort sollt ihr euch

mit einem Rebellen treffen und eine Basis

finden. Zerstort ais erstes den Javelin und

Commando. Lauft dann Richtung Nav Alpha.

Dort findet ihr einen Awesome. Ihr konnt vor

Erreichen des Nav-Punktes aber auch, laut

Anweisung, nach Nav Beta umschwenken.

Dort steht euer gesuchter Kontaktmann.

Greift rum in den Kampf um die Basis bei

Nav Gamma ein, vernichtet sowohl Javelin,

ais auch Jenner und schutzt danach den

Hoovertruck vor dem weiteren angreifenden

Jenner. Begebt euch dann zu Nav Delta.

Einkommen: 550.000 (4 Target, 6 Kills)

Dieses Mai sollt ihr den Tyrannen Varus,

einen DC-Commander, der sich in einem

Javelin bei einer Feuerbasis aufha.lt, in die

ewigen Jagdgninde schicken. Wartet bis ihr

das Freizeichen der Rebellen erhaltet und

bewegt euch dann hinter Centurion und Tre-

buchett her, Diese schalten sich nach einiger

Zeit ab. Zerstort beide dann sofort, denn sie

reaktivieren sich wieder, sobald einer

beschossen wird. Wendet euch der Basis bei

Nav Kappa zu und eliminiert zuerst die vier

Turme und dann den deaktivierten Javelin.

Macht sodann die Basis dem Erdboden

gleich. Ais nachstes nehmt ihr die zwei

Turme und den Panther bei Nav Iota ausein-

ander, identifiziert den Javelin und totet

Sho-Sa Varus. Der Basis ergeht es nicht bes-

ser, ais der ersten. Eure Dustoff-Site ist bei

Nav Lambda.

Einkommen: 675.000 (4 Target, 11 Kills)

Es soli eine Lanze schwerer Mechs ausge-

schaltet werden. Um die Sicherheit der Artil-

lerie zu gewahrleisten, vernichtet ihr Senti-

nel und Commando. Lauft nun Richtung

Norden, bis ihr die Konturen von Mechs im

Sandsturm entdeckt. Bewegt euch auf sie zu,

bis sie sich aktivieren. Wenn die Artillerie

die Mechs unter BeschuB nimmt, solltet ihr

euch in keinen Nahkampf verwickeln lassen

und feindlichem BeschuB ausweichen.

Eigentlich sollte die Artillerie die Mechs

leicht vernichten. Falls nicht, muflt ihr selbst

sicherstellen, daB euer Missionsziel erfullt

wird. Sobald der Letzte zu Boden gegangen

ist, ist die Mission beendet.

Einkommen: 350.000 (2 Target, 6 Kills)

In dieser Mission riskiert ihr keinen eurer

Mechs, denn ihr bekommt einen Stalker

gestellt. Ihr sollt zwei Fahrzeuge beschiitzen.

Vernichtet hierfur zuerst die zwei Panzer

und dann, wenn ihr den zwei Fahrzeugen

folgt, den Urban Mech und Panther. Um den

Bonus zu erhalten, sollte das schnell gehen.

Bei groBeren

Gefechten wer-

liert man schnell

den iiberblick.

Da heilt es dann

seinem Wingmen
wertrauen.

Manchmal bringt

euch aber auch

eine kleine Ver-

anderung der

Waffe den ent-

scheidenden

Uorteil zum Sieg.

Ais nachstes identifiziert ihr das Rising Sun

Hotel, welches auf der rechten Seite zu fin-

den und unten herum beleuchtet ist. Es wird

nachher die Aufmerksamkeit von den Fahr-

zeugen ablenken. Bewegt euch nun schnell in

Richtung Westen, wo ihr ein "FC" Landungs-

schiff findet. Zerstort es. Sobald die zwei

Trucks Nav Alpha erreicht haben, aktirieren

sich ein Orion und ein Javelin, die sich auf

den Weg zum Landungsschiff machen, ein

Atlas nimmt euch und ein Urban Mech das

Hotel unter Feuer. Zerstort alle Mechs,

begebt euch danach zu Nav Beta zuruck und

wartet auf die Ankunft der beiden Trucks.

Der Planet ist nun DC-frei.

Einkommen: 2.400.000 (2 Target zu je

300.000, 2 Bonus, 8 Kills, Contract)

Vom Feld gerettet: 1 PNT-9R PANTHER, 2

MLaser, 1 Autocannon/20

Der Aerotech Jesse Winfield steht mit einem

leichten Jager zur Verfugung.

Multiple Worlds/Ga rr ison
(Jandex Corporation) KE
Diese Mission ist eine Falle von Piraten, um
eure Mechs zu erbeuten. Wenn ihr in der

Missionszone abgeworfen werdet, befinden

sich ein Urban Mech und ein Flashman in

eurer Nahe. Vernichtet sie wie auch die zwei

Panther, die nach einer kurze Zeit eintref-

fen. Begebt euch dann zum Nav-Punkt Delta.

Einkommen: 250.000 (1 Target, 1 Bonus, 4

Kills)

Zufallsgenerierte Mission
Nun miiBtet ihr eigentlich genug C-Bills

besitzen, um den Catapult auf dem Markt zu

kaufen. Rustet den Catapult aus. Wer will,

kann einen seiner leichten Mechs verkaufen,

Unknown/Deep Strike (FC) KE
Auf Raselhague sollt ihr viele Mechs in einer

Anlage zerstoren. Hierfur vernichtet ihr bei

Nav Alpha Clint und Cicada. Stellt euch

dann direkt vor einen Mech in der Anlage

und vernichtet ihn schnell. So verfahrt ihr

auch mit dem Jenner, Centurion, Urban

Mech, Commando, Javelin, Assassin und

Whitworth. Erledigt das ohne euren Partner,

da sich im gegenseitigen Feueraustausch

sonst ein Mech nach dem anderen aktiviert,

und sie euch ins Kreuzfeuer nehmen. Lauft

danach zum Landungsschiff bei Nav Beta

zuruck.

Einkommen: 825.000 (1 Target, 9 Kills, Con-

tract)

Unknown/Deep Strike (DC) E
Nun fuhrt ihr auf New Ivaarsen einen Gue-

rilla-Kampf, um dem DC zu einigen Vortei-

len bei Verhandlungen von Grenzstreitigkei-

ten zu verhelfen. Jagereinsatz ist nicht móg-

lich. Ihr sollt eine Basis, dere Verteidigung

und eine Scout-Mechlanze unbrauchbar

machen. Zerstort zuerst die Windkraftanlage

bei Nav Omicron. Die zwei Turme bei der

Basis haben daraufhin keine Energie mehr.

Lauft nun zur Basis bei Nav Phi und zerstort

die Turme und den gesamten Komplex. Ais

nachstes taucht die vom Angriff unterrichte-

te Scoutlanze auf. Sie besteht aus einem

Panther, einem Mongoose, einem Assassin

und einem Sentinel. Wenn ihr sie vernichtet

habt, tauchen auf eurem Radar noch vier
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Savanna Master auf. Sie sollten jedoch kein

groBes Problem sein. Ist die Gegend feindfrei,

wartet Nav Rho auf euch.

Einkommen: 600.000 (3 Target, 1 Bonus, 10

Kills)

Vom Feld gerettet: 1 ASN-101 ASSASSIN
Ihr sollt eine feindliche Basis zerstóren.

Wenn ihr eure Freun.de die Trucks zerstóren

laflt, senden sie keinen Hilferuf und Sentinel

& Panther aktivieren sich erst spater. Lauft

links an den Pillars vorbei und erledigt den

Stalker, der sich beim Erreichen der Basis

aktiviert. Zerstort nun den wartenden Flash-

man, dann Basis. Sobald das letzte Gebaude

fallt, erhaltet ihr Deckung von zwei Hub-

schraubern. Bevor diese die zwei deaktivier-

ten Mechs erreichen und sie so aktivieren

wiirden, nutzt lieber die Aktivationszeit um
anzugreifen, wahrend sie noch hilflos sind.

"Flieht" nun zu Nav Epsilon.

Einkommen: 300.000 (1 Target, 1 Bonus, 6

Kills)

In dieser letzten Mission sollt ihr von New
Ivaarsen evakuiert werden. Vernichtet Mon-

goose und Jenner. Lauft in Richtung Nav

Rho, biegt aber vorher links ab und iiber-

uert den Canyon, indem ihr auf der einen

Seite schrag hinunter lauft und auf der ent-

gegengesetzten bei einer Abflachung direkt

wieder hinauf . Wenn ihr den oberen Rand

erreicht, aktivieren sich ein Zeus und ein

Thug. Den Zeus beschaftigen eure Freunde,

wahrend ihr den Thug alle macht.

Falls beide Mechs erledigt sind, geht zuruck

zur Briicke und pulverisiert Crab und Assas-

sin. Nun haltet nach einem weiBen Band

ausschau, das am Boden nach Siiden lauft.

Bewegt euch auf ihm nach Siiden und ihr

werdet rechts der StraBe einen Jeep errei-

chen, der gleichzeitig auch das Missionsende

darstellt.

Der Bonus fiirs Erreichen des Landungs-

schiffs geht zwar flóten, doch ergibt sich

dadurch ein neues Target, also 50.000 mehr.

ES wirft.so*viele. Fragen auf,

I ; daft. seibst Allwissende

weifeln.

ES KOMMT ZUR ERDE. WAS WILL ES VON UNS? IST IHM DIE MENSCHHEIT
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Auch Clan-Mechs konnt ihr steuern

DIE LÓSUNG LIEGT AUF DER HAND ... SIE MUSSEN SIE NUR FINDEN!
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Einkommen: 2.350.000 (2 Target, 6 Kills,

Contract)

Den erbeuteten Assassin konnt ihr aufgrund

seiner geringen Modulkapazitat (Zuladung)

ruhig verkaufen und euch stattdessen den

Bombardier zulegen. Hierfur, falls nicht vor-

her schon getan, einen der leichten Mechs

verkaufen. Heuert nun Jennifer Brockton

und gegebenenfalls Hans CMalluki an.

Meachom/Training (FC) E
Beschiitzt einen Prinz auf seinen Spazier-

gangen. Lauft immer dem Prinz hinterher.

Sobald er stehen bleibt, besucht ihr den

nachsten Nav-Punkt. Der Prinz fCihrt euch so

zuerst nach Nav Beta zu einem JagerMech

und einem Whitworth und dann nach Nav
Delta zu einem Jenner und einem Whit-

worth. Wenn ihr alle Nav-Punkte besucht

habt und der Prinz noch lebt, begebt euch

zur Dustoff-Site bei Nav Epsilon. Wenn der

Prinz dort stehenbleibt erledigt ihr ihn, bevor

ihr den Nav-Punkt erreicht, um eure Missi-

on zu schaffen! (Kleiner Bug am Rande).

Einkommen: 1.000.000 (1 Target, 1 Bonus, 4

Kills, Contract)

Raselhague/Capture (FRR) E
Ein Commander der Streitkrafte der FRR
meutert mit seiner untergebenen Lanze. Ihr

sollt ihn lebend zuriickbringen und seine

Lanze eliminieren. Lauft in Richtung Nav
Beta, in dessen Gegend sich der Thug des

Commander aufhalt. Wenn er sich aktiviert,

schieBt ihr ihm sofort ein Bein ab. Seine

Lanze, bestehend aus einem Panther, einem

Commando und einem Assassin. Sobald das

Bein ab ist, ist die Mission beendet. Vorsicht

Zeitlirnit.

Einkommen: 825.000 (1 Target, 1 Bonus, 3

Kills, Contract)

Coventry/Garrison (FC) E
Der Schutz einer medizinischen Anstalt wird

euch in eure zuverlassigen Hande gelegt.

Sofort nach Missionsbeginn lauft ihr an der

Hauswand gen Suden und andert eure Rich-

tung gegen Osten, wenn ihr die Ecke

erreicht. Lauft nun auf die link Seite des

Berges vor euch zu. Nach einer Weile tau-

chen zwei Fahrzeuge auf, die ihr in Ruhe

laBt. Das dritte Fahrzeug, das ihr seht, ist

das gesuchte. Untersucht es und vernichtet

es hinterher. Ais nachstes greifen aus dersel-

ben Richtung ein Sentinel und zwei unbe-

kannte Mechs an. Zerstort sie und eure Mis-

sionsziele und der Auftrag sind erfullt.

Einkommen: 800.000 (2 Target, 1 Bounty, 3

Kills, Contract)

Die Missionen

um die Arenen

auf Solaris

gehoren nicht

nur spielerisch

zu den High-

Liezen/Escort Duty (FRR) E
Ihr beschiitzt einen Eiswiirfel vor der Zer-

storung durch von bósen Leuten angeheuer-

te Sóldner. Er soli Wasser auf einen trocke-

nen Planeten bringen. Alle Missionen fmden

im Weltall statt. Ihr seid also wesentlich

schneller ais sonst und driftet in den Welt-

raum, wenn ihr nicht auf der Eisflache

bleibt.

Ihr sollt die Commando-Briicke vor den

Angriffen feindlicher Jager schutzen. Jager,

die sie angreifen, werden von euch abgelenkt.

Zerstort alle 6 Aerotechs.

Einkommen: 850.000 (2 Target, 6 Kills, 1/5

Contract)

Ihr sollt fur die weitere Durcrtfuhrbarkeit des

Plans "Eiswiirfel auf Planet" sorgen. Das

gegnerische Sprungschiff sendet einen

Storimpuls aus, der eure Erfassung teilweise

unterbindet. Vor euch setzt ein Landungs-

schiff einen Crab ab. Wenn moglich vernich-

tet ihn, ihr habt keine Zielerfassung. Ais

nachstes zerstort die zwei Magnettaue , die

das Landungsschiff auswirft, um den Kurs

des Eisbrockens zu andern. Einige Zeit spa-

ter greifen zwei Aerotechs den Antrieb an.

Vernichtet zuletzt auch sie.

Einkommen: 825.000 (2 Target, 1 Bonus, 3

Kills, 1/5 Contract)

Ihr erfahrt, daB trotz eurer Bemuhungen

bereits Feinde an Bord sind. Sie befinden

sich in einer Hohle, aber nicht mehr lange.

Ihr habt keine weitere Unterstiitzung, drei

schnelle Feinde und nur geringen Platz. Das

alles macht die Mission recht schwer. Sobald

ihr Flashman, Commando und Crab vernich-

tet habt, kann die Atombombe, die sie gelegt

haben, entscharft werden. Yorsicht Zeitlirnit.

Einkommen: 1.675.000 (1 Target, 3 Kills, 3/5

Contract)

Falls euer Aerotech schon wieder verpufft ist,

steht Reggie Faust zur Verfugung. Er hat die

bis jetzt schlagkraftigste Maschine.

Zufallsgenerierte Mission
Zufallsgenerierte Mission
Zufallsgenerierte Mission

Gravenhague/Planetary
Assault (DC) E

Ihr sollt gegen die Dread Legion losschlagen,

die einfach einen Planeten annektiert hat.

Spater wird bekannt, daB sich dort ein Ster-

nenbund-Depot befindet, das einiges wert ist.

Ais erstes braucht ihr Wasser und die Dread

Legion mbglichst keines. Demzufolge erobert

ihr ihre Wassertanks. Bei den Wassertanks

stehen ein Hunchback und ein Catapult.

Wenn ihr nah genug an die Siedlung heran-

geht, aktivieren sie sich und greifen euch an.

Sobald Crab, Sentinel und Assassin termi-

niert sind, greifen die beiden die Wasser-

tanks an. Hindert sie daran und zerstort sie

vielleicht schon vorher.

Einkommen: 1.050.000 (1 Target, 1 Bonus zu

300.000, 1 Bounty, 5 Kills, 1/6 Contract)

Vom Feld gerettet: 1 HBK-4G HUNCHB-
ACK
Ihr sollt einen Canyon halten, den die Dread

Legion zur Evakuierung braucht. Zerstort

zuerst den Jenner. Wahrend eure KoIIegen

das Landungsschiff angreifen, vernichtet ihr

den Hunchback und untersucht den Cata-

pult. Wer LusVZeit hat, auf den warten noch

ein Thug und ein Centurion.

Einkommen: 875.000 (2 Target, 1 Bonus, 5

Kills, 1/6 Contract)

In der letzten Mission sollt ihr schlieBlich

den Rest der Dread Legion vertreiben. Ein

Centurion, Crab und Flashman warten in

einen alten Schiffsrumpf auf euch. Sie unter-
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breiten euch das Angebot, das Doppelte wie

das DC zu zahlen, wenn ihr sie in Ruhe lafit.

Solltet ihr annehmen, wollen euch. die zwei

DC-Mechs Dracon & Thug aufhalten. Wenn
nicht, zerstort die drei DL- Mechs und geht

zu Nav Alpha. Entscheidet nun selbst, nach-

weisen kann man euch gar nichts.

Einkommen 1: 2.175.000 (1 Target, 3 Kills,

y§ Contract)

Einkommen 2: 4.000.000 ("Contract")

Ihr konnt nun Jenner & Panther verkaufen

und euch den Atlas zulegen. Es steht der

Aerotech Arthur Dankings mit einer lOOt

Stuka zur Verfugung.

New Caledonia/Planetary
Defense (FRR) E
Last Hope, eine friedliche Siedlung, ist iiber-

fallen und niedergebrannt worden. Ubt nun

an den Piraten von Hendrik Grimm Oberon

III Rache. Seine Lanze besteht aus Catapult,

Clint, Trebuchet und Whitworth. Ein Clan

Wolf Landungsschiff nimmt euch noch unter

Feuer. Weicht seinen Schiissen aus. Seine

Zerstorung ist nicht notwendig. Wenn alle

Mechs vaporisiert sind, ist Feierabend.

Einkommen: 950.000 (1 Target, 4 Kills, Con-

tract)

Zufallsgenerierte Mission

Raselhague/Garrison (FRR) KE
Schutzt eine HPG-Station vor Soldnern.

Lauft zuerst direkt nach Siiden, wo ihr bald

drei abgeschaltete Mechs, Urban Mech, Vin-

dicator & Trebuchet, findet. Eine Weile spa-

ter kommt noch ein Trebuchet hinzu. Wenn

ihr wieder sorgenfrei seid, begebt euch zu

Nav Alpha auf dem Htigel und vernichtet

den dortigen Clint. Vorsicht Zeitlimit.

Einkommen: 1.225.000 (2 Target, 5 Kills,

Contract)

In solchen Meniis werden die Mechs
gekauft bzw. Auftrage ergattert
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Solaris VII/Championship
Games E
Panem et circenses. Werdet Champion von

Solaris in einem modernen Gladiatoren-

kampf. Mech Heil. Die Regeln sind einfach,

seid der Letzte, der noch steht.

In der Arena-4-Cross kampft ihr gegen einen

Victor, Awesome und Bombardier. Victor und

Bombardier greifen euch an, der Awesome

den Bombardier. SchieBt zuerst dem Victor

die Arme ab und helft dann dem Awesome
bei der Zerstórung des Bombardier. Vernich-

tet danach den Awesome und schliefllich den

Victor. Es empfiehlt sich nicht, den langsam-

sten Mech zu nehmen, da euch die Schiisse

des Awesome ganz schon einheizen kónnen.

Einkommen: 1.175.000 (1 Target, 3 Kills,

Contract)

Vom Feld gerettet: 1 AWS-8Q AWESOME
Der zweite Kampf fmdet in der Arena Neon

Grid statt. Ihr werdet von einem Thug, dem
ihr zuerst die Arme amputiert, und von

einem Stalker angegriffen, der jedoch recht

schnell vom Atlas aus dem Verkehr gezogen

wird. Der Atlas wendet sich nun dem Thug
zu. Weicht dessen Schiissen aus bis er elimi-

niert ist. Nun nehmt den Atlas auseinander.

Einkommen: 1.175.000 (1 Target, 3 Kills,

Contract)

Vom Feld gerettet: 1 THG-10E THUG
Das Finale findet in der Arena Iron Skuli

Mountain statt. Der Atlas hat es auf euch

abgesehen. Victor und Stalker auf den Atlas.

Bleibt immer auf der anderen Seite des

Skuli. Sobald der Atlas vernichtet ist, wendet

sich der Stalker euch zu, und der Victor dem
Stalker. Benutzt dieselbe Taktik wie zuvor

beim Atlas. Zuriick bleibt der Victor, den ihr

dann angreift und zerstórt. Nun seid ihr

Champion von Solaris, obwohl zwei angekun-

digte Gegner gefehlt haben.

Einkommen: 2.175.000 (1 Target, 3 Kills,

Contract)

Vom Feld gerettet: 1 ZEU-6S ZEUS, 1 STK-

3F STALKER
Kauft nun das Heatsink-Upgrade und die

CASE ein. Kauft den weiteren Atlas ein,

indem ihr den Thug verkauft. Es steht der

Aerotech Arvin Utchakov und der Pilot Sean

McMiller zur Verfiigung. Nun beginnen die

Kampfe gegen die Clans.

Peripherie Worlds/Battle (FC) E
Schutzt einen Urban Mech und einen Trebu-

chet vor den Angriffen von Jenner IIC, Feu-

ervogel, Rotfuchs, Phantom und Waldwolf,

die allesamt aus 120° gefuhrt werden.

Einkommen: 1.300.000 (1 Target, 1 Bonus, 1

Bounty, 5 Kills, Contract)

Zufallsgenerierte Mission

Sigurd/Deep Strike (FRR) KE
Willkommen auf der Heimatwelt von Lori

Kalmar (s. BattleTech Band 1-3). Zerstórt die

Piraten und flieht vor den Clans.

Eigentlich solltet ihr nur Piraten und ihre

Basis ausschalten, doch kommen die Clans

dazwischen. Lauft Richtung Nav Alpha und

dann um den zweigehornten Berg herum.

Auf der anderen Seite findet ihr die Basis,

einen Panther, Orion und Catapult. Deswei-

teren halt sich noch ein Jager in der Gegend

auf, den ihr vernichten konnt. Wenn alle

Mechs zerlegt sind, ebnet ihr die Basis ein.

Lauft dann zu eurem Landungsschiff bei Nav
Beta. Ehe ihr es erreichen konnt, werdet ihr

von einer Nova, einer Nemesis und einer

Sturmkrahe angegriffen. Zerstórt sie. Der-

weil wird euer Landungsschiff von anderen

Mechs ausgeschaltet. Hierbei handelt es sich

um Waldwolf, Henker und Nemesis. Ihr

konnt alle zerstbren, muBt aber nicht. Der

Einsatz ist beendet, wenn der letzte der

ersten Drei ins Gras gebissen hat.

Einkommen: 325.000 (1 Target, 9 Kills)

Eure Flucht wurde geplant, allerdings steu-

ert ihr nur einen Luftkissenpanzer. Ais

erstes jagt die beiden Kuhlturme in die Luft.

Nach der Esplosion, aus dere EinfluBbe-

reich ihr euch entzogen habt, greift ihr

zunachst den Feuerrogel und dann Rotfuchs

an. Zerstórt die beiden Laserturme und fahrt

dann Richtung 300-330° den Canyon entlang,

biegt Richtung Westen und somit zu Nav
Beta ab. SchlieBlieh muBt ihr die Erste

rechts (F3) abbiegen und nur noch dem Lauf

des Canyons zu Nav Gamma folgen. Dort

wartet ein weiterer Rotfuchs. Bei den Rot-

fuchsen zielt ihr am besten auf die Arme. Die

Mission ist irgendwie leicht schwer. Um den

begleitenden Truck braucht ihr euch nicht zu

kummern, aufler er stort euch beim

Manóvrieren. Benutzt dann Alt-S.

Einkommen: 400.000 (2 Target, 1 Bonus, 6

Kills)

Diese Mission hat einen kleinen Bug. Sucht

euch einen schnellen Mech aus, schafft dem
Flashman den Rotfuchs vom Hals und lauft

zu Nav Alpha weiter. Dort zerstórt ihr

Sturmkrahe und Nova, bevor das Landungs-

schiff weiterfliegt. Zu schaffen, indem Krahe

erst ein Bein verliert, die Nova durch direk-

ten TorsobeschuB eliminiert wird und dann

das letzte Bein ebenfalls verschwindet. Das

war's, die Mission ist anders nicht zu schaf-

fen. Ohne Bug und mit Patch konnt ihr euch

vermutlich mehr Zeit lassen. Zerstórt Rot-

fuchs und Nova, sowie bei Nav Alpha Nova

und Sturmkrahe. Stellt euch der Herausfor-

derung des Kriegsfalken bei Nav Beta und

gewinnt. Nemesis und Naga bei Nav Beta

brauchen nicht zerstórt werden. Das wird es

dann wohl gewesen sein.

Einkommen: 3.175.000 (1 Target, 3 Kills,

Contract[wider Willen der FRR])

Es steht der Aerotech John Gutierrez und die

Piloten Jack Chandler und Matt Mamias zur

Verfugung.

Zufallsgenerierte Mission
Der Altlas-lK und der Mauler, die zum Ver-

kauf stehen, haben XL-Reaktoren, also mehr
freien Tonnageraum. Nun solltet ihr eigent-

lich fur alle kommenden Kampfe bestetns-

ausgeriistet sein.

Dieser Mech hat

in dem letzten

Kampf wohl

einige Trefffer

einstecken i

sen. Dank aus-

reichender

finanzieller Mit-

tel ist diese

Reparatur aber

kein groBeres

Problem.

Z3S&
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Zufallsgenerierte Mission
Zufallsgenerierte Mission

Wolcott/Garrison (DC] E
Hohiro Kurita, Thronfolger des DC, 1

mit viel List und Tucke gegen den Clan

Smoke Jaguar. Es wurden viele Tauschkór-

per ausgelegt. In 1. & 3. Mission habt ihr

deswegen haufenweise rot Punkte auf

eurem Radar.

Da die Mechs in Landungsschiffen recht

wehrlos sind, soli zuerst die Landung von

mbglichst vielen Schiffen verhindert werden.

Ein Hubschrauber legt an den Landestellen

Minen aus. Ihr braucht euch also nicht um
die runden ScMffe zu kummern. Bei Nav

Alpha erwarten euch eine Nova und ein Rot-

fuchs, bei Nav Beta ein Waldwolf und eine

Nemesis, bei Nav Gamma schlieBlich ein

Kriegsfalke. Zerstórt alle und das aggressive

Landungsschiff bei Nav Gamma.

Einkommen: 400.000 (1 Target, 1 Bonus, 10

Kills)

Vom Feld gerettet: 4 ER SLaser(C)

Trotz eurer Bemuhungen haben viele Mechs

den Boden erreicht und ihr sollt deshalb eine

Nachschubbasis beschutzen. Bleibt in der

Exzellent - wie aus dem Lehrbuch

Nahe und achtet auf sich neu aktivierende

Mechs, die ihr sofort von hrem Ziel ablenkt

und ausschaltet. Es erscheinen eine Nova

und ein Feuervogel, Pause, zwei Rotfuchse,

Pause, ein Waldwolf, Pause und ein Blut-

hund. AufSerdem werdet ihr von zwei Jagern

behelligt, um die sich aber die SAM der Basis

kummert.

Einkommen: 300.000 (1 Target, 8 Kills)

Vom Feld gerettet: 1 FEUERVOGEL, 2 Pulse

SLaser(C), 1 Pulse MLaser

Ihr sollt die Lanze des gegnerischen Com-

manders Osis eliminieren. Um die 4 Elemen-

tare am Anfang und den weiteren aus Siiden

zu erledigen, solltet ihr LRM-besttickte

Mechs mitnehmen. LaBt am besten die

Freunde den Job erledigen, wahrend ihr dem

Kampfgeschehen ausweicht. Macht euch

dann auf den Weg zu Nav Zeta. Auf eurem

Weg werdet ihr von 2 Rotfuchsen angegrif-

fen. Beim Nav-Punkt findet ihr dann noch

eine Nemesis, einen Henker und den Kriegs-

falke des Commanders. Solltet ihr den 5. Ele-

mentar durch Fluggerat beseitigen lassen

wird selbiges vom Henker angegriffen.

Einkommen: 8.350.000 (1 Target, 10 Kills,

Contract)

Am besten verkauft ihr nun den Feuervogel.

Auf dem Markt finden sich viele schwere

Mechs und jede Menge Energiewaffen. Falls

ihr Nachschub an Flugkunstlern braucht,

steht euch Karl Doogan zur Verfugung.

Unzmarkt/Extraction (FRR) E
Da der FRR gegen Clans kampferprobte

Krieger fehlen, sollt ihr drei beschadigten

Mechs aus der Patsche helfen. Vernichtet

zuerst die Naga und dann den Bluthund. Bei

Nav Alpha findet ihr die Mechs. Untersucht

einen und sie machen sich auf den Weg zum

Landeplatz. Mit ihnen aktiviert sich noch ein

FuBball? oder...

t
0*>

Deutschland: Samstag 19.30 Uhr
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Waldwolf, den ihr schnell zerstort und euch

dann auf den Riickweg zum Startpunkt

macht. Vorsicht Zeitlimit.

Einkommen: 1.175.000 (1 Target, 3 Kills,

Contract)

Vom Feld gerettet: 2 ER PPC, 6 MLaser

Unknown/Deep Strike (FRR) E
Ein Landungsschiff der Clans wurde abge-

schossen. Die Clans sollen es nicht zuriicker-

halten. Zerstort es also oder erobert es,

indem ihr alle Feinde dort besiegt. Greift den

Jager erst ganz zum Schlufi an. Lauft zur lin-

ken Seite der "Landestelle". Dort findet ihr

zwei. euch den Riicken zukehrende, Mechs,

ein Phantom und einen Waldwolf. Wenn sie

Geschichte sind, hat sich bestimmt schon die

Sturmkrahe auf der anderen Seite aktiviert.

Eine kurze Zeit spater kommt ein zweites

Phantom hinzu. Wenn nun auch der Jager

nicht mehr am Himmel kreist, ist das Lan-

dungsschiff euer. Solltet ihr euch dazu ent-

schliefien das Schiff zu zerstoren, bleibt. ca

630m entfent stehen und zerstort es seelen-

ruhig mit Fernwaffen.

Einkommen: 1.175.000 (1 Target, 5 Kills,

Contract)

Vom Feld gerettet: 2 ER PPC(C), 2 ER LLa-

ser(C)

Unknown/Deep Strike (FRR) KE
Ihr sollt sechs Jager hinter den feindlichen

Linien solange beschiitzen, bis alle gestartet

sind und ein Landungsschiff vor euch nieder-

geht. Die vier feindlichen Jager verlassen

ohne euer Zutun aus ungeklarten Grunden
den Himmel schon sehr fruh. Wartet also, bis

sich alles von selbst erledigt hat und begebt

euch zum Landungsschiff.

Einkommen: 1.250.000 (1 Target, 1 Bonus, 4

Kills, Contract)

Last Frontier/Raid (DC) E
Es geht darum, fiirs DC den Clans einen

ihrer Mechs zu entreifien und gegebenenfalls

selbst zu behalten. Alle Missionen fuhrt ihr

ohne Lanzenkameraden durch.

Ais erstes mufi der Feind abgelenkt werden.

Hierzu sollen in einer recht schweren Opera-

tion zwei bis drei Objekte an verschiedenen

Nav-Punkten eingeebnet werden. Wer nur

das Target erreichen móchte., zerstort aus

einiger Entfernung das Ziel bei Nav Gamma
und dann sowohl Schwergewicht ais auch

den Bluthund bei Nav Beta. Danach werden

die Gebaude dort abgerissen und ihr geht

zuruck zu Nav Delta. Wer die Boni erhalten

móchte, zerstort erst die zwei Feuerrogel und

den Kodiak bei Nav Alpha aus der Ferne,

dann Kodiak und Grizzly bei Nav Gamma.

Der Waffenhandler werlangt umrer-

schamte Preise fiir seine Waren

Ais nachstes sind Schwergewicht und Blut-

hund bei Nav Beta euer Ziel. SchlieBlich hal-

ten sich zwischen Beta und Alpha noch ein

Henker und ein Gargoyle auf. Nachdem die

Kart feindfrei ist, sind die drei Targets auch

nicht mehr vor euch sicher. Um die abge-

schalteten Mechs vorher zu sehen, benótigt

ihr die Infrarotabtastung.

Einkommen: 425.000 (1 Target, 2 Bonus, 9

Kills)

Ihr sollt euch den Weg zum Clanmech frei-

kampfen. Zerstort deshalb zuerst die beiden

Feuervógel vor euch und kiimmert euch

anschlieBend um die zwei Jager. Bei Nav
Delta ist ein Henker, den ihr beseitigt, und

euer Ziel, ein Kodiak. In der Nahe von Nav
Beta steht ein Schwergewicht und bei Nav
Gamma halten sich ein Kodiak und ein Gri-

zzly auf. Sie kónnen zerstort werden, was

aber nicht nótig ist.

Einkommen: 400.000 (2 Target, 8 Kills)

Nun fuhrt ihr einen Kodiak und muBt euch

entscheiden, euren Kontrakt zu erfullen oder

dieses nette Spielzeug zu behalten. Der Mech
ist allerdings einiges mehr Wert, ais der Kon-

trakt. Laflt die DC-Mechs den Kampf schla-

gen, wahrend ihr zuseht und fliehende

Mechs zerstort. Nun begebt euch entweder

zum Landungsschiff, um euren Kontrakt zu

erfullen, oder zerstort die zwei Draconis

Combinat-Mechs und dann das wehrhafte

Schiff. Wenn ihr euch fur letzteres entschie-

den habt, lauft anschlieBend zu Nav Alpha.

Auf eurem Weg dorthin stellen sich euch ein

Kodiak und ein Grizzly, anscheinend Symbi-

onten, in den Weg. Sobald diese Gefahr

gebannt ist, kónnt ihr auf der rechten Seite

der Bergansammlung bei eurem Landungs-

schiff noch zwei Feuerrogel und einen weite-

ren Kodiak finden. Wenn ihr euer Landungs-

schiff erreicht, ist diese Operation beendet.

Einkommen 1: 4.250.000 (2 Target, 2 Kills,

Contract)

Einkommen 2: 475.000 (3 Target, 7 Kills

[logischerw. nur Clan]) + 1 KODIAK

Luthien/Planetary Defense
(DC)E
Kampft mit um die Hauptstadt des DC an

der Seite von den Kell Hounds, Wolfs Drago-

nem und mehreren Schwerter des Lichts

Regimenters. Diese Schlacht bestimmt das

Fallen oder das Stehen der Inneren Sphare

in diesem Krieg. Die ersten zwei Missionen

sind nicht so gut fur Aerotechs geeignet, weil

es sich um Stadtgebiet handelt.

Das stadtische Umland soli von allen Feind-

mechs gesaubert werden, falls notwendig

sollt ihr alle Nav-Punkte absuchen. Wartet,

bis ihr den Befehl zum Angriff erhaltet.

Wenn ihr Gluck habt werden Henker,

Kriegsfalke und Nemesis von den Bomben
zerrissen, falls nicht, beseitigt die Reste. Am
besten gebt ihr den Befehl Alt+W, dann grei-

fen eure mit LRMs bestuckten Freundmechs

gleich auch die abgeschalteten Elementare

an, die sich im Umfeld von Nav Alpha und

eurer Startposition befinden. Patrouilliert

Nav Alpha und es aktivieren sich zwei Ele-

mentare, sobald ihr Nav Beta erreicht, akti-

vieren sich die restlichen zwei. Zerfetzt sie

und kummert euch nun um den Kriegsfal-

ken, die Nemesis und das Schwergewicht, die

sich entweder aktivieren, wenn einer zerstort

oder Nav Gamma patrouilliert wird. Die Mis-

sion ist beendet, wenn alle Feinde eliminiert

sind. Wenn móglich besucht alle Nav-Punk-

te wegen der Bonusse.

Einkommen: 475.000 (1 Target, 1 Bonus, 11

Kills)

Vom Feld gerettet: 1 ER PPC(C), 1 ER LLa-

ser(C), 2 ER MLaser(C), 1 Ultra AC/20(C), 2

Streak SRM-6(C)

Der Nav-Punkt Alpha soli gehalten werden.

Entfernt euch im Kampf nicht weiter ais

250m von ihm. LaBt zuerst den DC-Mauler

vorbei und greift dann Rotfuchs und Nova,

pause, Sturmkrahe und Waldwolf, pause,

Schwergewicht, pause, und Kriegsfalke an

und schickt sie in die Ewigen Jagdgriinde.

Einkommen: 350.000 (2 Target, 6 Kills)

Vom Feld gerettet: 1 ER LLaser(C), 1 Ultra

AC/20(C), 1 Streak SRM-6(C)

Ein feindlicher Commander soli gefunden

und getótet werden. Er halt sich bei Nav
Gamma in einem Cauldron auf. Bei ihm

befindet sich ein Schwergewicht. Auflerdem

kónnt ihr alle Teile, die am Boden liegen, in

der Satellitenansicht grau, zerstoren sowie

alle Feindmechs eliminieren, was jeweils

einen Bonus wert ware. Bei Nav Alpha hal-

ten sich ein Rotfuchs und eine Nova auf, bei

Nav Beta eine Nemesis und eine Naga. Ich

habe allerdings nie weitere Feindmechs oder

alle Teile gefunden.

"WSJi
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Einkommen: 450.000 (2 Target, 2 Bonus, 6

Kills)

Vom Feld gerettet: 1 ER PPC(C), 1 ER LLa-

ser(C), 2 ER MLaser(C), 1 Ultra AC/20(C), 2

Streak SRM-6(C)

Willkommen in der allerletzten Mission die-

ses Spiels. Der Auftrag an sich ist einfach:

zerstort alle Feindmechs. Wenn auch der

Auftrag einfach ist, die Durchfuhrung ist es

nicht mehr so ganz. Sobald der erste Elemen-

tar, den ihr am Anfang in die Erfassung

bekommt, zerstort wurde, aktivieren sich. die

Nemesis, der Waldwoif und der Hollenbote.

Wenn hier der Letzte zerstort wurde, aktivie-

ren sich im Norden ein Bluthund und eine

Sturmkrahe. Wenn auch hier der Letzte ver-

nichtet ist, aktivieren sich im Norden noch

zwei Cauldron und ein Kriegsfalke. Ein Tip:

Lafit einen der ersten drei Mechs mit abge-

schossenem Bein iibrig, dafur habt ihr Zeit,

solange sie noch nicht aktiviert sind, und

schieflt dann allen anderen Mechs, sowohl im

Norden ais auch im Stiden, je ein Bein ab.

Wenn alle so wehrlos gemacht wurden, konnt

ihr sie genuBlich verspeisen.

Einkommen: 10.475.000 (2 Target, 11 Kills,

Contract)

Auch bei Mercenaries gibt es wieder Cheat-

Codes, Thorsten Demski aus Rheine hat sie

alle herausgefunden und eingesandt. Akti-

viert werden sie wieder mit der Tastenkom-

bination SHIFT-ALT-STRG. Die Tasten

gedriickt halten und dann einen der Cheats

eingeben:

Alexander Dienst aus Kerpen fand noch

einen anderen kleinen Tip zum Battletech

Sbldnerepos.

Um das Problem mit den C-Bills oder den

Mechs zu losen ohne aber einen Hex-Editor

bemuhen zu mussen, geht ihr folgender-

maBen vor.

superfunkicalifragisexy Unverwundbar (funktioniert nur bei maximaler Installation)

iseenfireandiseenrain Unendlich Munition

i ooohhhlllaaalllaaa keine Warme
ontimeeverytime Zeitkompression ein/aus

bubbleboy Spharen werden sichtbar

crazysexycool Unendlich Jumpjets

beholdmyglory Free Eye Modus

antijolt Zeit Expansion

itsdabooomb Beschadigt den anvisierten Mech

redjackandtikrules Zerstort den anvisierten Mech

inmybeautifulballoon Jumpjets

likethecomstarbaby Beendet Mission erfolgreich

Mit diesen Codes (siehe Tabelle oben) sollte

keine der oben beschriebenen Missionen ein

Problem darstellen. Wer trotzdem noch ver-

zweifelt, scnlagt einfach bei unserer Hexerei

nach, dort finden sich weitere Tips.

Startet das Spiel wie gewohnt, zieht euch

einen ertragreichen Vertrag an Land. Nun
entfernt ihr die CD aus dem Laufwerk und

startet dann die Mission. Siehe da, die Mis-

sion ist erfolgreich beendet.

^ B0TS0CCER222
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Fable
Olaf Nobis aus Berlin konnte seinem GroBva-

ter folgendes Marchen aus dem fernen Land

Balkhane entlocken.

Die Eiswelt
„Es war einmal vor langer, langer Zeit, da

wurde ein Knabe Namens Quickthorpe dazu

auserkoren, sein Heimatland zu vereinen

und den Frieden wieder herzustellen. Das

groBe Abenteuer sollte an den Toren seines

Heimatdorfes Balkhane beginnen. Quickt-

horpe redete mit dem Dorfaltesten, der ihm

ein Medaillon mit auf den Weg gab. Er iiber-

uerte den FluB und gelangte zu einem alten

Haus. Er offnete die Kellertur und stieg

hinab. Dort unten lagen ein Seil und eine

kleine Statu. Quickthorpe verlieB den Kel-

ler und wollte gerade die Tur des Hauses off-

nen, ais ein Geist erschien. Es gelang dem

wackeren Knaben aber, diesen mit Hilfe des

Medaillons loszuwerden. Er nahm einen

Sack mit Samen aus dem Haus mit. Nun
ging er zu dem gefrorenen See. Hier schaute

er den Sitz im Boot an und untersuchte ihn

nochmal genauer. Simbeline, die Góttin des

Sees, erschien ihm und gab ihm eine Kris-

tallkugel mit einem Teil ihrerselbst darin.

Der Wald
Quickthorpe ging zum Waldrand. Er iibergab

die kleine Statu an den Dieb und lief weiter

zum Pfad der Skulpturen. Zwischen den ein-

gefrorenen Soldaten fand er ein rostiges

Schild. Nun ging er zum hohlen Baum. Er

schaute den Baumstumpf an, nochmal

genauer, dann benutzte er den Hebel, der

eine Tur im groBen Baum offnete. Mit den

Samen lockte er den Vogel aus seinem Nest

und konnte das Armband holen. Bei dem
Dieb tauschte er diesen Fund gegen ein Paar

Handschuhe ein. Quickthorpe betrat jetzt

den hohlen Baum, streifte sich die Hand-

schuhe uber und nahm die blaue Frucht und

den Ring.

Die Hóhle des Orks
Der jung Held legte nun das Seil in die

Wind des Brunnens ein und kletterte hinab.

Unten holte er die leuchtende Kugel aus der

Tasche und nahm eine Steinhalfte, die er in

einem Haufen Schmutz fand, mit. Er ging

nach links und sammelte eine zweite Stein-

halfte ein. Dann fiigte er die beiden Halften

zusammen und kletterte nach oben.

An der Kreuzung wahlte er den mittleren

Weg. Viele Biische wuchsen hier empor.

Quickthorpe versteckte sich schnell, ais er

verdachtige Gerausche horte. Zum Gluck sah

der grofie Ork den Jungen hinter den

Biischen nicht. Quickthorpe konnte die

Hóhle des Orks durch das kleine Loch oben

am Felsen betreten. Auf dem Lager des

Trolls lag ein verborgener Schliissel, der die

Truhe offnete. Mit einer Flasche 01 verlieB

Quickthorpe den Schauplatz.

Der Eisriese
Quickthorpes Ziel war nun die groBe

Schlucht. Der Weg war lang und beschwer-

lich. Eine Rauberbande machte sich uber

Quickthorpe her. Er gab dem Anfuhrer den

Ring, der ihm den Tod bringen sollte. Quickt-

horpe nahm des Rauberhauptmanns Messer

und den Schal.

In der Schlucht rief Quickthorpe ein Erdbe-

ben hervor, ais er den Stein benutzte. Er lief

den Pfad zum oberen Ende der Schlucht und

nahm das Streichholz, das bei dem Toten lag.

Nun war Quickthorpe

gerustet. Er machte

sich auf den Weg zur

Burg des Eisriesen.

Gerade ais er die Zug-

briicke iiberueren

wollte, erschien dieser,

um Quickthorpe zu

begruBen. Der Knabe

schiittete das 01 uber

den Giganten und be-

nutzte das Streich-

holz. Der Eisriese

schmolz dahin. Im Pa-

last polierte der Held

Schild mit dem Schal und benutz-

te es. Nun konnte er an den Energieblitzen

vorbeilaufen. Quickthorpe nahm den Sma-

ragd und gab dem Vogel die blaue Frucht.

Das Land der Nebel
Quickthorpe landete sicher in dem Land der

Nebel. Die Wache lieB ihn die alte Holz-

briicke nach einem kurze Gesprach passie-

ren. Er schaute sich unter der Briicke um
und fand eine tote Ratte. Diese gab er dem

Wachter, der Quickthorpe sein Horn iiber-

reichte. In dem Horn fand Quickthorpe zwei

Ohrstópsel, die er sogleich benutzte. Der

Jung lief den Weg zum Spinnennest, ais

Jemima in seinen Weg sprang. Mit den Ohr-

stópseln war Quickthorpe gegen ihre hypno-

tische Trommelmusik gefeit. Er nahm die

Trommel und ging zum Spinnennest. Hier

benutzte er das Horn und nahm den Schliis-

sel vom Skelett mit dem purpurnen Umhang.

Der hólzerne Turm
Mit der Trommel sandte Quickthorpe den

Wachter ins Reich der Traume. Dann nahm

er den Speer und den Schliissel. Er betrat

den holzernen Turm, holte die Axt von der

Wand, das Buch hinter dem roten Vorhang

hervor und nahm das Wolltuch. Mit dem neu

gefundenen Schlussel offnete er den Gitter-

kafig. Iris zeigte sich dankbar und gab

Quickthorpe ein magisches Pulver.
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Quickthorpe nahm die mit Wasser gefiillte

Vase und stieg weiter den Weg zur Alten

Stadt empor. Er benutzte das Pulver mit der

Vase, um Titan loszuwerden. Mit der Axt

zertriimmerte er die Tur des Wachhauschens

und holte einige Goldmiinzen heraus. Das

Tor óffnete er, indem er die link, die untere

und dann die obere Steinplatte betatigte.
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Die Alte Stadt
Quickthorpe betrat die Bibliothek. Er gab

das Buch, das er im hólzernen Turm ge-

funden hatte zuruck und erhielt zwei Schliis-

sel. Im Mecubarz Schliissel lieflen sich alle

Edelsteine einsetzen, die Quickthorpe fand.

Mit dem anderen Schliissel óffnete er die

Fesseln der Gargoyle. Im kleinen Haus re-

dete er mit der Gargoyle und nahm den Lolli

von dem Kind, sobald es ihn aus dem Mund
nahm. Im Tempel totete er Angor, den

Schlangendamonen. Ein Diamant fiel aus der

Krone des Damonen. Quickthorpe nahm ihn

mit. Zwischen den Knochen im Kerker lagen

Goldmiinzen.

Die Schiffsreise
Der Kapitan des Schiffes zeigte sich wenig

kooperativ. Quickthorpe bestach den Schiffs-

jungen, der den Preis fur die Uberfahrt her-

absetzte. Quickthorpe bezahlte, und die

Reise konnte beginnen.

Wahrend der Reise machte Quickthorpe

einen Besuch in der Kapitanskajute. Er

nahm den Zettel, die Socken und die Haar-

nadel. Er bog die Nadel zurecht und óffnete

das Kastchen. Es enthielt einen Edelstein.

Ais nachstes nahm sich Quickthorpe den

Frachtraum vor. Er fand ein rohes Steak.

Er óffnete den Treibstofftank, hielt das

Fleisch hinein und benutzte es mit den

Socken. Dann warf er den Socken zu dem
Hai hinuber, dem dieses Gemisch nicht gut

bekam. Nun benutzte Quickthorpe den Edel-

stein und das Papier und sprang in das

eiskalte Wasser.

Die werschlungene Festung
Perlensuche
Quickthorpe unterhielt sich eine Weile mit

dem Seepferdchen, das ihm eine Pflanze gab.

Dann ging er weiter, er ignorierte die Sirene

und Óffnete schlieBlich die Auster mit dem

Messer. Eine wunderschóne Perle kam zum

Vorschein. Dies wiederholte er bei den

Muscheln am Korallenpfad und fand noch

zwei weitere Perlen. Er klopfte an die Tiir

des Muschelhauschens und bot der Schild-

króte die Perlen an. Im Tausch erhielt er

eine Schatzkarte.

Quickthorpe unterhielt sich mit der Krabbe

Leroy, gab ihr die Pflanze und nahm die

Schaufel. Nun schaute er sich die Schatzkar-

te an, ging zur Kreuzung und buddelte Kónig

Thuts Schatz aus. Diesen gab er Khor, der

Hals uber Kopf floh und seinen Speer

zuriicklieB. Quickthorpe betrat die Hóhle und

ging den linken Gang entlang.

Das Labyrinth
Bei Punkt 1 war eine Plattform installiert,

die zu den Treppen des Nebels fuhrte.

Quickthorpe beachtete sie zunachsr nicht

und redete bei Punkt 2 mit Ismael. Bei

Punkt 3 lag ein Brecheisen, mit dem er die

Tur bei Punkt 4 óffnete. Er traf auf Gorgon

(Punkt o). Er totete ihn indem er Khors

Speer mit dem kosmischen Fenster benutzte.

Das Lafcyrinth

Quickthorpe nahm den Saphir und druckte

den Schalter. Die Richtung der Plattform

war hierdurch verandert worden. Der Knabe

lief in die Haupthalle zuruck, betrat die

Plattform und fuhr los. Unglucklicherweise

blieb die Plattform stecken und er muBte das

Laken ais Fallschirm benutzen und in das

Schattenland hinabspringen.

Das Schattenland
Im Gefangnis
Durch Betatigung des Hebels holte Quickt-

horpe die Plattform nach unten. Er redete

mit den Toren und durfte passieren. In der

Stadt wurde er gefangengenommen und in

eine Zelle gesperrt. Er nahm die Tasse und

den Loffel vom Tisch. Den Loffel benutzte er
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mit dem losen Stein unter dem Fenster.

Quickthorpe lief den Gang entlang und rede-

te mit dem anderen Gefangenen. Nachdem

dieser gestorben war, nahm Quickthorpe den

SchJussel an sich, offiiete damit die Tur sei-

ner Zelle und war frei.

Der Rubin
Quickthorpe redete mit dem Skelett Bill und

bekam eine offizielle ID-Karte. Mit Khors

Speer schaffte es der Jung schlieBlich, liber

das Loch in der Mitte der Briicke zu gelan-

gen. Er fiillte die Tasse mit der Lava aus

dem Flufi Styx. Er zeigte seine ID-Karte vor

und benutzte dann die Bahn, um iiber den

Flufi zu gelangen. Quickthorpe traf auf den

Feuerdamonen. Quickthorpe erzahlte ihm,

dafi er gerade gehen wollte, schiittete dann

aber schnell die Tasse mit der Lava iiber ihn.

Jetzt konnte er den Rubin problemlos vom

Sockel nehmen.

Das Finale

Quickthorpe fuhr mit der Plattform nach

oben. Er lief durch den Irrgarten zu Punkt 5.

Nun setzte er in den Schliissel alle Edelstei-

ne ein, offnete den Sicherheitsraum und

druckte den Knopf auf dem mittleren Sessel.

Quickthorpe setzte sieli in den mittleren Ses-

sel und hatte sein erstes groBes Abenteuer

bestanden.'""

Hind
Dirk Mehlhorn aus Bad Bodendorf beweist

sich ais genauer Kenner des Hind-Hub-

schraubers. Durch die Eingabe der folgenden

Rlotennamen (im Bordbuch) gelangt ihr zu

unbegrenzter Munition.

Lewis-Polar

Jonny Five

Swilmeist

Lisa Harwood

Wem diese Option noch nicht reicht, der

erhalt durch die Eingabe von "Robo-Cop" ais

Pilotennamen auch noch unendlichen Treib-

stoff und Unverwundbarkeit.

POSTSPIELE!

Schon gehórt - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

• Fantasy - Legends, Epic
• Science Fiction - CTF 21 87

story - World Conuest

Beispiei: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,

300 Zauberspruchen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also

Gratisinfo anfordem oder
Regelwerk um 350.- ÓS besiellen

und 10 Runden lang kosten-
hineinschnuppem.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i
A-8021 GRAZ, t? 0316/919327

Fax 910318, BBS 9193274

Hagie Lme Hintbooks nur 9.95 DM
Iber 250 Losungen zu Adyenure-, Rollen-, Strategie- und Konsolenspielen
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Indiana Jones 3 oder 4
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7
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2 (Tentakle)Maninc M.;n-io
Moh.tH.'v ]«;.',nd

Mummy

NormuliK
Pandora kte
I';-.:::', i ;.^rr,:-i''

,

i, 1 i L:isi D\ti;isl\

KiddleofMuilorLu

Sarn^Nlas&Yollgas
Secret Mission
Shannara
Sherlcci; 1 [oimcs 2: Tatów. liosu-

ie Sorcerer 1

SiaWrekl+2,NextGen.. DS 9
Sionekeep
3Skullsof Toltecs
Time Commando
Touche (5 Muskeiiere)

Orion Burger
Strategie:

'

CommanJ & Ccnif
Genc wara
Jasnej AllianceJr
Svndicale Wars

oder Underworld 1.

Resident Evil
Shining Wisdom

a nur noch 9.9SO!

ffiagie Line
J

—
.. ... ;

: ;...

ProiinzstraSe 60
13409 Berlin

d Verkauf von Compii te rapie!en

Tel/Fax: 030/4911785
oder Tej: 0172/3911072

internet Adres se: http://www.spieleforum.de
- 1110 Wien - Tel-FaN.; 7495664
itfach - ?M2 Seftirien - Tel*Kax: D.'J4570Q

Bestellonnohme ist von montags

bis freitngs von 1 bis 1 8 Uhr. Ansonsten

slehl unser Anrufbenntv;orJer fur Sie bereit.

Wirfuhren iiber

300 Komplettlosungen.

Fordem Sie die Gesamtliste on.

Unsere Hefte sintj rjjch bei Alle Losungen, die sich in den

anderen Handlem erhaltkh. Sommelheften befinden, kónnen Sie

Fordem Sie die List der Handler an. auch eiazeln fur 1 9.95DM bestellen.

Inh.: Chris, von Mellenhin

Am Hollerbroch 36

51503 Rosrath

Tel: 02205.910313

Fax: 02205.910314

Handleranfragen erwunscht.

DTstriburor fur Óserreich Distiih utor fur die Schweiz

Komfeld OEG - Oberlaoerstr. 1

6

AHA CD-ROM Spiele - Postfoch

1 00 Wen - Te/Fas 0222.60875-50/-51 3662 Seftigen-Tel/Fax: 033/3457001

Alle Losungen inki. Piane, Hotline-Semce, Versandkosen und 24 Std". Service. Frogen Sie die Bestellannahme noch Neuheiten,

Pro Losung nur 19,95 DM. Pro Sommelheft nur 25 DM. dc stondig neue Losungshefre erscheinen.
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Ulrimo Un.derwc.fld 1 und 2

|Worooftlund2

Wing Commander 3 und 4

Wizardry 6 und 7

OrginallósLrnaer. : :_
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Claudius Brunnecker

Piinktlich zum
Fest haben unse-

re Hexereien

einen stattlichen

Umfang erreicht.

Wenn's drauRen

stiirmt und

schneit, konnt ihr

es euch also am
Computer so rich-

tig gemiitlich

machen...

Dieser Atlas konnt der eure sein,

wenn ihr unsere Hexereien befolgt V

ierei

Mechwarrior 2:

Mercenaries
Fur alle, die die "Power Play Spiele Spezial

1/97" verpaBt iaben, hier nochmal der

Money Cheat zu Mercenaries.

Ladet einen beliebigen Spielstand (MERSA-

VE*.sav *=0-9) in einen Hex-Editor. Geht

nun zum Offset 12A. Dort andert ihr die

Werte in FF EO F5 05. Nach dieser Ande-

rung konnt ihr iiber 99.999.999 C-Bills ver-

fiigen. Wem dieser Betrag noch nicht reicht,

kann noch weiter herum experimentieren.

Vor allzu grofien Betragen sei allerdings

gewarnt, irgendwann schlagt das Kapita ins

Negative urn.

In letzter Minut kam noch folgender Cheat

von Jens Austermann aus Vordorf an. Es

handelt sich dabei zwar urn keine Hexerei,

ist immerhin aber ausgesprochen hilfreich.

Wer sich daruber aufregt, daB er zum Bei-

spiel in einen Commando keine drei PPCs

einbauen kann, dem kann jetzt geholfen wer-

den. Packt den Mech mit allem voll, auf das

ihr meint, nicht verzichten zu wollen. Jetzt

klickt ihr auf "Exit". Die nun folgende Frage

wird mit "Yes" beantwortet. Nun klickt ihr

erneut auf "Exit" und beantwortet die Frage

diesmal mit "No". Geht wieder in die "Custo-

mization" und siehe da, der Mech ist ganz

nach Wunsch bewaffnet, ohne daS ihr einen

Pfennig zahlen muBtet.

Syndicate Wars
Da ja leider der schone Wirtschaftsteil aus

dem ersten Teil nicht ubernommen wurde,

kummerte sich Bastian Langer aus Biiren

um die finanziellen Schwierigkeiten die je-

den Spieler fruher oder spater erwarten.

Nehmt die Datei "MAIN.EXEn
im Hauptver-

zeichnis von Syndicate Wars mit einem Hex-

editor unter die Bytelupe (wie immer solltet

ihr vorher eine Sicherheitskopie anlegen!)

und sucht nach der Bytefolge: 50 C3 00 00.

Mit genUgend GeJd, sieht sogar ein

Terminator gegen eure Cyborgs alt aus

Diese existiert zehnmal in dieser Datei.

Andert jede der zehn in FF FF FF 5F um.

Dies bedeutet, daJ3 ihr bei jedem neuen Spiel

stolze 1.610.612.735 Credits (!) hat, mit

denen es so schnell keine Probleme geben

sollte. Auf jeden Fali besser ais die 50.000

Credits im normalen Spiel.

Need for Speed SE
Der Hex-Cheat von Uwe Wojke aus Oberhausen ahnelt dem des Vor-

gangers. Er ist zwar relativ einfach zu andern, aber etwas schwierig

nachzuvollziehen.

Startet einen Wettkampf und speichert nach dem ersten Rennen ab.

Ladet diesen Spielstand in einen Hex-Editor. Sucht dort nach eurem

(in Hex umgerechneten) Punktestand. Andert ihn auf FF, 255 Punk-

te. Mit diesem Punktepolster braucht ihr euch keine Sorgen um den

Ausgang des Wettkampfs zu machen. Jetzt konnt ihr uber die Bonus-

strecke "Lost Vegas" verfiigen. Wiederholt die ganze Sache nochmal

und schon ist das Superauto "Warrior", der Spiegelmodus fiu* alle

Strecken und die Sandstrecke "Rusty Springs" eure Belohnung.

im



A Erhaltlich ab Novcmber auf folgenden Plattformen:

Playstation, Saturn, Came Boy, PC

'k Ein knallhartes Rennen, hóllisch schnell

und verdammt gefahrlich

k Versteckte Strecken und CegncT

A Bis zu 8 Spieler gleichzeitig

a Apokalyptischc 3D-Umgcbung

a Jedc Menge Optionen und Perspektiven
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Diablo (Demo)
Christian Miinscher aus Geeste erweist sich

ais echter Kenner der Diablo-Demo: Mit den

Dingen, die ihr jetzt andern konnt, wird auf

jeden Fali die Wartezeit bis zum endgultigen

Erscheinen verkiirzt.

Wie andert man den Aufbau
eines Levels ?

Im TEMP - Yerzeichniss auf der Festplatte

fmdet sich ein Unterverzeichnis SAVE, bei

mir ist das z.B. C:\WIN95\TEMP\SAVE.
Darin befindet sich eine Datei GAMEOO.
SAV. Diese in den Hexeditor laden.

Dann sollte es ab Adresse 640 (Hex) etwa

so aussehen:

00000640 08_76__00_p0 A5_ _24_ _00_ _ 00 12 _ 7__00__00 CD_ 4__00__00

Lvi 1 Lvi 2 Lvi 3 Lvi 4

Das sind die Seeds fur Level 1 - 4 (die Num-

mer Seeds bekommt man, indem man im

Level "R" druckt). Diese kann man min be-

liebig verandern (wenn sich seit dem Demo
nicht sehr viel verandert hat, wird es noch

12 weitere Dungeon-Level geben. Die Seeds

sind jedenfalls schon im Savegame vor-

handen.)-

Macht aus der

Demo eina fast

woltSndige Uoll-

version. Mit der

Hexerei ist auch

der Zauberer

(Sorcerer) ais

Charakter an-

wahlbar, ebenso

wie es jetzt

durch mehrere

Ebenen geht.

Wie bekommt man mehr Geld?

Datei-Offset 1.536, Hex 600

00000600 05 05 00 00 FF 1E 00 00 - 00 00 00 00 7B 2A 00 00

00000610 00 00 26 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

00000620 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00

...usw...

Wie fullt man ein abge-
grastes Level wie cler auf?
Ab Adresse 6C8 stehen die Flags, wo der ent-

sprechende Level schon abgegrast wurde.

Dort, wo die Sternchen stehen, tragt man FF
FF FF ein. Dann hat man 16 Mio, Credits

zum Einkaufen. Das Geld ist aber nur im

Charakterinfo-Fenster sichtbar

!

000006C0 04 00 00 00 01 00 00 00 01 00 00 00 Ql 00 00 00

000006D0 01 00 00 00 Gl 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Jetzt noch 01 in 00 umandern und schon ist

der Dungeon wieder gefullt. Vorsicht: Auf

keinen Fali den Level verandern, in dem
man sich gerade befindet! Lieber kurz aus

dem Dungeon raus, speichern, reseten und

wieder rein.

%-..- s 4-
"" :

-

g-^J

Demo verlangern?
Um aus der Prerelease Demo eine Vl.O

Alpha Version zu machen, braucht man wie-

der den Hex-Editor: Ein Verzeichnis auf der

Platte aufstellen und aus dem in der AUTO-
EXEC.BAT angegebenen TEMP-Verzeichnis

die versteckten Dateien DiabDemo.EXE,

SmackW32.DLL und Storm.DLL in das neue

Verzeichnis kopieren. Mit einem Hex-Editor

nach 1.0 (ASCII) in der DiabDemo.EXE

suchen und die nachste 01 in 00 andern

Dort, wo jetzt die Sternchen stehen, stand

vorher eine 01. Dahinein muB jetzt eine 00

eingetragen werden und schon kann man
mehrere Level spielen. Jetzt von Win95 aus

die veranderte DIABDEMO.EXE starten.

Vorher noch evtl. das SAVE-Verzeichnis in

das neu aufgebaute Yerzeichnis kopieren, in

dem die veranderte EXE liegt.

Nebeneffekte:

- Wenn man den Rogue auswahlt, kommt es

unweigerlich zum Absturz

- Der Sorceror sieht genauso aus wie der

Warrior

- Keine Spachausgabe mehr vom Besitzer

der Taverne

- Wenn ihr in Level 3 versucht zum Skeleton

Lord zu kommen: Absturz

- Wenn ihr von Level 4 nach Level 5 wollt:

Absturz

Vor einem vollausgerusteten und erfahre-

nen Kampfer weichen alle Monster zuriick

Datei-Offset 728.064, Hex B1C00

000B1DB0 01 00 00 00 00 00 00 00 -- 00 00 00 00 01 00 00 00

000B1DC0 01 00 00 00 FF FF FF FF -- 56 31 2E 30 00 00 00 00

OOOB1DD0 00 00 00 00 ** 00 00 00 -- 01 00 00 00 01 00 00 00

O0OB1DE0 00 00 00 00 00 00 00 00 -- 00 00 00 00 00 00 00 00

O0OB1DF0 00 00 00 00 00 00 00 00 -- 00 00 00 00 00 00 00 00
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iflit den richtigen Waffen hat der Ker keine Chance

Wie bekommt man OHNE
Hex-Editor mehr Geld?
Auch ohne Hexeditor kann man leicht zu

Geld kommen. Einfach ein Spiel spielen,

alles verkaufen und 'NEW GAM'. Und
siehe da, ihr behaltet das Geld des vorheri-

gen Spiels. Das Geld ist aber nur im Charak-

terinfo-Fenster sichtbar!

Wie bekommt man 2
Butcher?
Zwei Butcher bekommt ihr, indem ihr nicht

mit dem Sterbenden vor dem Dungeon

sprecht. Im Dungeon muBt ihr dann die Tur

zum Raum des Butchers offhen, kein But-

cher ist da. Dann wieder raus aus dem Dun-

geon, mit dem Sterbenden sprechen und wie-

der zum Raum des Butcher. Dort mufiten

nun zwei dieser Yiehcher herumlaufen.

BirkbuschstraBe 17 • 12167 Berlin

ANKAUF- VERKAUF
SIE WOLLEN VERKAUFEN???
Wir machen ihnen ein Angebot:

Schicken Sie uns eine List der Spiele, die Sie verkau-
fen wollen per Brief oder FAX (Version und Datentrager
nicht vergessen)

Oder rulen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37

, SIE WOLLEN KAUFEN???
Fordem Sie eine Preisliste an, unser Programm
wechselt standig.

' Schnappchen bitte amTelefon erfragen.Tel.: 030/844 07 37
ngun™ Bel Nochnohma DM iC.50* DM3.00 NN oebCihr. bel Warticsse DM 73
In DM. SonaeiGrseebc= ".. -:;; -= vr.rrot -«.;nt Pralifinderur

GEBRAUCHT

FAX 030/844 07 38

GEPRUFT

TEL 030/844 07 37

GUNSTIG

BEFEHLSSCHILDER

Daggerfall
Marius Ludwig aus Troisdorf hat Daggerfall durch

eine magische Kristallkugel betrachtet. Hier die

Hex-Adressen zu den verschiedenen Attributen.

Steigert nicht alle Werte auf 100 (in Hex: 64), da

das Spiel sonst absturzt, wenn ihr eine Stufe auf-

steigt.

STR: 149A INT: 149C

WIL: 149E AGI: 14A0

END: 14A2 PER: 14A4

SPD: 14A6 LUC: 14A8

STR: 14AA INT: 14AC

WIL:14AE AGI: 14B0

END: 14B2 PER: 14B4

SPD: 14B6 LUC: 14B8

Korperkraft: 14F6 Kbrper Max: 14F8

Stufe: 14FB Geld: 14FF

Geld: 1500 Magiepunkte: 1507

Magie Max: 1509

ii
ii

ii

ii

i

!!

§1

300

ft
Erscheint im Marz bei —

h*V/www '3d°'com
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Schleichfahrt Schiffe
^^ %^ v^ ^^ ^i iii ^

9t~ -r-=$ ttkiJ Hiob: 2049

Wer wie Kai Rhodovi aus Bad Salzuflen auch Gator: 2050

schon bei den Anfangsleveln an seinem Kon- -*jmBV ^BtSSHKL. Zorn: 2051

nen in der Seefahrt zweifelt, weil die Auftra- ^"^ ^tm Succubus: 2052

ge schier unmbglich erscheinen und das eige- B3I^^1ME&|

ne Schiff auch mit unendlich Credits nicht Magazine
gut genug ist, macht es sich etwas einfacher, fc^^*" ^ m£w Magazin I: 1025

indem er sich sein Schiff wie einen Bauka- Magazin II: 1026

sten zusammenbaut. 33 Magazin III:

Magazin IV:

1027

1028

Das ist auch fur Unerfahrene gar nicht leiche Sfildner schieBen besser Revolver I: 1029

schwer. Nehmt euch einen Spielstand (*.des), Revolver II: 1030

geht zum Waffenhandler und merkt euch -lin und wieder solltet ihr kontrollieren, ot Revolver III: 1031

alle Bauteile eures Schiffes. Dann muB der las, was ihr im Hex-Editor geandert habt Revolver IV: 1032

gute alte Hex-Editor ran, sucht euch einfach luch im Spiel geandert wurde. Und wie

die passenden Zahlenwerte und andert sie je mmer eine Sicherungskopie des Spielstan Torpedos
nach Bedarf um. So braucht ihr nur eure [es anlegen. Sicher ist sicher! STA1 (Stanley I): 1

Hiob (=2049) in eine Succubus (=2052) STA2 (Stanley II): 2

umwandeln, und schon habt ihr das beste Eum Booster und Silator: THE1 (Thresher Shark I): 3

Schiff im Ozean. Ebenso kann man das mit 3rsetzt die Werte des Generators, startet das THR2 (Thresher Shark II): 4

allen anderen Schiffsteilen machen. Ihr soll- 3piel dann wieder und kauft euch wiedei BULI (Buli Shark I): 5

tet aber darauf achten, daB ihr nur das iinen Smali Bock. Speichert erneut ab unc BUL2 (Buli Shark II): 6
Inventar aufwertet und nicht wild Werte macht dann aus dem Smali Bock einen Big TIG1 (Tiger Shark I): 7

iiberschreibt. Also nur nach dem Motto: Aus Bock ect. Auf die Fixer und Noise Reduce TIG2(Tiger Shark II): 8

einer kleinen Waffe eine groBe Waffe und Skin konnt ihr solange verzichten, bis ihr sie MANl(ManEaterI): 9

nicht: Aus einem Magazin ein Schiff machen. mch ganz lega in "Neopolis" kauten konnt MAN2 (Man Eater II): 10

r
- INSERENTENVERZEICHNIS Magie Lin 105^

Matrox Electronic Systems 55,57
Acclaim 173 Media Point Ros 140/141
Althoff 93 Media Publishing 145
AOL Bertelsmann 15 Media World 17
Softwareversand Bachler 49 Microsoft 18/19
BMG 200 Mindscape 177
Bomico 2/3,25,31,37,40/41,121,123,132/133,139,165 MK-Computer 197
Buy or Change 113 Multimedia Soft 103
Cali & Play Geratz 137 NBG 99,101
Centr Gold 155 New PHD 23.10S
CINEMA 191 NovaLogic 73
CompuStore 91 Okay Soft 83
Creative Labs 75 Philips 43
DMV-/Franzis-Verlag 189 Playcom Software 169
Eagle Games 169 Playsoft 109
Electronic Arts 143,170/171 Psynosis Deutschland 80/81,181
ELSA 13 Schiwi Elektronik 39
Fantasy Productions 175 Sierra Coktel Vision 95,157
FRONTLINE 109 Softgold 187
Gam it! 88 Softsale 131
Gametek 33 Software 2000 124/125
Gross Electronic 91 Softwarehouse 179
GUILLEMOT International 107 Sony Deutschland 29
Hahm & Julian 197 SSV Klapf-Bachler 105
Hewlett-Packard 4 TopWare 199
Hint Shop 105 Versand 99 85
IKARION 160/161 Virgin lnteractive 34/35,61,63,65,67,68/69
Kabel 1 193 Visio Nova Handelsges. 103
Karosoft 83 Warner lnteractive 86/87,182/183
Klasing 97 WIA Versand 116/117

i Koch Media 129 WOM 103 i
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HAMM (Hammerhead Shark): 11

FLA1 (Flash Shark I): 12

FLA2 (Flash Shark II): 13

FLA3 (Flash Shark III): 14

BIGI (Big Bang I): 15

BIG2(BigBangII): 16

SUB1 (Subsonic I): 17

SUB2 (Subsonic II): 18

LEE1 (Leech I): 19

LEE2(LeechII): 20

CLUS (Cluster Bomb): 21

TORC (Torch): 22

Geschiitze
Vendetta I: 3081

Vendetta II: 3082

Vendetta III: 3083

Max. Impact I: 3080

Mas. Impact II: 3081

Plasma Gun I: 3073

Plasma Gun II: 3074

Plasma Death I: 3075

Plasma Death II: 3076

Plasma Death III: 3077

Doom Mortar: 3078

Software
Torpedo Claw VI .6: 7169

Torpedo ClawV2.1: 7170

Torpedo Claw V3.6: 7171

PunisherV1.0: 7172

PunisherV1.4: 7173

PurdsherV2.2: 7174

Eraser V0.8: 7175

Eraser V1.0: 7176

Eraser V1.4: 7177

Sensoren
Spyl: 6145

Spyll: 6146

Spy III: 6147

SpyIV: 6148

Generatoren
Smali Bock: 4097

Medium Bock: 4098

Big Bock: 4099

Booster: 4100

Silator: 4101

-/fc0Yffet&sVUilS...

Kegeln - im Verein am schónsten.

Leben mit Sport- im Verein am schónsten! Beim Kegeln ist

die Freizeit immer eine rund Sache: Die ideale Verbindung

von sportlicher Aktivitat und Geselligkeit. Das Faltblatt „Ke-

geln zum Kennenlernen" und die BroschiJre „Im Verein ist

Sport am schónsten" gibt es beim Deutschen Sportbund,

63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken.

Deutscher
Sportbund

Deutscher
Keglerbund

WARNSCHILDER
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Erscheint im Marz bei Ed
hHp://www.3do.o

Mit dem besten Schiff durch den Ozeen
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Erste + Hilfe

Aufter Cyrix & AMD
gibfs doch noch

andere Themen.

Diesmal ein zu

schnelles CD-ROM
und einen Joystick,

der partout nicht

weift, wos langgeht.

G E H T ' S
Bereits seit einigen Wochen lauft unser

neuer Telefonservice - ausschlieISlich fur

Hardwarefragen. Die meistgestellten Fra-

gen prasentieren wir jeden Monat kom-

primiert auf dieser Seite.

Die Hardware-Hotline

erreicht ihr jeden Sonntag

von 11 bis 15 Uhr.

Telefon: 089/162675

Bitte stellt nur Fragen, die mit technischen

Problemen und Hardware zu tun haben.

Fragen zu Spielen oder Tips stellt bitte nur

schriftlich. Wir bauen einen Teil davon ins

Heft ein. Ferner findet ihr bei News, Test

und Previews immer eine Kontaktmóg-

lichkeit zum Hersteller bzw. dessen Hotli-

ne. Das ist schneller, ais wir sein kónnen.

J

CYRIX&AMD:Die
Softwarefallen

Obwohl immer noch 90 Prozent aller Anrufe

zu diesem Thema kommen, hier nur noch

wenige Zeilen dazu, denn beim folgenden

Problem kann ich euch leider nicht helfen.

Einige Spiele lassen sich nunmal bei der Ver-

wendung dieser CPUs mit keinem Trick der

Welt installieren. Gemeint sind alle Games,

die die gefiirchtete Pentium-Abfrage durch-

fiihren. Hierbei wird vom Installationspro-

gramm namlich der Initialisierungsstring

des Intel-Pentium gesucht. Weder bei CYRK
noch bei AMD ist dieser jedoch vorhanden

(und das darf er ja auch nicht - Stichwort

Intel-Patent!).

So wird die Installation also gnadenlos abge-

brochen, wenn das Programm diesen String

nicht findet, da es dann annimmt, daB ein

486er vorliegt. (Bestes Beispiel: selbst Win-

dows 95 meldet den CYRK PI66+ in der

Systeminfo ais 486er!)

Bei den betroffenen Spielen ware folglich

eine Anderung der Software notwendig,

damit nicht mehr nach der Bezeichnung

der CPU, sondern nach der erforderlichen

Rechengeschwindigkeit gefahndet wird, was

nach meiner Meinung auch wesentlich

sinnvoller ware...

Joystick ohne
Orientierung
Er heiBt Sidewinder und ist von Microsoft

hóchstpersónlich. Wo's langgeht, war ihm

allerdings nicht so ganz klar, denn immer

wenns rechts herum ging, konnte unser Wie-

ner Rennfahrer nur links abbiegen - schade,

da war doch glatt 'ne Leitplanke!

Der Renomier-Joystick ist an diesem Pro-

blem allerdings nicht alleine schuld. Denn,

urn diesen Stick richtig einsetzen zu kónnen,

muB er zuerst konfiguriert werden. Alle

Tasten kónnen dabei (fast) beliebig belegt

werden. Das bedeutet aber, daB dieses

Eingabegerat wegen der vielen Konfigu-

rationsmóglichkeiten nicht von allen Spie-

len unterstiitzt wird. In diesem Fali war

wohl die gewunschte Belegung nicht mit

dem Autorenn-Spiel kompatibel - also gab

es reichlich (Pixel-) Blechschaden...

Lósung: Standardbelegung wahlen oder

einen weniger komplexen Stick fur die Ra-

serei verwenden!

CD-ROM zu
schnell?
Einige Anrufer hatten folgendes Problem:

Auch auf CPU- und speichermaBig gut aus-

gestatteten Rechnern ruckelten Spiele wie

der Wing Commander 4 nur so vor sich hin.

Die Videosequenzen waren dagegen ein-

wandfrei. Auf anderen, weniger gut bestiick-

ten Maschinen liefen sowohl die Videos ais

auch die Games selber aber vóllig normal -

was also tun?

Was alle Ruckel-Rechner gemeinsam hatten,

war ein 8- oder 10-fach-CD-ROM.

Die haufigste, aber bei weitem nicht die ein-

zigste Fehlerursache, ist die extrem hohe

Lesegeschwindigkeit unserer heutigen CD-

Laufwerke! Sie sind manchmal nicht in der

Lag, jede (altere oder zerkratzte!?) CD in

dieser Geschwindigkeit zu lesen. Normaler-

weise fahrt ein gutes Gerat in diesem Fali

auf Single- oder (meistens) Double-speed her-

unter, um sich dann langsam an die maxi-

male Ubertragungsrate "heranzutasten".

Dabei kann es passieren, daB das Laufwerk

gerade Spiele-CDs nur mit Minimalspeed

liest, weil es nicht zwischen den Gam- und

den Videosequenzen unterscheiden kann.

Videosequenzen zum Beispiel (also auch die

Zwischenseuenzen bei WC4) werden ge-

nerell 2-fach gelesen - hier fallt somit ein

zu langsamer Modus noch nicht auf. Geht

es aber ins Gam zuriick, beginnt die Rucke-

lei wieder von vorn.

In diesem Fali sollte ein gutes Laufwerk

wieder hochfahren. Vor allem preiswerte

No-Name-Laufwerke leisten sich diesen

Luxus jedoch oft nicht - sie warten damit, bis

eine andere CD eingelegt wird. Enthalt auch

diese dann wieder Video-Seuenzen, ist uns

erneut der 2-fach-Gang sicher. Nun sollen

hier keinesfalls die schnellen CD-Laufwerke

"schlechtgemacht" werden - ganz im Ge-

Zl/«'
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genteil - wer viel installiert, wird sie lieben

lernen. Vielmehr sollten sich die Game-Her-

steller uberlegen, wie sie die Video- und

Spielseuenzen fiir diese mittlerweile zum
Standard gehórenden schnellen CD-ROMs
besser lesbar machen konnen!

Aber bis dahin: Wenn móglich, die CD-Renn-

maschine nur zum Installieren benutzen und

zum Spielen ein zweites CD-ROM mit 4-

facber Geschwindigkeit einbauen - schneller

werden Spiele (bis jetzt) fast nie gelesen.

Soil es dennoch eine der "neuzeitlichen" CD-

Zentrifugen sein - Tests lesen, Fehlerkorrek-

tur und den internen Cache vergleichen, erst

dann kaufen!

In eigener Sache
Eigentlich freue ich mich uber jeden Anrufer.

Es gibt jedoch einige, die immer wieder anru-

fen, ohne zu wissen, welches Problem sie

eigentlich haben!? Und seltsamerweise kom-

men genau sie auch tatsachlich immer wie-

der durch - die "echten" Problem-Inhaber

miissen sich oft die Finger wund wahlen!

Seit zwei Wochenenden ruft zum Beispiel

mehrmals am Tag Mark E. (17) aus Dort-

mund an, um mir immer wieder zu berich-

ten, dafl er einen Dual-Pentium Pro mit 2 x

200 MHz (!) hat, 128 MByte Hauptspeicher

sind drin, und betreiben tut er das Ganze,

wie er selbst sagt, erfolgreich mit Windows

95 - na Klasse!

Seine einzige Frage: "Kann ich auch dieses

oder jenes Spiel installieren..." und so weiter.

Lieber Mark, hier gebe ich es dir nun schrift-

lich: Du kannst auf Deinem "Superrechner"

bestimmt jedes Spiel der Welt installieren.

Du mufit mir aber hinterher berichten,

wie du die Kiste iiberhaupt zum Laufen

gebracht hast! Wenn man mai davon absieht,

daB Windows 95 schon nicht so recht weiB,

was es mit EINEM Pentium Pro anfangen

soli, móchte ich mai sehen, wie dieses

Betriebs-system mit deinen ZWEI Pro 200

fertiggeworden ist! Bau' doch einfach mai

einen davon aus - einen Unterschied wirst

du sicher kaum feststellen, denn selbst

Bill Gates weiB wahrscheinlich noch nichts

davon, dafi sein Windows 95 plótzlich mul-

tiprozessorfahig geworden ist. Vielleicht

sollte deine Version zum Patent angemeldet

werden!?

Ich mochte dich daher bitten, noch einmal

deine "Rechnerkonfiguration" zu uberden-

ken, und all denen, die echte Probleme haben

und deshalb diese Hotune-Nummer wirklich

dringend brauchen, auch eine Chance zu

geben, ihre Sorgen loszuwerden...

Aber allen anderen zum Trost - jedes noch so

kleine Problem wird von mir sehr ernstge-

nommen. Viele fragen mich zum Beispiel, ob

sie mich auch mit einer "dummen Frage"

belastigen diirfen.

Dazu nur soviel: dumme Fragen gibt es fur

mich nicht! Erstens muJ3 nicht jeder, der mit

einem PC arbeiten will, auch wissen, wie
drinnen aussieht, und angefangen hat

schlieBlich jeder mai. Vor einigen Jahren

hielt auch ich einen Datenbus noch fiir

eine direkte Verkehrsverbindung zum
Computerhandler.

Und noch etwas: Es wird immer wieder Pro-

bleme geben, die sich telefonisch nicht klaren

lassen - habt bitte Verstandnis dafur.

Eine Blinddarmoperation ist fiir einen Chi-

rurgen auch einfach - per Telefon allerdings

unmóglich.

Also bis Sonntag - euer Tom

FON 07182 -207
-» T-Online *200578# FAX 07182 - 2097wm Handleranfragen erwijnscht .
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- Internet: http://www.sunflowers.de -

Von der einsamen

SUdseeinsel zur

Touristenfalle

und Betonburg:

Wirtschaftssim

von Sunflowers

TOU RISMUS
Einer der weltweit groGten Wirt-

schaftszweige. Nach Angaben

der WTO (World Tourism Orga-

nization) waren 1994 rund 528

Millionen Menschen auf Reisen,

die Branche erwirtschaftete iiber

500 Milliarden Mark Umsatz. Bis

zum Jahr 2000 soli der Touris-

mus nach Schatzungen der WTO
weltweit groBter Wirtschafts-

zweig sein, wichtiger ais Ólhan-

del oder Industrieproduktion.

LIDAY
Wer ist reif fur

Der Tourismus boomt: Grund genug, sich des

Themas in einer Simulation anzunehmen.

Verantwortlich dafiir zeichnet Sunflowers, die

zuletzt mit „Die Fugger II" zumindest einen kom-

merziellen Erfolg einfahren konnten. Im jiing-

sten Werk „Holiday Islands" ubernirnmt der

Spieler die Kontrolle einer Ferieninsel und soli

darauf móglichst schnell die komplette Infra-

struktur aufbauen. Nach sechzig Jahren wird

abgerechnet: Wieviel Gesamtvermogen wurde

nach Abzug eyntueller Kredite angehauft -

kann der erfolgreiche Ferienmanager sich end-

lich mit Taschen voller Geld selbst in die Sonne

legen? Anders ais die meisten Wirtschaftssims

aus deutschen Landen ist „Holiday Islands" kein

Managerspiel, das vorwiegend in Meniis und

Bilanzen stattfindet: Sein Eiland sieht der Tou-

ristiktycoon aus einer isometrischen „schrag-von-

oben"-Sicht und kann genau verfolgen, wie es

sich allmahlich in eine Betonwurste verwandelt.

Der Spieler fangt ais armer „Tellerwascher" an,

der nur iiber wenig geborgtes Kapita verfugt.

Immerhin reicht es gleich zum eigenen Flug-

lalten

ichmierseife

lufmord
trassen

Sabotage: Wer Arger mit der Konkurrenz

hat, heuert Haitaucher an

hafen, auch wenn der mit einer Schlammpiste

auskommen mufl. Dazu gesellt sich ein Zeltplatz,

ein kleiner Laden, Frittenbuden und ein Fahr-

radverleih. Das karge Angebot zieht in erster

Linie alternative Globetrotter an: Die sind for

den Anfang zwar willkommen, aber spater moch-

te man natiirlich Gaste mit Geld in der Tasche.

Mit dem langsam einsetzenden Talerstrom kann

sich der kleine Inselzampano bald gróBere

Hotels, Supermarkte und Gaststatten leisten,

immer mehr Geld in Werbung und zugkraftige

Attraktionen stecken und weiter expandieren.

iiiiTT^imTTTmLLU2M
Hauser: Die kleinsten Wohn-

einheiten sind zur Auflocke-

rung des Angebots unver-

zichtbar. Wer "High Society"-Besucher will,

kommt urn Luxusvillen nicht herum.

Hotels: Die wichtigste Ein-

nahmequelle iiberhaupt - ein

paar teure Hotels um gute

Attraktionen herum sind fast

immer restlos ausgebucht, auch wenn man
die Preise spater drastisch anhebt.

,-'"-. Gaststatten: Unentbehrlich,

n^. sollten zielgruppengerecht

^^^^ verteilt sein-Gourmet-Tem-

pel neben Luxushotel, "WaterBurger" neben

Billigabsteige.

•<5Nw Einkaufsmoglichkeiten:

"Shopping" locktTouristen-

stróme an und bringt Geld

ein: Wahrend der einfache Laden nur die

Grundversorgung deckt, machen sich Kauf-

hauser schnell bezahlt.

Sportanlagen: Aktivurlaub

ist "in". Ob Bolz- oder Ten-

nisplatz, Planschbecken oder

Wellenbad: Sporteinrichtungen sorgen fur

Publikumsverkehr und gefullte Kassen

Attraktionen: Nichts ist

schlimmer ais gelangweilte

Touris. Ob Disko, Theater,

Casino oder Besichtigung der Sphinx: Sie

erhóhen das Image und damit die Besu-

cherzahlen betrachtlich.

|j Parks: Wer macht schon

Jt |pL Urlaub in Betonwiisten?

^^B^^ Parks lockern die Stadt-

struktur auf, heben die InselcrualitSt und

machen sich durch Eintrittsgelder sogar

finanziell bezahlt.

StraBen: Obwohl Gebaude

nicht zwingend angeschlos-

sen sein miissen, konnen

sich groBere Einrichtungen ohne StraKen-

netz nur unvollstandig entwickeln.

Fahrzeugverleihe: Anfangs

reicht ein Fahrrahdverleih,

spater sorgen "Rent-a-Jeep"

und dann eine richtige Autovermietung fur

den Transport iiber grólSere Entfernungen.

Flughafen: Von der Stop-

pelpiste zum Aerodrome -

iiber Flughafen lauft der

GrolSteil des Reiseverkehrs. Die GrbISe soli-

te zur Bettenkapazitat der Insel passen, spa-

ter kann man damit sogar Geld verdienen

^^^ Hafen: Die maritimen Brii-

^^^*..j^ der der Flughafen sind

H^* langst nicht so leistungs-

stark, aber oft lohnt sich

ein Hafen bei kleinen Inseln eher ais ein

grofter Flugplatz - und macht weniger Larm.

Versorgung: Ohne Miill-

kippe und Klarwerk ver-

sinkt die schbnste Ferien-

insel im Abfall. Beide sollten nicht gerade im

Stadtzentrum, sondern auBerhalb stehen.



- Hotline: 06107/945 145, Mo-Fr 15-19 h (Bomico) -

ISLAND
diese Ferieninsel?

Eiffelturm: Solche Attraktionen locken riesige Besucherstrome an

Neben diesem Standardspiel gibt es verschiede-

ne Szenarien: So gilt es, in maximal 20 Jahren

eine halbe Milliarde Mark zu verdienen, alle

Gegner in den Ruin zu treiben oder eine Luxu-

sinsel fiir 4000 reiche Gaste aufzubauen. "Holi-

day Island" spielt sich zwar wie eine Mischung

aus "SimCity" und "Theme Park", setzt aber

andere Akzente. So ist das Programm toleranter

was die Infrastruktur angeht: Mullkippen, Klar-

anlagen und Kraftwerke sollten vorhanden sein

- wenn sie fehlen, hat das allerdings nur gerin-

ge Auswirkungen. Das StraBennetz bricht bei

Storungen nicht vollstandig zusammen, sondern

funktioniert eingeschrankt weiter. Anders ais bei

der Konkurrenz kann man auf seiner Ferieninsel

die Bedurfrnsse der Gaste nicht direkt abfragen:

Die Statistiken gebenAuskunft iiber Finanzen,

zusatzlich gibt's zu jedem Gebaude Infos - aber

ob die Kundschaft zufrieden ist, erfahrt man
nicht. Insgesamt laBt sich das Inselimperium

einfach steuern, allerdings sorgen Hóhenunter-

schiede gelegentlich fur Arger: Ahnlich wie in

"Populous" muB der Spieler sein Baugelande fur

sehr viel Geld erst einebnen. Was mit Gebauden

wenig Probleme verursacht, wird beim Anla-

gen von StraBen schwierig: Die lassen sich iiber

zweifach angewinkelte Grundflachen nicht ver-

legen; wer Pech hat, muB fur ein kleines Vermo-

gen eine Umgehung bauen. Veralbert fuhlt man
sich, wenn Badegaste am Strand das Bauland

belegen und die Millionen Mark teure Anhebung

des Meeresbodens blockieren - wo verhindert

denn ein einzelner Sonnenanbeter gleich kom-

plette Hotelneubauten? ste

...und schlieBlich zum brum-

menden Ferienzentrum...

...mit allen Nachteilen:

Eine Miillkippe im Hinterland.

<nnv
Sunflowers hat neue Vorbilder: Statt "Kaiser"

und "Hanse" jetzt "SimCity" und "Theme Park". Dabei setzt die

"Ferieninsel" eigene spieierische Akzente und betont weniger das

Makromanagment mit unzahligen Details, sondern stellt den Wirt-

schaftspart deutiicher in den Vordergrund. Wichtig: Die Gebau-

detypen und sonstigen Einrichtungen sind gut aufeinander abge-

stimmt, im Spielverlauf dazukommende Neubauten reizen zum

Weiterspielen nach dem Motto: "Schnell noch ein neues Ferien-

zentrum, dann mache ich Feierabend". Neben einigen argerlichen

Ungereimtheiten bei der Bedienung schrecke ich nur wegen des

insgesamt zu niedrigen Schwierigkeitsgrades vor einer hóheren Einstufung zuruck; die

Entwickler geben dem Spieler zu machtige Statistiken und Managmenthilfen zur Hand,

mit denen das freizeitliche Eiland fur meinen Geschmack zu leicht auf maximalen Profit

hin optimiert ist. Fiir Einsteiger und Gelegenheitsspieler ist "Hoiiday Island" bestens

geelgnet, "Sim"-Profisfinden in dem Inseltreiben nicht genug Herausforderung.

Name Hoiiday Islands System Win3.1

1

Genre Wirtschaftssimulation Festplatte belegt . . . min. 5 MByte
Hersteiler Sunflowers RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau einfach/einstellbar Steuerung Tastatur, Maus
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 8 Extras keine

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 90

Grafik VGA MidRes SVGA

61%
58%

Sound S'Blast GMidi 73 75
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CD-ROM-GAMES

3IDE0N KOMPL DT.

MEPHIST
TOY STORY 50REENSAVER (BUENA VISTAi 2.5'

3 O LEMMINGS OT. ANLEITUNG
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.

3 O 0_~-.A PiNEALL DO ANLEITUMG
5"-1 MjSKE~EER TOUCHE
11TH HOUR KOMPL. DT.

- -=-... -- A!\. 5'~-
:

'.E._;= KOMPL. DT.
ACEVENTURA KOMPL DEUTSCH * !

- :-.-. := "-E z.EE-i mauematt ;

.-ode t .:-" e_po-ecla3s^ sieara
ACP.C33 "HE PK- \E POWERPLUS DT. ANlEIT. :

AC* C. SOCCER D=LUXE INCL. GAMERAD K.D. ;

AD a D BLOOD S MAGIC KOMPL. DEUTSCH * i

AFTER LIVE - _J0A3 AR-3 ENGL 7E=S - _CSUKG :

AH fi 2 _G\GEC.V KOMPl. DT CP.IGIN) i

A.R 3JG-S DTANLEITUNG i

AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH * ;

A-:TE PAfCCSA KOMPL. DEUTSCH 1

A_S:G\ INCL. _C3.JKD-S:-iEF' KCMPL DT ;

AL1ENTRIL0GY DT. ANLEITUNG I

AJEN V1R-JS KOMPL. DEUTSCH ;

AlONE IN THE DARK THILOGY 1 -3 K.D. f

AVE=K- 55'-';-:= .'.HrE L.AEEL k D. '.

AME='0-"\ -;-"E-G ,
.'PL. DEUTSCH ]

AMERICA-, DREAM KOMPL. DEUTSCH *
*'.:- " "" "_ [.€u"sch i

APCr-E^-.. _ _ •SAD-' KQ\:=--_. DT

(SE -: '. _;. ::" anleitung
A3~E- : * 3 E GROSSE khS- KOMPL.DT. i--- '. -::-_ :=:. --."- ',','h:-=.ae5:

_UXE (WIN 95) DA

:-;;=;.._ --: ;- 37-30;-; -b=f--.-
= -'-! "n =orever dtam.e7l.mg
battlebeast dt anlertung
BATTlEDPOME KOMPL DEUTSCH
5a— _:.:.-.: .-.: s-i.oiyf^
5^""_::=: .'.: -i-l-.nm.silim-irf
6ATT_EGR0UNC- ,ViTER 1 00 iEM=:"-E
= '-.:- _E 5

=
'

.'." OR— K5BURG EMP:RE
BATTlEISLE 2 INKl. SCEBNRY ERBE TIWN K D
BATTLEISLE 3 INCL

. LOSUNGSFJUCH K.D.
BATTLERACE DT ANLEITUNG
BA—LE3 IN *1ME (OOP)
BEDLAM DT. ANLEITUNG
EETPAYA. A' KPGNDOR DT. ANLEITUNG
BETRAYALIN ANTARAIDT. ANLEITUNG) *
E :r.G S=E3 A. EDImON KOMPL. DT.

E CFGPGE GLASSiCS KOMPL. DEUTSCH
BIRTHRIGHT DT. ANLEITUNG *
BITMAP BROTHERS COMPILATION DT, ANL
e_-'.' '.;-:- \_.-eao :r. anleitung
BLEIFUSS KOMPL DT,

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH
BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH
BOCSCCCER KOMPL. DEUTSCH
3C0N3 KCMPL. DEUTSCH

BUGI [

BUNDESJGA MANAGER PRO KOMPL. DT
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL. DEUTSCH
BURNING STEEL A DT. ANL.
CAESAR: DT. ANLEI"LNG
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH
CAESAR II KOMPL. DEUTSCH WINDOWS 95
CAR ESE^N DiSASTER K. O.
CATZ-YOURCCMPJ-ER PETZ
5A..E.. A\0 O" A':.ETJNG
0-ES5MASTER 5000 WIN95
Cr-,=:\ E3CA=E FRC-.1 F5 iNCl. lOS k 3
5 . _Z-~ I'. ENGL, YERSION
CViL.ZA-:C-j : K D INC, LOSUNGSBuCH
CViL!ZA-|C\ :"OLX!'" :'WAL\IU rO=.__K
ciyiliza-icn -powerplUS-
civil war: robert. lee kompl.
:..'.-_- <y:-. :.:._"3L>: -m.of.cfr:'

89,90
89,90

29.90
29.90

65.90
24,90
6E.9C
39.90

daedalous encounter kompl deutsch
daggerfall engl. version
daggerfall kompl. deutsch *
DARK ihiz": komrl oeutsch*
DA3 AL-1 KOMPL. DT.

DAV:S 0u= TFW.5 O" ANLEITUNG
DAk OF TE\~SO.E ;.'. '.I.ANISION I! K. C~
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG
DEAOLY TIDE -MICROSOFT-
DEADUNE DT. ANLEITUNG
DEAOLOCK KCf.'.P_ DEUT3CH
DE-::.! = ~'r- -;".'=. ". =

. "SCH
DER PLANER S E>~FA ,.E-'EL:3 KOMPL OT
DFR=R005ZEM ^CL-'?L DEUTSCH
DER REEDER KOMPL 07
DESCO^rDT ANL.
DESCENT2 DT. ANL
DESHR' 3

'
- -'- -. . JNoLE STRIKE

DESTRUCTION DERBY OT. ANL.
DEUS DT. ANLEITUNG
DIABLO DT. ANLEITUNG •
DIE FUGGER 2 INCL LOSUNG K. DT
DIE GROSSE SCHLACHT ARDENNEN KOMPL. DT.

DIE GROSSE SCHLACHT. GETTYSBURG K. D.
DIE GROSSE SCHLACHT: SHILO KOMPL. DT
D;EG.-:G33LS'.i-JC.FT .7ATERLO0 K. D. *
DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG *
DIE ;0'ALVERR,CK'E=.A..LVE K DT
DIG IT! DT. ANLEITUNG
DISCWORLD KOMPL. DT.

DISCWORLDJ-L-'.,S5:.OP".E3UMEO L.A *
DOW"; ON i-0f.'P. 5Ej*SCH *
DOUBLE DROUBLE DT. ANLEITUNG
DOWN IN THE OL'.'-3 -;0:,1FL. OLU' 30;
DRUIDENZIRKEL KOMPL DT.
DSA OIE SCHICKSAuSKLKGE KOMPL. DT
DOGZ 30-EE\SAVEP
DRAGO\----" --t:.?i^L WINflo*
DUNE -.- ..-'.-..3 KOW=L OT

N55 .DUM
DUNGH
EARTHi
EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WIN95 K.D. 29.90
EAR-hSEOE iKCMF:_ 3EUTSCH 29.30
EABTH 303E 5 KOMPL DEUTSCH 79.90
eisi-cokd :,-.-:-.- -:..:'.;F. o-KTin- :.:

--

El:SA^F"h !--i —I OSLKOKO 6S.90
ENEMY NATiCNS KOMPL. DEUTSCH* 75.90
ERASER DT. ANLEITUNG 69.90
EVEN MOR INCREDIBLE MACHIN 29,90
ECSTATICA DT. ANLEITUNG 29.90
F 1 MANAGER 55 KOM^L. DT. ;SW2RO{ji 69.90
F M7ANiGH-FA'.VKDT ANLEITUNG 19,90
F 15 STRIKE EAGLE III -POWERPLUS- 19.90
F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL VERSION 79,90
F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79,90
FADE TO BLACK 0_-55 55 KOMF, DEUTSCH 29.90
FAELE 3-i =-'."-- -0-ETL.7-:E-K0MF_ o:
C.AN7A5 -GENESA. 3SI K.D. 6S.90
FAS7 AT7AGK KOMPL. DT. 65.90
KATA.. --.ACi-iG 3" ANLEITUNG 35.X
fifa soccer 96 kompl dt ag.90
f!Eu03 0":-._:f-. =q-.-,erpluS) '9,90
fifa97windows95 kompl deutsch s5.90
FiF.E-iG- 1" A'. _'-_.3 DOK .,v:n."!=: 65.90
FLGHTO- '-i A'.!.'_ .5 :; OUFFN K 39.90
FLlGHT UNLIMFED |<0MPL. DT. 35,90
FLYINGCOHPS * 69.90

FLlGHT COLLECTlON INCL. WINGS OF GLORY
":; F_7-Z"_-E"E",33-. 'j.:; -/..:.:"- IG A. .'.

FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 99,90
FLUGSIMULATOR 5 ' F-.C KOMFL DEUTSCH 99.90
FLuGS!!v!'Ji_A70F ; ' 5 :. SCENERY' HCNK KONG 39.30
FS5. 1/6.0 SCENER' : 05.ECT DESIGNER DA. 69.90
FS5. 1/6.0, SCENEK ?«.:; -:A-.',A.,JAPAN.'KARIBIK 69.90
FLlGHT ADVEN"TURES (APOLLO) DT. ANL 65.90
FS 5.1/6.0 SCENERY MADRID 40,90
"WES-". J3.-:"fb

,

-.f;\
,

...AT 0N-.-'.'."•; :-, o.A
BAC-Kl!Gh- $-0- -S= " OT. ANI . 79,90
FS E.1 -6.- RESCUE AiR 5- - APOLLO - 69,90
fSS.i-ó.OAPCLlCCOLL -AIRBUS- 49,90
FS ». i. 5." '--[. ~ 5."

.
=.CE'!"JG 49,90

FS5.1/6.0APOLLOCOLL -GHEAT AIRLINES- =9.90

FS 5.1/6.0 APOLLO G0_. -5U3INE33 JETS- i°,50

FS 5.1/6.0 SCENE=v E.."-0-E i D.A.CH.ML. 59.50
FS5.'-S:'SCE':EA-E-.-:-E II iF.KORSIKA] 59.90
FS 5.1/6.0 SCENERY TOULOUSE 49,90
FS 5.1/6.0 SCENERY AUSTRALIEN 49,90
F5 5.1/6.0FSFXUPGRADEKIT 69.90
r 3'. '

'.-.:r';r^

i-s:.. :-:
.: hla. L-r.r

. r-F filo-
FS 5. 1/6.0 SCENERY CANARY ISLANDS 59,90
FS 5.

'
6.0 SCENER'-" RIO OE JANEIRO 49,90

FS5.1/B.0 5WISSAIRCRAF"-COLiJECTION 49.90

FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MACINTOSH 24,90
FLOTTENMANOVER WIN95 KOMPL. DEUTSCH 66,90
FORMEL 1 DT. ANLEITUNG * 69,90
FORMUA ONE GRANO "Rx .POWERPLUS! 19.90
FORMUA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL DT. 79,90
FORMI _: - - 3 r -'.E r -"-'. j Dv. INCL "H3_3"'.A5"Z=

JAGGED ALLIANCE. ASCENDANCY KOMPL DT. 5

F!< FIGHTER DT. ANLEITUNG S
FX FIGh"ER 7UR3C OT. ANLEITUNG*
G-NOME* e
GABRIEL --CjiGHT KOMPL DEUTSCH 2

5JRF: FI KMOHT 2 K. DT INCL. LOSUNGSBUCH
OEME MAO-i \E KGMPL DEUTSCH
GEME WARS <OMPL DEUTSCH
GEX-MICROSOFT-
GOBLIINS 1 S 2 ;3 ESF.A C-:.G NAL*' K.D.

GOBLIINS 3

GOLDEN GATE KILLER KOMPl. DEUTSCH
GRAND PRX MANAGER KOMPL DEUTSCH
GRAVIS GAM PAD INCL. FIFA SOCCER 96 S
NHL ICEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH

GAI.5 -iC^^-. .'," ' '-"I :
:__', 3l ;Ji.;~ Z-

A

GRID RUN DT. ANLEITUNG *
HANSE DE LUXE KOMPL DEUTSCH
HARDBALL 5 DT, ANLEITUNG
HARDLINE KOMPL. DEUTSCH
HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH *
HARVESTER
k-AVLAn;.Gl CA, KC'.'P_ DEl"SCH*
HELLBENDER -MICROSOFT-
erdes o:- ;;\

:-.-- ; magio k.. D.
HEXAGON KARTLL KOMPL DEUTSCH
HEXEN DT ANL.
HIND KCMPL. DEUTSCH
HlSTORYLINE 1914 '913 CLA5S:C ",. D.

i-CEHLE'J ,;-EL"SAGA vOM-L DEU73CH
-OLOAV 15.ANO KGM-L CCG"£CH *
-jr,'ANSL- EYOluTION - C

- ANLETUNG
HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH
HUGO III ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.

HUGO SCREENSAVER
HUGO 4 KOMPL DEUTSCH
HUMA RECALl KOMPl. DEUTSCH
HUNTER HUNTED KOMPL DEUTSCH *-; - -. ;.- ; .. ".-.:.*

iMl A2 ABRAMS PANZER K.. D. *
INCA I KOMPL. DEUTSCH
INCA2 KOMPL. DELTSC- 5 EPFA OR.GINALS
INDIANA JONES 4 FA"E OF ATLANTIS - K.D.
INDY CAR RACING IPAPYRUS)
INDY CAR RACNG II WIN95'MAC DT ANLEITUNG
"i T.P.NA7 iCNAL MOTO X DT ANL. *
INTERSTATE 76 *
IZNOGOUD KOMPL DEUTSCH/WIN 95*
JAGGED ALUANCE - LOSUNG KOMPL. DT.

JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES KOMPL. DT.

JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES ENG. VERS.
JETFIGHTEHIII DT. ANLEITUNG
.
-ji-M MAODFN r

O::
_
BAL. 97 DT ANL.

JORDAN IN FLlGHT CLASSIC
JOURNEYMAN PROJECT TURBO
JURASS1C PARK
k.apma :NAViGC' -"LjCk DER "2 HGEHLEN-
' '.-. l-.S GUE3"T CÓLlECTION 1 -6

:\G3G-.:L3- - - LC3.-.3 KOMPL. DT.

-.:Ljr,'_.:v :: _ < .1

"

KYRANDIA 2 - HAND CF FATE- DT. ANL
i3-MALCC;.*SRE-.EVGE K O"
LOREDT. ANL.

fi YANK HERS AWAY

.
5i-

T -iC/.'3EK3M-_ DEUTSCH
_;.K3 5;5GGG5 ! 135 D-E-O
LINKS LS DT. HANDBUOH
UTIL DIVIL

LITTLE BIG ADVEN"l =E D_AS5 C KCMPL DT
LORDSOFREALM2 KOMPL. DEUTSCH *

LUCAS ARTS TOP AGVE-J-:_EE INK INDY i

- DAY O. TENTACLE MONKEY ISLANDS II

:,;- 'ANKP'_ATOON
MAX KOMPL. DEUTSCH *
MA:: NF.75 KOMPl DEUTSCH
MAGIO CARPET PLUS iNC - DCENWOF.DS K.I

MAGIO THE GA-HEA KG W
MAD IN GERMANY COLL. INCL AN5TOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT.

MAD "V 2 KGI/PL. LE.rSCH *
M A G KOMPL. DT.
'.vi-'i;:||-A0.r,3 B.F=...?3 0" ANi .

MASTER OF ORION 2 *
MDK: KOMPL. DEUTSCH *
MECHWARRIOR II INCL EXPANSION K. DT.

.
..,_-.;=- A - -;

MEGA PAOK 5 ;KCO- MEDIA; DT ANL.
MEGA PACK VGL 5 .KOC- MEDIA KOMPL. DT
MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB.
MEPHISTO GEN: JS 3.5 WIN 95
MEPHISTO 3G-IAC:._E^-_- , = = ?.- KOMPL Z

MICROCOSM
MICROMACHINES2 KOMPL. DEUTSCH
I/OKT 7. MAC Z - " KOM-. E:E_:"£C-I
mq\--'. ,.= -r--. --._ :E."3C!
MOI.-E _._-':__ ."-_.D1
vo\- .:.i~ :-- -::-- dt

NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG *
NATO FIGHTERS ATF DATA DISK KOMPL DT.

NAVY STRIKE
NBA LIVE 97 - DOS/WIN - KOMPL. DEUTSCH :=

jBajam TOi...p:-:.AMEr-,T EDiTION DT ANL.

65
;.

29

69 90
ay -C

Tli

i* i

;w /."

n W
55

5"

/h -.::.

m SC
.-:.

.:

=:

Sb .....

99 90
Mi ao

at 90
tui 9C
A -.:.

«l 9C
Hf- ;:

»
W-
24 90

?4 V,

Vi 30

n 30

n V:s

w SD

au r:

75 90
::

Mi V.

V

4rs

;« 90
M X,

-:".

'M 90
M K

KI

^ 3

m _•:

79,90
:.-.: _

2_55,:

.19.95

E9.9C
19.90
-5.55

2A9C
2S.sC

59,90
14 55

iq qn
- 5"

bU .-.'...

29 SC
m: 5.
f( .-.

79 90

" 90
90

M 55
:m -:'.

« 9C

25
< 30

» m
W 5"

.-- 30
Ul 5".

n 90
en-

« 90
90

Hf 90
90

1« :_

71

:« 50
-
»! 90

ao

Versand

Liegnitzer StraBe 13

82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(O 81 42) 5 96 40

Fax
(0 8142)54654

E-Mail: 100255.1073^
compuserve.com

Bestellannahme

Mo.-Do. 900-1800 h,

Fr. 900 -1700 h

CD-ROM-GAMES
NETWOHKSA4 KOMPl DEUTSCH 2
NHL ICEHOCKEY 94 DT ANLEITUNG
NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL DEUTSCH 7!

NIHILIST DT. ANLEITUNG 7

NORMALITY INC. KOMPL DT. INCL. LOsUKOSFji.O-17
NORTH S SOUTH 1

OLYMPIC GAMES DT. t

5 _v:.'"IC SOCCER DT.

ONi-i: E SOCCER DT, ANLEITUNG
ORIONBURGER DT. ANLEITUNG
CU

_
POSTi.5 KOMPL. DEUTSCH

OVERLORD
"'.""" "-'Ar.noN . ' ' ..-
"-\5E"3EKEnAL 5 C" a-,le:tl-:g
=A-p,ZiER KOMPL. DEUTSCH
^C-DAP" INCL DAFTSGiECE
PC GAMES CHEAT II

=ERFEC-T PINBALL D" ANLEITUNG
=ERFECT RACING IRA.l^E i COLE MANIA: j
PGATOURGOLF9J DT. ANLEITUNG
PHANTASMAGORIA 2 *
- '.=-_. ..' DVCA.:-1S" 5E'-:"i_-.- 5 -

- '.E-__ 5CN3"RL,C" I

C'-, "I" ---
-KA'E3:0D_O -;of,'=L DEUTSCH
P "AL. -MAYAK ADVEN*URE-lWIN 55i K.D.
P.I2A OCKNECTICM KCMPL. DEUTSCH
POANER 2 KOMPL. DEUTSCH
FOLE -OSriONFI KOMPL. DT.

POUCE Ol

POUCE OUEST 4 KOMPL DEUTSCH
POOL CHAMPION
PRIMA RAG DT. ANLEITUNG
=A!NDE C r PERSIA OOL_EC"ION DT ANL.
DPKATEEP CLASSIC DT Ali.ETjr.G
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K. D. *
P-C -\BA_i_ 'HE VvEB DT. ANL.
PSYCHIC DETECTIVE DT ANI.E:-,.'iO
"3 ::-.:. "INEALL DT. ANLEPUNG
PUPPEN. PERLEN a PiS~OLEN -. OJ.-tPL. DT. *
CJEG"FO=GLOR--COL.ECTlON1 -4
-ADi'DT ANLEITUNG
RAILROAD TYCOON DE lUXE KCMPL DEUTSCH
PA__''5PACING=;- D" ANLEITUNG
RAMA -RENDE2VOUS IM WELTRAUM- K.D.

RAN SOCCER KOMPL DT.
^AN-RA.KER I KOM-_ D"

RETUHN FIRE KOMPL DEUTSCH
RETURN TO ZORK DT ANL.
RiOD_EO'F MASTER ..U :\CL lOSUNG K.[

P:p-EF KOMPL. DT
RISE 2 THE HESURRECTION K. DT
RISIKOWIN95 KOMPL. DEUTSCH *
-5-D AA3H WTjLK. KCMP. DEL"£CH
ROBOTRON X *
".'-.. "_53..p:nC:a__ 5" -'._E

"

- _ 5l__3' Lii.' KOMPL DEUTSCH
3-ZCi.E ,afjO STAD*E FUR SIM C ~- 2000.:)

SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH
3C--..L'MPFl:- 'F.FTHAN-ORT :r;;-i..UM=F K.D
SCORCHER *
SEAWOLFSSN21
5E15E" .: EAPOU- 0= 5.:.' _.~ ---i
3EE_E'r-.-.M KOMPL DEUTSCH
3_:^a AA..K- Dl ANLEITUNG*
5=-:S:=..F WORLD OFbOCOF- ".- 5"

O- TM COMETK.DT
SHADOW OF THE SERPENT RIDERS
3-A30V.0ASTER D~ ANLErTUNG
SHANGHAI GREATEST MOMENTS K D.
5KA'.'.ARA KOMPL 3E^"55 L - M. .'I.:.'. 555
3-:A—E-EE' STEEL KOMPL DEUTSCH
3HELLSHOCK DT. ANLEITUNG
SHERLOCK HOLMES 2: ROS TATTOO K. D.
SHERLOCK HOLMES LOST FilES CLASSiC
shine kompl. deutsch w
shivers s mausmatte
s.eoler olassic kom-l oe„ tsoh
siedler 2 data cd kompl. deutsch
siedler 2 kompl. dt. incl. l°"
silem" hunter kompl

""

":;.E\""i-:,'iOFP -."'.'"

TRAINERK
SIM A
SIM BOX INCL
SIM CITY CIASSC KOMPL DELFI5CH
sim :/ 550000 -

. - - '. - "=.. DT

SIM COPTER WIN95 *
5 M FARM KCMPL. DEUTSCH
5;M..EE KOMP^ DEU~SCH
SIMON THE SORCERER I K. DT
5 M5N "-E SORCERC-P 2 K.D. INCL. LÓS.
'?. -"5"PE,-.:,' '.::.:,„ .__ _'.

;o_ap c.pjsad kom-,_ oe5"s;-*
sonic cd dt anleitung
space eucks dt. anleitung
:--'. '..'FNor >'.-- :=- 5 ;.:: .--kgelS
3KAOL MAP 'JF5 KOMFL DEUTSCH
SPACE OUEST COLLECTlON 1 -5

3-A05 OUEST 5 iNOL LC3. K. DT
SPEED HAST DT. ANLEITUNG
STARCONTROL 3
"A= iT.AOIA-OR D" ANLEITUNG*
5T„R5.E';ERALWIN95
STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH

^ BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehslten - Preisnits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vcrkasse gegen Euroscneck - DM 20 Versancl. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mir.destbestellwert DM 30,00: Software ab DM 200.00 Bestellv/ert nur im Inland versandkostenfrei!

KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,- DM RUCKPORTO ANFORDERN HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!



Laden in KASSEL
FiinffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 1000-18°o,Sa. 10°o-14°° Uhr

star trek: a fina unity kompl. deutsch
s-.af trek :e;- era :e \.\e -arbringer
star trek. klingon
star thek judgement rights enhanced
star trek -judgemen" r:s- white labell
STP. -R E i:- .'.,-.=.f. C.P SET OMIPEDIA. KL-LEX
STARWARSCCOLEZTONr^Ci FE5EL ASSAULT.
X-WING S STA =.'.;-; gofeengaveh K.D.

STEEL PANTHERS - DT ANLEITUNG SSI -

STEEL PANTHERS 2 MODERN BATTLES *
STONF^FFP KOMPL. DT -INTERPLAY-
STREETFIGHTER; THE MOVIE (WIN95) DT. ANL.
;~-.'EP:; !

? KOM^l. DEUTSCH
S.TO-.M KOMPL. DT.
eta .,r c

o

;
.::,'a\i-_- -r.-.-is :.:-; ot anleitumg

SU2V ;LANKEF \CL mausmatte
SUPER EF 2000 KOMPL DEUTSCH *
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL.
SYNDICATE PLUS KOMPL. DEUTSCH
SYNDICATE WARS- DOS/W1N95 K. D.
f-ONMFRGlEO -Di- E.LA.2Z E "AUD- -OMPL DT
i-S"EVi SHGCK KOMPL. DEUTSCH
SWIV 3D
TAILCHASER DT. ANLEITUNG
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH
"EAMCi-E" KC'.:-_. DEUTSCH
TERMINATOR SKYNET *
TERRA NOVA - STRIKE FC=GZ "_ ENTAijRI DT. anl
T.FX EF 2000 EXCLUSIVE EDITION KOMPL. DT.

TF.a EF200C EURO =IG^TER KOMPL. DT.

T.FJt. KOMPL. DEUTSCH -SCFTPRICE-
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL LOS.
THE HIVE WIN/95 KOMPL. DEUTSCH
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE
THEME PARK CLASSIC KOMPL DEUTSCH
think. •O DT.ANL
ie fighter enhanced k. dt
tilt! flipper dt. anleitung

!.! ;::.
.',•:

. .

.'-.. de.-so-i
time gate: knights chase kompl dt.

timon s pumbaas disney spielesammlung
t .«<: kompl dt
tnn fishing 96 dt. anleitung
T:\iF. par-gox 0" ANLEITUNG*
TOM & JEHRY KOMPL. DT.

TOMBRAIDER KOMPL DEUTSCH *
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH
TOPGUN-FIREATWILL- KOMPL DEUTSCH

" SPIE FTOPWARE GOLD GAMES: CA .50 Tl

TORINS PASSAGE 8 MAUSMATTE
:OS!-::t^'. <-'.;=:.. DEUTSCH
"CTAi. MAN.A <or.'=L. DEUTSCH
TRACERS KOMPL. DEUTSCH

: AMó r\T--- :.:

TUNELAND
TUNNELB1 KOMPL. DEUTSCH *
TUP.RICAN 2 DT. ANLEITUNG
UFO F'-iFMV .\-:\:v.-- :.'.'-_. DEU"SCH
ul~im.aviic.om--. „don o:, anlepung
ULTIMA VH 7HEF.AGAN CLASSIC
jLOMA jnDER'. '.-;":.;

i. D..AS3Ci
.JLTlMArn M;x KOMPL DEUTSCH
ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) DT ANL.
ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT
ULTRA PINBALL 2 CREEP NIGHT KOMPL DT.

UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG
UNNECESSARY ROUGHNESS 9B DT ANL.
URBAN RUNNER <LOST IN TOWN) K. DT.

URMELSFILM5TUDIO KOMPL DEUTSCH
US NAW FIGHTER CLASSIC DT. VERSIQN
WRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG
VIRTUA FIGHTER :W N 55' DT ANLEITUNG
VIRTUAL KARTS DT ANLEITUNG
VIRTUAL POOL
VIRTUAL SNOOKER DT. ANL.
VOLLGAS KOMPL DT
WAR WIND -SSI-
...AR.:--;.AF- ; FXG. - .= ::; ON KOMPL., DT.

WARCRAFT 2 EKPANSICN CD KOMPL. DT.

oapga;.-E0GDE~= = =7 -AGE OF RIFLES-
WARHAMMERSHa:-.;. -= -C=,\FT RAT K.D.

WARRIORS DT ANLEfTUNG
WAYNE GRETZKY & NHLPA ALL-STAR DT. ANL.
WERWOLF NOYALOGIC
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL. DT.

WETLANDS • TAKE A DEEP BREATH -

WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH
WING ARMADA DT ANL
WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC
WING COMMANDER IV INCL. LOSUNGSBUCH
WIPEOUT DT. ANLEITUNG
W PE CL-T Pl-57 CT. AN.EiTUNG*
.VOCDRL.=F i SCHNEBDZ OF . . K. D.
WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH
WORMS REINFORCEMENTS DATA K. D.

.v::::p.ms :r-.::_ A:-.-:-- E -.-fr-.- kompl DT
wwf in your house (win 95) dt.anl.
;,?.?-::--:.=:.-•:- -;ao-:e gameda
x wing collectors kompl dt.

xs
YAHTZEE DT ANLEITUNG
"Z" (BITMAP BROTHERS) K. D. INCL. LÓSUNGSB.
"Z" DIRECTOHS CUT EV/DV

CD-ROM-MULTIMEDIA
T;.:)X'CClCRCLIPS <

£02 fax-cartoons !

ABC WORLD OFANIMALS KOMPL. DEUTSCH (

ALOJADO KREUZWORTRATSEL 96/97 i

RACKPAC'-F=:-V.-.:-L-iL ,

-..
TC"AlsMENT K. DT. J

BAYERN MUENCHEN KAL 95-97 5 SCREENSAVER
BEATGLUB 196S 1

BEATCLUB1970 1

F,-Fib._av-•:: OJ.E:' KOMP. DT. f

srogkhaus ',!._-.:::; a :igt _exicona-z '•

c!-j=ma[-||,-. !,:£;- .vn35-only- !

c_;nteastwood !

D-ATLA5. :~ j'.X-QS-E!'-iDE.J*SC-iLAND :

L-TA.' ;CA I
: MIO FAXANSCHL) !

D-INFOI
D-INFO 3.0 :

D-JURE, DEUTSCHE GESE~ZESTE> ^ I

D-HOT-. i-<r.7_-_ ;-EA I-EjTSCHLA.rJD

D MAP-.. KCN"C-.-FR
,

.-.'ALTUNG I

D-MAIL, NACHRICHTENVERSAND ;

D 3TEUEB :TAXMAN)
EVOCA"CM KCMFL. D 1 ;NAVIGO)
rAsziNAT ;-;\ /...-:: -g-s:-Cm-e u automob. :

FO-;N'EL : .KOC-T/iji* <OMPL. O"
GLOBE QUIZ FUR WINDOWS
HAWK1NG: KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KD
KAIS POWER GOO KOMPL DEUTSCH I

riiiLLLPS ?-'..SIK --A-A-^OG 1996
i?>'ik.::..m>:= :.-e"-.\a-,-\a..e\";lms i;

le louvre - gemalde a falast - k. d. i

music central 96 (microsoft) !

n-tvjahresruckbllck 1995 k.d. i

organic art screensaveh dt. anl. !

pamela anderson screensaver d. a.
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echanized Assault
Mit einer hervor-

ragenden Mixtur

aus Elementen

von Echtzeit- und

rundenbasierter

Strategie gelingt

Interplay die

Uberraschung

des Monats

SPASS ZU VIERT
MAX. macht zwar auch zu viert

eine Menge SpaB, wegen des

hervorragenden Computergeg-

ners aber nicht mehr ais alleine.

In unsererTestversion noch nicht

eingebaut waren spezielle Multi-

playerszenarios, mit denen der

zu mehreren etwas bremsende

Basisaufbau praktisch wegfallt

und stattdessen die pure Action

im Vordergrund steht.

Eine Ubersicht zeigt den

Status jeder einielnen Einheit

Die griinen Balken werweisen

auf verbliebene Hitpoints

Die Grafik im Hauptbildschirm

gibt nicht gerade zu

Begeisterungssturmen AnlaB

Keine Genrebezeichnung sagt so wenig iiber

den tatsachlichen Inlialt eines Programms

aus, wie der Begriff "Strategie". Selbst mit der

Beschrankung auf kriegerische Auseinander-

setzungen mittels miniaturisierter Einheiten fin-

det der Interessent ein schier unuberschaubares

Angebot vor. Das reicht von eindeutig actionori-

entiertem Stoff wie "Z" bis hin zu trockenstem

Armeengeschiebe a la "War College". Ahnlich

divergierend ist folgerichtig auch die Kaufer-

schar; nur einige populare, leicht verdauliche

Titel wie "Command & Conuer" oder "Warcraft

2" schaffen es allerdings, die Massen in ihren

Bann zu ziehen. Interplay versucht mit einem

teilweise neuen Konzept und groBtmbglicher Fle-

xibilitat zwei scheinbar gegensatzliche Vorhaben

zu vereinbaren: M.A.X. macht dem Publikum

eine gewaltige Spieltiefe und bemerkenswerte

Komplexitat durch aufwendige Prasentation und

eingangige Bedienung schmackhaft.

An allererster Stelle steht naturlich die geschick-

te Umgehung des bis dahin grundsatzlichen

Unterscheidungsmerkmals ahnlich gearteter

Programme: M.A.X. ist weder dem Lager der

rundenbasierten noch dem der in Echtzeit ablau-

fenden Strategiespiele eindeutig zuzuordnen.

Prinzipiell teilen sich die Missionen in eine meist

vorgegebe Anzahl von Runden auf. Innerhaib

eines Turns ist dafur Echtzeit angesagt. Das

In manchen Missionen mttBt ihr euch mit

auBerirdischen Truppen herumschlagen

heiBt, alle verfugbaren Truppen kónnen jederzeit

agieren, auch die beliebte Gruppenbewegung

mittels eines gezogenen Rahmens ist selbstver-

standlich vorgesehen. Eine Einschrankung gibt

es allerdings: Jeder Einheit sind verschiedene

Attribute zugeordnet, unter anderem, wie weit

sie innerhaib einer Rund ziehen kann. Wer es

ein biBchen weniger hektisch mag, kann den

Simultanmodus abschalten.
(
Dann machen

menschliche und computergesteuerte Parteien

immer schon abwechselnd ihre Ziige, sind jedoch

nie vor gegnerischem Feuer gefeit. Driickt eines

der beiden Lager noch vor Ende der einstellba-

ren Rundenzeit auf den "End Turn"-Knopf, hat

das Gegeniiber nur noch eine deutlich verkurzte

Zeitspanne zur Verfugung, seine Tatigkeiten zu

verrichten. Speziell im Netzwerkmodus eine hilf-

reiche Fint, um in entscheidenden Momenten
Panik beim Gegner ausbrechen zu lassen. Damit
sich die aufwendigen Szenarien von M.A.X. nicht

ewig in die Lange ziehen, gibt es ein fest defi-

niertes, auf die Yorgeschichte abgestimmtes
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& E ploration
Spielziel. Wie schon so oft in der Spielegeschichte

ist die Erde mai wieder am verenden, weshalb

insgesamt acht Gruppen mit riesigen "Generati-

ons"-Raumschiffen ins weite Ali aufbrechen, um
dort auf fruchtbaren Planeten eine neue Heimat

zu finden. Da die Clans untereinander verfeindet

sind, kommt es auf den frisch besiedelten Him-

melskórpern immer wieder zu erbitterten Aus-

einandersetzungen um die Vorherrschaft. Vor-

rangiges Ziel ist es, sogenannte "Ecospheres" zu

errichten, komplett ausgeriistete Minizivilisatio-

nen unter einer riesigen Glaskuppel. Jede dieser

Ókostrukturen scheffelt pro Rund einen der ent-

scheidenden Punkte, auf die die Missionen

zumeist ausgerichtet sind, wie z.B.: "Gewinner

ist, wer nach 30 Runden die meisten Ecosphere-

Punkte aufweisen kann." Der Gag dabei: Zerstórt

der Feind eine Ókosphare, gehen alle bisher

gesammelten Punkte dieser Einrichtung mit ver-

loren, was kurz vor dem sicher geglaubten Sieg

die Lag noch einmal gehórig durcheinander wir-

beln kann. Die Bedienung entspricht hohen

Standards, weist aber einige Besonderheiten auf.

Mit dem ersten Klick wird eine Einheit oder ein

Gebaude selektiert; nach dem zweiten erscheint

ein Menii, das alle fur den jeweiligen Typ sinn-

vollen Befehle auflistet. Wie erwahnt, sind eini-

ge Befebisstrukturen leicht abweichend. Um z.B.

einen Transporter zu beladen, miiBt ihr ihn

anwahlen, den Befehl "load" ausgeben und

danach alle Truppen anklicken, die ihr mitneh-

men wollt. Sehr niitzlich ist die am linken

Bildrand plazierte Hilfsmittelleiste, die so ziem-

Hch jede sinnvolle Option bietet. Weltpremiere in

einem Strategiespiel dieser Art feiert der stufen-

lose Zoom, der sich ais extrem praxistauglich

erwiesen hat und deshalb wohl bald Nachahmer

bei der Konkurrenz finden wird.

Die Ausstattungsfulle inklusive 15 Trainings-, 24

Einzel- und 10 spezieller Multiplayerlevel klingt

schon in der Theorie beeindruckend, die tatsach-

lichen Qualitaten von M.A.X. zeigen sich jedoch

erst in der Praxis. So avanciert zum Beispiel die

KI (kiinstliche Intelligenz) zur neuen Referenz

im Genre und sticht selbst die von "Z" deutlich

aus. Der Computergegner greift weder blind an,

Der Surweyor sucht die Ge-

gend nach Bodenschatzen ab

Alle Upgrades i

einseln erforscht werden

KLEINE AUSWAHL DER EINHEITE

Scanner

Unverzichtbar bei VorstóBen

tief ins Feindesland

Mobile Flak

Bei Luftunterlegenheit solltet

ihr davon ein paar besitzen

Repariereinheit

Besonders bei teuren Truppen

macht sie sich schnell bezahlt

Mobiler Raketenwerfer

Besonders mit Upgrades eine

der machtigsten Einheiten

AWAC
Das Aufklarungssystem sorgt

bei Luftkampfen fur Ubersicht

Trainingshalle

Hier konnt ihr unter anderem

Infiltratoren ausbilden

Forschungszentrum

Sie machen die Upgrades erst

móglich

Fabrik fur schwere Waffen

Ohne Nachschub an schweren

Waffen habt ihr keine Chance

TVW7



Hier nur ein kleiner Bruchteil

der theoretisch unendlich

wielen Zoomstuffen

Urn

Ecospharen dreht

sich im Prinzip

das ganze Spiel

In den Mining

Stations konni

ihr die richtige

Mischung der

zu fórdernden

Rohstoffe

austarieren

noch steht er dumm herum, sondern uberrascht

standig mit durchdachten Aktionen, die sogar

vom Programm ais "leicht" eingestufte Missionen

zu einer Herausforderung werden lassen. Die KI

erkennt auBerdem materielle Uberlegenheit (und

auch UnterlegenheitJ des Gegners, umgeht ziel-

sicher stark Verteidigungsprasenz und ist

erstaunlich flexibel. Das heifit, es kann durciaus

vorkommen, dafi der Rechner innerhalb eines

Zuges seine Strategie umstellt und zu einem

anderen, fiir ihn erfolgversprechenderen Plan

tiberwechselt. Doch auch der Mensch profitiert

von diesen iiberragenden Routinen. So ist die

Vorgehensweise der feindlichen Seite nicht auf

bestimmte Verhaltensweisen fest einprogram-

miert wie etwa bei Command & Conuer, son-

dern der Computer analysiert standig die aktu-

Im Trainingscenter" kónn ihr Einheiten

reparieren oder upgraden

elle Lag und richtet seine Taktik gegebenenfalls

blitzschnell danach aus. Nicht ganz so erfreulich

sieht es bei der Optik aus. Zwar peinigen dank

SVGA keine Pixelwusten das Auge, doch die ins-

gesamt recht triste Farbgebung und die

schmucklos gezeichneten Gebaude und Einheiten

passen nicht zu dem ansonsten hervorragend

Eindruck, den MAX macht. Zum Ausgleich

gibfs ein ellenlanges, gut gemachtes Intro sowie

ausgesprochen atmospharische Hintergrund-

tracks und eine sexy klingende Frauenstimme

ais Sprachausgabe. mg

&E3HD-
M.A.X. ist trotz des herkómmlichen

Grundkonzeptes - Kampf urn die Vorherrschaft neubesiedelter Pfa-

neten - eindeutig eines der erfrischendsten Strategiespiele seit lan-

ger Zeit. Was mich neben der ganz an der Spitze stehenden Com-

puterintelligenz und der stufenlos zoombaren Kart besonders

beeindruckt, ist die enorme Komplexitat. Ein bilSchen Einarbei-

tungszeit ist deswegen schon nótig, damit die prinzipiell logische

Bedienung locker von der Hand geht, doch diese wird mit mona-

telangem Spielspaii belohnt. Vermil5t man auf Anhieb ein Feature

- nach ein bilSchen Herumprobieren oder einem Blick ins Hand-

buch stellt man bald fest, da(S es doch in MAX. integriert ist. Seien es das detaillierte

Baumanagement, Einheiten-Upgrades, Rohstoffabbau oder auch nur "Kieinigkeiten" wie

die Reichweitenanzeige: alles drin, alles dra. Schwachen sind zwar sparlich gesat, sollen

aber nicht unerwahnt bteiben: Die Grafik verspruht nicht gerade Massenappeal, und das

bereits erwahnte Manua gibt nur einen recht groben Einblick in die Materie.

Name MJLX
Genre Strategie

Hersteller Interplay

Niveau einstellbar

Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 4

Deutsch Englisch

Spiel

Anieitung

•
1/

Prozessor 386 486

66

Pentium
minimal

empfohlen 75

Grafik VGA VlidP.es SVGA
•

Sound S'Blast GMid CD-A.

System Win'95, DOS
Festplatte belegt . . .2-260 MByte
RAM-Ausstattung 4 MByte
Steuerung Tastatur,

Joystick

Extras keine

Grafik .63%
Sound .77%
SpielspaB

^m



KEIN AIRBAG
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Fernsehsiichtiger

Gecko jumpt und
rennt um sein

Leben

Gewasser sind nix fur Gex,

da geht er namlich baden

Gex kann mit dem Schwanz
wedeln, gegen die Messer-

echse ist er jedoch machtlos

CEX kann einem wirklich leid tun. Nicht

genug, daS sein Vater bei NASA-Experimen-

ten den Lóffel hinschmiB, der arme Kerl wurde

von seiner Mutter mit Hilfe der Glotze grofigezo-

gen und so sitzt er nun taglich vor seinem Big

Screen-TV und brabbelt ein Filmzitat nach dem
anderen vor sich bin (kommt mir irgendwie

bekannt vor). Bei einer seiner Mega-Sessions

angelt sich unser Gecko ein Insekt aus der Luft

und schon geht der ganze Arger los: Die Stuben-

fliege war eine Falle des finsteren Rez, seines

Zeichens TV-Network-Besitzer, der sich nichts

sehnlicher wimscht, ais GEX zu vergolden und

ais Maskottchen fur seinen Sender zu benutzen.

Rez verbannt den Helden in seine Fernsehwelt,

wo das Reptil nun samtliche Fernbedienungen

finden und damit die verschlossenen Level Ein-

gange - jeweils in Form von Glotzen - offnen muB.

Insgesamt stehen sieben Level zwischen euch

und der Freiheit: Friedhof, Cartoon, Dschungel,

Mittelalter, Sci-Fi
f Kung Fu und eine Geheim-

welt bestehen wiederum

aus jeweils sieben Stages,

wobei die letzte stets fur

einen besonders fetten

Endgegner reserviert ist.

Jede Welt wartet mit

ihrem eigenen Bestiarium

auf: So verfolgen euch auf

dem Friedhof frankenstein-

maBige Geckos und Hoc-

key-Masken-Killer, in der

Kung-Fu Welt wollen euch

fette Sumo-Ringer ans

schuppige Leder. In fast je-

der Stage harren Geheim-

raume eurer Entdeckung, dort finden sich neben

besonders vielen der vergoldeten Fliegen auch

die begehrten Power Ups und Health Symbole.

An Vorspriingen und Kanten wird auto-

matisch Gex' Panik-Animation aktiwiert

Wie sich das ftir einen Gecko gehort, lauft GEX
auf zwei Beinen durch die Gegend und hupft

nach Herzenslaune iiber Abgriinde hinweg. An
bestimmten Wanden bewegt sich unser Held

dank Saugnapfen senkrecht empor, und mittels

extralanger Zunge sind auch weiter entfernte

Symbole nicht vor seinem Zugriff sicher. Die Ani-

mationen eures tierischen Protagonisten wirken

(SGI sei Dank) allesamt butterweich und fliissig,

bei den Gegnerfiguren allerdings wurde nicht

ganz so viel Aufwand getrieben. Hauptwaffe des

pfiffigen Reptils ist iibrigens sein kraftiger

Schwanz, mit dem er das Monstergeziicht in den

ewigen Quotenkeller schickt. Gesteuert wird der

Gecko vorzugsweise mit dem Joypad, aber auch

Sticks und die Tastatur werden unterstutzt.

Neben den levelspezifischen Musikstucken

erfreuen unzahlige TV und Film "One Liners" -

gesprochen vom hierzulande eher unbekannten

U.S. Komiker Dana Gould - des Spielers Ohr.

Speichern ist in GEX leider tabu, stattdessen

mufi sich der Spieler mit einem kombinierten

Rucksetzpunkt-/Passwort-System begniigen, eine

unselige, wenn nicht sogar unzumutbare Hinter-

lassenschaft aus vergangenen 3D0-Zeiten. sg

rem
Microsoft knows games? Fur

mein Dafurhalten ein reichlich hochtrabender Spruch, zumindest

was GEX angeht. Das zugekaufte Crysta!-Dyn3mix-Produkt war

bei Erscheinen auf dem 3D0 vor mehr ais einem Jahr unseren

Kollegen von der "Video Games" zwar ein Pradikat wert, geht

aber anno 1996 auf PCs bestenfalls ais solide Hausmannskost

durch. Die Level sind allesamt fair designt und teilweise riesig,

kónnen aber in der Gestaltung und DetailfiJlle mit Referenzspie-

len wie z.B. "Earthworm Jim" nicht mithalten. Die Steuerung ist

ebenfalls ordentlich programmiert, geht gerade mit MS' Sidewin-

der Pad locker von der H3nd, und die geckospezifischen Features wie das "Zunge-

schnalzen" und Wandeklettern, sind eine nette Zugabe. Bahnbrechendes gibt jedoch

weder in der Story noch beim Gameplay: GEX wirkt in allen Disziplinen nurmehr durch-

schnittlich. Vermil3t habe ich die aus den Activision-Konvertierungen bekannte Level-

Anwahl per Pull-Down-Menii: PalSwórter sind inzwischen mega-out.

Name Gex System Win'95
Genre Geschicklichkeit Festplatte belegt 10 MByte
Hersteller .. .Crystal Dynamics/MS RAM-Ausstattung 8 MByte
Nlveau mittel Steuerung Tastatur, Maus
Preis ca. 100 Mark Joystick, Pads
sP'eler 1 Extras keine

486

Deutsch

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik VGA MidRes
•

Sound S'Blast GMidi

65%
70%

FTF
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Ich bestelle die

SOFTWARE 2000 DEMO-
inki. Infomaterial
gegen 5,-DM in Briefmarken.

Vom3in Nacnname

PIZ Ot

SOFTWARE 2000
STICHWORT: DEMO-CD
POSTFACH 110
23691 EUTIN

b
°* Aut der

W Software 2000-CD

f& befinden skh spielbare

^ Demoversionen sowie Trailer und

Screenshots zu Bundesligo Manager 97,

Rallye Racing 97 und FI Manager 96. Zustitzlich

jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destinyl

U

\ 3

Die Featurks
Hi-Color Grafik

SVGA

3D-Darstellung der Spielszenen

Gesprochene Spielkommentare

Zeitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Meniifiihrung

Frei definierbare Hotkeys

Stadion-Zuschaueramosphdre

Inlegrierter Editor

Sdmtliche Europapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup

Enthlt die neuen UEFA Transferbestimmungen

Erweiterte Taktikeinstellungen

Vereinswechsel

Presse-lnterviews

Grafischer Stadionnusbau

Flexible Vertragsverhandlungen

Vorbereitet fur Modem-Play-Option

Aktuelle Saisondaen 96/97

Das ist wie live dabe

IV
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E-mail: ascongmbh@aol.com -

Ais Rotor-Racher gegen

Flugsimulationen

mad in Germany
sind rar und

selten gut. Asca-

rons Anti-Drogen-

Hubschrauber

macht allerdings

eine unerwartet

gute Figur.

Der kalte Krieg ist vorbei und trotzdem will

es auf unserem Planeten nicht so klappen,

wie man sich das vorstellt. Bereits im Jahre 2000

ist die modern Welt von einer Wirtschaftskrise

zernittet, wie es sie seit den 30er Jahren nicht

mehr gegeben hat. Kein Wunder also, daB das

organisierte Verbrechen einen immensen Auf-

schwung erlebt und sich. 2001 zum Hexagon-Kar-

tell zusammenschlieBt. Diese Organisation ist

zweifellos die machtigste kriminelle Errungen-

schaft seit Casar erdolcht wurde und die UN
erkennt die Gefahr. Flugs wird ein neuer, welt-

weiter Geheimdienst namens CSI gegriindet,

und auch internationales Elite-Militar muB her.

So entsteht die United Navyf die von den

GroBmachten dieser Welt mit Waffen und Aus-

riistung gesponsert wird. Mit einem hochmoder-

nen Trager wird diese aus Hubschraubern und

Ehte-Infanteristen bestehende Einsatzgruppe zu

den Hotspots unserer Welt entsandt, um dort mit

dem Karteli aufzuraumen - und naturlich seid

ihr dabei. In der Rolle eines umstrittenen Pi-

loten-Asses namens Hawk ist es nun eure Auf-

gabe, in funf verschiedenen Regionen das Hexa-

gon-Kartell in Grund und Boden zu schieBen.

In mehr ais 50 Missionen muBt ihr euch mit

den unterschiedlichsten Hubschrauber-Typen in

stets differierenden Missionen beweisen.

Ascarons "Hexagon-Karteir ist und bleibt da-

bei allerdings kein Actionspiel, sondern eine

recht penible Hubschraubersimulation. Dank
vielerlei Einstellmóglichkeiten bezuglich der

Realitat des Flight-Models, laBt sich das Spiel

allerdings zu einer Fun-Sim herunterschrauben,

so daB auch Einsteiger problemlos spielen

konnen. Doch nicht nur am Flight-Model darf

gebastelt werden. Die Grafik laBt sich stufen-

los einstellen und auch spielerisch laBt sich alles

sehr vereinfachen. Unendliche Munition und ein

Unzerstorbarkeits-Button fehlen ebenso wenig,

wie ein verbessertes Radar, das alles sieht, oder

eine "Easy-Gun"-Funktion, die fast jeden SchuB

zum Treffer macht.

Bevor ihr mit der Campaign loslegt, kann bei

Bedarf ein ausfuhrliches Training mit Rainer

Wilke durchgefuhrt werden. Der Bundeswehr-

Heli-Ausbilder und Kunstflieger weist euch per

Video und wahrend der Missionen mit seiner

Stimme in die Funktionen eines Hubschraubers

ein und zeigt euch, wie ihr die Rotorblatter unter

Kontrolle haltet. Ein Waffentraining gibfs

selbstverstandlich auch.

Habt ihr Herrn Wilkes Willen erfullt, gehfs nach

Sudamerika, wo die ersten Missionen stattfin-

den. Vor jeder Mission sucht ihr euch den pas-

senden Helicopter aus, wobei zwischen acht Hub-

schraubertypen gewahlt werden kann. Von der

kleinen MD 500 liber Super Cobra und Apache

Ober der Hazienda der ko-

lumbianischen Drogenbarone

Unsere MD 500
iiber einem

befreundeten

Trager

nr!



- Ascaron-Hotline: 05241/966933 -

GOIM-KARTELL
die Drogenbarone dieser Welt

Schon,

schnell,

gefahiiich:

Unser Apache

auBen...

(Cockpit-View) Bei Bedarf fliegt euch eine

Cut-Scene mm Ziel

bis hin zu den dicken Seakings oder CH-53 wird

geflogen, was zum jeweiligen Einsatz paBt.

Natiirlich laflt sich auch eigenstandig aus einem

unerschópflichen Waffenreservoire inklusive

Mavericks, Hellfires und sogar Bomben schdpfen.

Die Auftrage reichen dabei vom simplen Elimi-

nieren bestimmter Einheiten oder Objekte, \iber

Transportaufgaben, Rescue- und Unterstiit-

zungsmissionen bis hin zu Aufklarungs-Fliigen,

bei denen bestinunte Objekte fotografiert werden

miissen. Bei besonders wichtigen Auftragen gibt

es vorab eine naher erklarende Zwischense-

quenz. Je nach Ausgang der Mission, mufi diese

bei Nichterfullen wiederholt werden. Einige Auf-

trage lassen sich auch mehr oder weniger gut

beenden, was direkten EinfluB auf die Art des

nachsten Auftrags hat. Bei besonders heraus-

ragenden Leistungen gibfs natiirlich Befór-

derungen und manchmal sogar einen Orden.

Im Spiel selbst greift Ascon mai wieder auf

herkommliche Vektor-Grafik zuruck. Objekte

sind dabei voll texturiert, der Boden bleibt

aus Geschwindigkeitsgriinden bis auf wenige

Ausnahmen relativ blank. Gesteuert wird am
einfachsten mit Joystick und Schubregler. Wer

nur per Tastatur fliegen will, wird im "Hexa-

gon-Kartell" klar iiberfordert. Das grofie Pro-

blem der Kollektiv- und konstanten Hóhen-

Steuerung wurde mit passenden Autoplioten-

Funktionen ausgeglichen, die zum Beispiel den

Pitch-Winkel in direkte Hohe und nicht in Kol-

lektiv-Einstellungen umrechnen. Spielstande

werden im "Hexagon-KarteH
B
iibrigens vol!auto-

matisch auf Festplatte gebannt. kn

Unser Trager wird attackiert

t ihn verteidigen

Am Golf won Mexico knipsen

wir ein paar Fotos

CHEO^
Alle Achtung, aber eine so gute Simulation hatte

ich von einem deutschen Softwarehaus nicht erwartet. Die acht

verfugbaren Helis fliegen sich wunderbar unterschiedlich, die Mis-

sionen sind aulSerst schón designt, uberraschen immer aufs neue

und lassen auch nach langerem Spielen keine Langweile zu. Aller-

dings krankt auch "Das Hexagon-Kartell" an einigen typisch deut-

schen Schwachen: So wirken einige Meniis zu sehr hingeschlampt,

die Mlssionbriefings sind im Gegensatz zur internationalen Kon-

kurrenz ein Witz, und ein Missionplaner wird schmerzlich vermil3t.

Auch grafisch hat man sich nicht mit Ruhm bekleckert. Zwar sehen

einige Objekte genial aus, wie zum Beispiel alle Hubschrauber, die schlichte Land-

schaftsgrafik ist allerdings nicht das Gelbe vom Ei und sorgt durch die eintónige Farb-

paletle fiir Unverstandnis. Einen zwiespaltigen Eindruck hinterlaKt auch die Sprachaus-

gabe inklusive Holzhammerhumor. Alles in allem eine an sich wunderbare Simulation mit

kleinen Mankos, die fiir ein, zwei weitere Wochen Finetuning dankbar gewesen ware.

Name
Genre
Hersteller

Preis ....

.Das Hexagon-Kartell
Simulation

Ascaron

ca. 90 Mark

RAM-Ausstattung
Steuerung

Extras

Grafik

Sound
SpielspaB

7S

DOS
22 MByte
8 MByte
Tastatur,

keine

74%
45%

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor

minimal

empfohlen

386 486 Pentium

100

133

Grafik VGA MidP.es SVGA

Sound
• •

S'Blast GMidi CD-A.

•

WS7i



• Internet: http://www.gremlin.co.uk -

Goldrausch:

Asteroiden ais

Schurfgebiet fiir

den kosmischen

Bergarbeiter

Mit Alienbotschaftem wer-

den Uertrage ausgehandelt

Das Koloniemanagement

gebt ihr besser in die Hande

eines fahigen "Superwisors".

Wir befinden uns in der zweiten Halfte des

dritten Jahrtausends. Wie es Wissen-

schaftler schon Iange vorausgesagt haben, sind

samtliche Mineralrohstoffe des Erdballs ver-

braucht. Die Politik ist zum Spielball riesiger

Konzerngebilde geworden, die alle profitablen

Wirtschaftszweige unter sich aufteilen. Dazu

gehort natiirlich vor allem die ErschlieBung

neuer Erzuellen im Ali. Mit diesem Ziel vor

Augen macht ihr euch auf den Weg, um Astero-

iden geeigneter GróBe fiir den Bergbau zu kolo-

nisieren. Auftraggeber TetraCorp, eines der gróB-

ten Firmenkonglomerate, schickt in regelmaBi-

gen Abstanden ein Transportschiff vorbei, das

euch die gefórderten Minerale abkauft und somit

die Finanzplanung auf eine stabile Basis stellt.

Zusatzlich wird die Kasse durch Geschafte mit

Handlungsreisenden und den Vertretern auBer-

irdischer Vólker gefullt. Allerdings kann es auch

zu unangenehmen Begegnungen mit der Alien-

konkurrenz kommen. Fiir diesen Fali hat der

kluge Koloniemanager

durch den Bau von

Langstreckenraketensi-

los, Boden-Luft-Lasern

und Flottenverbanden

vorgesorgt. Soli es etwas

diskreter zugehen, greift

ihr auf die Sabotagedien-

ste eines der ab und zu

auftauchenden Agenten

zuriick. Der eigentliche

Gag des Spiels besteht

darin, daB anders ais bei

"Master of Orion 2" alle

Aktionen nicht zugweise,

sondern in Echtzeit aus-

gefuhrt werden. Nachdem euer Kolonieschiff eine

Dependance auf einem Asteroiden gegrtmdet

hat, beginnt der Ausbau: Diverse Wohn- und

Auf der kargen Ubersichtskarte sieht man
die Asteroiden auseinanderdriften

Yersorgungseinrichtungen, Schiffshangars und

-docks sowie die Forderturme fur Erze schieBen

auf euren Befehl hin wie Pilze aus dem Boden.

Die ersten Ansiedlungen muBt ihr nach diesem

Schema komplett von Hand hochziehen, doch

bevor der Durchblick vollends verloren geht,

stellt euch TetraCorp sogenannte "Colony Super-

visors" zur Verfugung, die gegen Besoldung das

Management gleich mehrerer Siedlungen iiber-

nehmen, so daB ihr euch nur noch urn die strate-

gisch wichtigsten Entscheidungen wie etwa die

Neugrundung von Kolonien, Kriegsfuhrung, das

Sammeln von Erzen an einem zentralen Punkt

oder diplomatische Verhandlungen zu kummern

braucht. Ein Forschungspart existiert ubrigens

nicht, stattdessen kónnt ihr die Blaupausen eini-

ger wichtiger Technologien bestellen. In ihrem

Urzustand driften die Asteroiden unkontrolliert

durch den Weltraum. So kann es passieren, daB

eine anfangs sichere Kolonie auf einmal im Ein-

fluBbereich des Feindes liegt, mit anderen Him-

melskorpern kollidiert oder gar aus dem Spiela-

real herausgleitet. Abhilfe verschafft der Einbau

von Steuerdusen, mit dere Ffilfe die Asteroiden

auf sicheren Kurs gebracht werden. us

C333
Aus gutem Grund sind Strate-

giereferenzen wie "Master of Orion 2" nicht echtzeitbasiert. Das

Management mehrerer Kolonien gleichzeitig uberfordert den Spie-

ler zwangslaufig, nicht zuletzt deswegen, weil sich das Spiel nicht

jederzeit nach Bedarf beschleunigen oder verlangsamen lafJt. Das

ifj hat wohl auch Gremiin erkannt und flugs die "Colony Supervi-

JJ^ sors" eingebaut. Die jedoch erledigen gieich soviele Arbeiten

^*|Sj selbstandig, da(J euer Aufgabenbereich betrachtlich zusammen-

^t-^T^^B schrumpft. Eine weitere Achillesferse ist die Bedienung: Anstatt

h lilliw i

1 Jl lM wichtige Daten und Befehie auf einem Bildschirm zusammenzu-

fassen, hat das Interface fiir jede nichtige Einzelaktion gieich mehrere Untermenus parat.

Gar nicht logisch erscheint die Aufteilung des Budgets in vier Einzeltópfe, die standig wie-

der aufgefiilit werden milssen. So sehr ich eigenstandige Konzepte und neue Ideen wie

das "Asteroidendriften" zu schatzen weilS, in diesem Fali hatte eine Annaherung an

"MOO 2" in bezug auf Bedienung und Spieltiefe mehr Oualitat bringen kónnen.

Name Fragile Allegiance
Genre Strategie

Herstelier Gremiin
Niveau einstellbar

Preis ca. 100 Mark

System
Festplatte belegt
RAM-Ausstattung
Steuerung

DOS
36 MByte
8 MByte

Tastatur, Maus

Extras

Grafik ......

Sound
SpielspaB

61

keine

43%
40%

1%

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung geplant •
Prozessor 386 486 Pentium
minima! 66

empfohlen 75

Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi CD-A.

•
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Eurofighter 2000
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Internet: http://www.gtinteractive.com -

^C
Ein bodenstan-

diger 3D-Shooter

bildet den Auf-

takt fiir Neuling

Scavenger

Im Briefing werden die

Missionsziele dargelegt

AMOK
NI

ach 47 Jahren erbitterten Biirgerkriegs auf

Planet "Amok" herrscht endlich Frieden.

Doch nicht alle sind gliicklich mit den Bedingun-

gen des ausgehandelten Waffenstillstands -

Soldner Gert Staun soli mit Hilfe seines amphi-

bischen Kampflaufers "Slambird" eine neue

Rund im Konflikt zwischen den beiden groflten

Konzernen einleiten. Ein typischer Actionplot,

der wie immer auch aus einem mit Phrasen

gefutterten Zufallsgenenerator stammen konnte.

Der Einstieg ins Cockpit gestaltet sich spielauto-

matenartig einfach, von Optionswust kann hier

wirklich keine Red sein: Gleich nacb dem Brie-

fing, das euch auf einer Ubersichtskarte alle

nacheinander auszuschaltenden Ziele anzeigt,

geht es mitten ins Getummel. Ihr betrachtet euer

Vehikel aus der Sicht einer Verfolgerkamera,

dere Entfernung zum Walker sich in drei Stu-

fen ganz nach Geschmack umschalten laBt. So

stakst ihr nun also in neun Missionen durch

So gehts nicht! Der "Slambird" wurde effektreich tranchiert.

Das Radar oben rechts uerrat, aus

welcher Richung sich der Feind nahert

ziemlich grób aufgeloste Voxellandschaften und

nehmt alles unter Feuer, was so aussieht, ais

konnte es euch irgendwie schaden. Vor allen Din-

gen sind dies rauhe Menge an Infanteristen, es

kommen euch aber auch "Bienenbomber", fah-

rende und stationare Raketenwerfer oder Kampf-

drohnen vor die Flint. Apropos Flint: Der

"Slambird" ist serienmaBig mit einem Plasma-

Maschinengewehr ausgestattet, das ohne das

Nachladen von Munition auskommt. Zusatzlich

konnt ihr leichte und schwere Raketen sowie

Granaten und temporare Extras wie Schnellfeu-

er, eine Superplasma-Knarre oder Unverwund-

barkeit vom Boden aufklauben. Euer Energiebal-

ken ist zu Beginn iibrigens nur zu einem guten

Viertel gefiillt und kann zunachst nicht weiter

aufgestockt werden. Eine diinne Linie markiert

die Obergrenze. Durch Sammeln der "HulT-Sym-

bole schraubt ihr das Limit allmahlich weiter

nach oben. Davon solltet ihr auch unbedingt

Gebrauch machen, denn ist der Walker erst ein-

mal in seine Einzelteile zerlegt, heiBt es gnaden-

los "Gam Over" - kein Continue, kein zweites

Leben, nicht einmal speicherbare Spielstande

machen euch das Leben leichter. Nur eine spar-

liche Paflwortfunktion steht euch zur Seite. us

cnn^
Der auf Erfolg bedachte Amoklaufer sollte viei

Geduld mitbringen, denn hektische Sturmattacken durch feindliche

Reihen enden hier oft im totalen Desaster. Ganz gemachlich eine

Stellung nach der anderen auszuhebeln hat sich im Test ais effek-

tiver erwiesen, zumal nur selten Zeitlimits an den Nerven zerren.

Echten StreK verursacht ein anderer Faktor, namlich die fehlende

Móglichkeit, Spielstande zu speichern. Daruber kann auch das

PalSwortsystem nicht hinwegtauschen, da es erst in derzweiten

Spielhalfte greift, fur die erste gibt es keine Codes. Von der Pra-

sentation her wirkt "Amok" brauchbar, obwohl die niedrig aufge-

loste Voxelgrafik nicht sehr zweckmaUig erscheint, da man sich standig nah am Boden

befindet und daher jede ungewollte Treppenstufe in GroRaufnahme vor die Nase gesetzt

bekommt. Die sieben Audiotracks im Hintergrund sind kompositohsch eigenstandig,

die Soundeffekte muten hingegen etwas durftig an. Alles in allem ist Scavenger noch nicht

der groRe Wurf gelungen, zumindest hat man aber gewisse Grundtalente bewiesen.

Name
Genre . .

.

Hersteller

Amok
Action

Scavenger/Lemon

System DOS
Festplatte belegt 1 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Tastatur

Extras

. . .Interlaced- und HiColor-Modus

Grafik 67%
Sound 73%
SpielspaB

69%

Preis ca. 100 Mark

Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

Prozessor

•
gepiant •

386 486 Pentium

minimal

empfohlen

66

100

Grafik VGA MidP.es SVGA
• •

Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •



Bei Softsale sitzen Sie nicht nur in der ersten Reihe!

11 thHour
3D Ultra Pinbali

3D Ultra Pinbali 2
Aces Coilection

Aces of the Deep
Across the Rhine
Action Soccer Del,

AH 64 D Longbow
-Mission CD Korea
Albion

Alien Trilogy

American Dream
Amerika 1861-65

AncientEmpires
Anvil of Dawn
" TTioredFist2

Armored Fist 2

ATFUS
-Nato Fighters

-Gold

Mojo
Baphomels Fluch

Battle Isle 3

Getrayal in Antara

Betrayal in Antara

Biing

-Limited Edition

Bundesl. Man.3
-Supporter

3undesl. Man. 97

CiYilization 2

-Scenery-CD

Comanche 3

Comanche 3

Command: A. of D.

Command &C. II

Command &C. II

Command &Conq.
-Mission CD
Conqiiest of N. W.
Creatures

Crusader

Crusader-No Reg ret

Cyber Gladiators

Cybermage
Cyberstarm

Daedalus Enc.

Das scfiw. Auge 1

Das schw. Ajge 2
Das schw. Auge 3
Deadlock

Deadlock

Descent 2

Destruction Derby2

Diablo

Diablo

Die Fugger 2
Dre grofle Schlacht

Die Hard Trilogy

I Die Pandor ra-Akte

world 2
I Dominion

I Down in i. Dumps
I Dungeon Keeper

I Earth Siege II

I Ecstatica

I Ecstatica 2

I Elisabeth I

I F-1 Manager
I F-22 Lightning II

I F-22 Lightning II

| Fable

asy General

I FastAttack

I FIFA Soccer '96

I FIFA Soccer '97

I Flottenmanóver

I Flugsimulator 6.0

2 = .9CDr,"

35.DCUI;'
: -

:
:

:: ::::.

39.90DM
29.90DM
37.90DM
81.90DM
47.90DM*
::.,::
67.90DM'
j7.soj:,"

29.90DM
75 s;:;.'

75.90DM
73.90DM-
81.90DM-
49.90DM
39.90DM-
::: :.:.
22.-321.'

7£ 9CDT.1

39.90DM
75.90DM"
75.90DM*
63.90DM
45.90DM
31.90DM
75.90DM-
75.SC7Jf.i-

- -. 7
23.3:27
39.90DM
a. ;:::.'.

69.90DM
:.

::: -:~ .'

75.90DM
79.90DM
nV:rrj.-

73.90DM
81.90DM'
75.90DM
89,90DM'
89.90DM"
81.90DM
31.9GDM

59.90DM
r. 3CDf.i

63.90DM
75.90DM'
31.90DM
: z-::;:

29.90DM
..::•

27.90DM
27.3GDU
39.90DM'
in Vorb."

73.90DM
59.90DM
75.90DM-
B1.9DDM-
79.90DM-
49.90DM
69.90DM
73.90DM'
81.90DM-
22 9CC\;

71.9GDM
29.90DM"
45.90DM
81.90DW
81.90DM*
71.90DM"
73.90DM'
75.90DM
23.90DM
in Vorb."

69.90DM- :::v
73.90DM
::.s;d:.!'

79.90DM
71.90DM

:
. ..

55.90DM
_ ... ...

^.scoi.r
83.90DM*

Form! 1

Formua IG. Prix2

Funsoft Simulation

Funsoft Strategy

Gabriel Knigiit ii

Gamebox
Gene Machin
Gene Wars
Gold Games
Golden Gate Killer

Grand Prix Man.
Grand Pm Man. 2

Guts n*G31ers

Hanse
Hattnck W.ns
Heart ol Darkness

Hes.>; <:':

Hlnd

Hol .:. • v :

Hurter Hunted

Inca Col ect on

Into the Void

Jagged aii aice

-Deac , j;-=i
-Dead-y Ga-nes
Jedi Kmght
Ki nr,s C CcCecton
Kings Óuest 1

Kings Guesi 8

Lands ot Lor 2

Larry6
Larry7

Larry Coilection

Lighttiouse

Links LS

Little Big Advent.

Little Big Adwnt.2
LordsoftheR. 2

Lost Eden

M.A.X.
Mad TV 2

in Vorb.*

87.90DM
53.90DM
53.90DM
61.90DM
41.90DM
69.90DM
73.90DM
39.90DM
69.90DM
39.90DM
inVorb.-

81.90DM*
29CDM

81.90DM*
tforb.-

.9GDM-

.90DM
03.90DM'

.9GCi,l'

V,.90DM
.•i.SODM-

Ó3..90DM

.SCDM
"5.90DM"
i- Vorb.*
i,90DM
. ..90DM-
iVorb.*
sa,90DM-
25.?gd:/-

75.90DM*
7

: . .

93.90DM
, ::

inVorb.
-

75.90DM
-

25.90DM
73.::: j'."

71.90OM'

'* nttp://oMi.softsflle.

Mad in Germany DDD
Magie Carpet Plus DDE
Magie Carpet II DDE
Magie t. Gathering DDD
Magie t. Gathering EEE
Master of Antares DDD
Master of Antares EEE
MDK ???
Mechwarrier II DDD
-Mission CD DDD
-Special Edition DDD
-Mercenaries EEE
-Mercenaries DDD
Mega Race 2 DDD
Monopoly DDD
Myst DDD
Mascar Racing 2 DEE
rJascar Racing 2 DDD
fJascar+Tracks DEE
NBALive'96 DDD
NBA Liw '97 DDD
NeedforSpeed DDD
-Special Edition DDD
NHLHockey'96 DDD
NHLHockey'97 DDD
Orion Burger DDD
Panzer General 2 DEE
Pax Imperia II EEE
Pax Imperia II DDD
PGA European T. DEE
PGATour'96 DEE
Phantasmagoria DDD
Phanlasmagoria 2 DDD
Pirates Gold DDX
Pole Position DDD
Police Ouest Coli. EEE
Police Ouest SWAT DEE
Prisoner of Ice DDD
Puppen, Perlen DDD
OjestforGloryC. DEE
Rallye Racing 97 DDD
Rebellion DDD
Rendezvous im W. DDD
Return to Krondor DDD
Riddle of Master Lu DDD
Risiko DDD
Road Rash DDD
S.T.O.R.M. DDD

de *•"
29.90.DM

45.90DM
:rVora.-

inVorb.
-

inVorh.
-

in Vorb.'

79.90DM
-

79.90DM
41.90DM
79.90DM
79.90DM
B1.90DM'
5-: SCDM
59.90DM
.,. ..

79.90DM-
81.90DM-
19.90DM'
39.90DM
73.90DM-
51.90OM
..........

33.90DM
73.90DM
67.90DM
29,900M
ir Vorb

'

inVorb.-
3; 9CD\'
.- :.;

79.90DM
81.90DM-
.:-

.'

(: .;.:.

S7,9QDM
29.90DM

. ....

71.9DDM
mVorb.'
75.90DM-
n Vorrj

'

75.90DM
,:

.., l:

59.90DM
63.90DM

Schleichfahrt

-Limited Edition
"

Shattered Steel

Sherlock Holmes 2

Shine

Shivers 2

Sileni Hunter

-Patrol CD
Silent Thunder

Sim City 2000 Coli.

Simon 1+2
Simulation Comp,
SpaceHulkll
Space Ouest 6

Space Ouest Coli.

Sports Compiiation

Star Control 3

Starcrafl

Star General

Star Trek Fina U.

Steel Panthers

Sieel Panlhers 2

Super EF 2000
Syndicale Plus

Syndicate II

Syslem Shock
Teamchef
TFX EF2000
-Tact-Com
-Special Edition

-F22

The Darkening

-Limited Edition

The Dig

Theme Hospital

Theme Park

Three Skulls

Tiit

Time Commando
Tomb Raider

Toonstruck

Top Gun
Urban Runner
US Navy Fighler

Voligas

Warcraft 2

-Deluxe Edition

-Expansion CD
Warwind
Westwood Comp.
WingCommander3
WingCommander4
Wipeout
Wipe oul 2097
Woodruff
Worms
-Reinforcement

-Special Edition

X-Wing Colleclion

Z
Z+DireclorsCut

-Directors Cut

Zork Nem es i s

Ina log Pro

Analog Pro Limited

Blackhawk

Eliminator Gamecard
Firebird II

Gamepad
Gamepad Pro

Grip-Pads

Mulliport

Grip+WWF
Grip+NHL
Thunderbird

JMBi\ESI
Tfiunderpad

Wingman
Wingman Bundle

Wingman Extreme

Wingman Light

Wingman Warrior

I

71.90DM
79.90DM
'":.:.

73.90DM
81.90DM-
inVorb."

71.90DM
inVorb.*

79.90DM
Si.SCji.:

-v ::::.

19.90DM
73.90DM
25.90DM
39.90DM
29.90DM
ir Vorb.'

83.90DM*
in Vorb.*

39.90DM
29.90DM
inVorb.*

35.90DM
39.90DM*
31.90DM
73.90DM
:;.

35.90DM
37.90DM'
81.90DM-
in Vorb.*

81.90DM*
89.90DM-
75,90DM
73.90DM'
31.90DM
71.90DM
25.90DM
73.90DM
67.90DM
75.90DM
27.90DM
61.90DM
31.90DM
35,90DM
79.90DM
81.90DM
31.90DM
inVorb.-

45.90DM
35.90DM
55.90DM
23.90DM
:5 i;::.'.:-

25.90DM
S5.90DM
37.90DM
69.90DM
35.90DM
7
5.s;d:.;

85.90DM
13.3CDM
83.90DM

49.90DM

3: :.;:-.;

43.90DM
125.90DM
35.90DM
:- 922:.;

57.90DM
inVorb.'

169.90DM
169,90DM
S3.90DM

33.392:.:

63.90DM
"3.303:.'

87.90DM
45.90DM
135.90DM

I9,90DW ^PhazerPad 105.90DM-
115.90DM RCSProPedals inVorb.

-

237.90DM
J

TOS F-1 6 Weapon Cont. 259.90DM
229.90DM . WCSMark2 1B7.9GDM
165.90DM Wizzard Pinbali Control 59.90DM

XL Action Control 53.90DM

Produktinfo

Lau und Zielke OHG

ITfW

lerabPi.
Sidewinder Gamepad

31582 Nienburg, Schlossplatz 19

ii. 05021)910416
x: (05021)910403 + 910 404

iis*=mm ZeitpunW der Oruckegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar—

testellungen mbglich. Iirtiimer und Drucklehler vorbehalten. Ladenpreise

ien vanieren. Vers3ndkosten: tfontasse 6,90 DM Nachnahme: 9,90 DM
iugl 3,00 DM Nachnahmegebiihr. Ab 250,- DM nersandkostenfrei. Es gel-

;en unsere allg. Geschaflsbedingungen.

lei Aiuianmeverweigening miissen wir 25% der Kaufsumme ais Schadener-

atzvertangen. Kein Austandsversand - keine indizierten Spiele!



c*



^HUKN€$$

EXKLUSIV-

/>-^~JTHi ^^H

' 6*o^
~
1 jtf

ENTHALT:

:.«>>^-£^cs'-23

s*»

Im Exklusiv-Vertrieb von:

)

y

ENTERTAINMENT
http://www.blizzard.com



http://www.psygnosis.corr

DISCIAf
Vermutlich

Fur manche ein Sakrileg, fiir andere ein

Segen: Terry Pratchetts "Scheibenwelt"-

Romane ziehen seit 1983 nahezu samtliche Eck-

pfeiler der zeitgenossischen Couchkultur durch

den Kakao. Vor allem Hollywoods Glitzerwelt

steht wieder und wieder im Kreuzfeuer der flap-

sigen Satire. Kapitel Zwei der computerisierten

T)iscworld"-Saga ist thematisch unabhangig vom
._ ersten Teil, fiihrt also dessen Handlung nicht

-'" fort. Ging es damals noch um entlaufenes Dra-

Obertrottel

Rincewind sucht

in seinem

zweiten digitalen

Abenteuer nach

dem ver-

schollenen

Knochenmann

Wie an der Ausrichtung des Labyrinths

unschwer su erkennen ist, war hier ein

wahrer Meister des Gartenbaus am Werk

chenvieh, so sorgt heute der ungenehmigte

Urlaub eines besonders wichtigen Angestellten

des óffentlichen Dienstes fur reichlich VerdruB.

Bei dem besagten Amtstrager handelt sich um
keinen geringeren ais Gevatter Tod. Aus heite-

rem Himmel verschwindet der Seelenentsorger

auf seinem Pferd Binky im Nichts. Die iiber-

sttirzte Abreise zieht verheerende Konseuenzen

nach sich: Ali die kurzlich Verblichenen, dere
Seelen eigentlich von Tod aus der Welt geschafft

werden sollten, hangen jetzt schmarotzend und

krakeelend in den Gassen der Hauptstadt Ankh-

Morpork herum. Aber erst ais ein Promi den

Notstand am eigenen Leib zu spuren bekommt,

werden die Bemiihungen, Tod zunickzuholen,

intensiver. Denn Obermagier Windle Poons

hochstpersonlich versucht vergeblich, stilvoll ins

Gras zu beifSen und krabbelt schliefilich verar-

gert aus dem offenen Sarg, um seine eigene

Trauerfeier zu verlassen. Darauihin faBt der Erz-

kanzler der Unsichtbaren Universitat den Ent-

schlufi, das machtige "AshkEnte^Ritual zu initi-

ieren. Warum nun ausgerechnet dem trotteligen

Magier Rincewind die verantwortungsvoIle Auf-

gabe iibertragen wird, die ndtigen Ingredienzien

zu besorgen, verschliei3t sich dem Verstandnis

des Beobachters. Nun denn, auf dem Einkaufs-

zettel stehen jedenfalls drei gleichlange Stiicke

Holz, vier Kubikzentimeter Mauseblut, ein wenig

Glitzerstaub, besonders tropfige Kerzen und eine

Prise moglichst deftigen Gestanks. Nachdem es

Rincewind im ersten von vier Akten des Spiels

Die Scheibenwelt wird

der Schildkrote "Great

ATuin" durchs Ali getragen

Bis auf Pferd Binky ist in

Tods Behausung absolut

alles schwarz

"Mit einem Werbespot bringen wir deine Popuiaritat im Nu auf

Vordermann!" Rincewind entfiihrt Tod in die Welt des Glamour.



ORLD2
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Nichts ais fixe Ideen:

Der Magiernachwuchs

bastelt an vollig iiber-

fliissigen Apparaten

schlieBlich gelungen ist, alle Zutaten zusam-

menzukarren, versammeln sich die Magier im

groBen Saal der Unsichtbaren Universitat, urn

das Ritual zu yollfuhren. Die Zeremonie gluckt,

Tod erseheint im Urlaubsoutfit und verkundet,

daB er nicht im Traum an eine baldige Wieder-

aufhahme seiner Pflichten denkt. Erneut maclit

er sich aus dem Staub, der Erzkanzler setzt nun

auf Plan B: "Finde Tod und bringe ihn unter

allen Umstanden zuriick!" Diese Order leitet

Akt Zwo des Abenteuers ein.

Diverse Indizien sprechen dafur, daB der Sen-

senmann sich an den sonnigen Palmenstranden

des "XXXX''-Kontments vergmigt. Leider gibt es

momentan nur eine Móglichkeit, von Ankh-Mor-

pork aus dorthin zu gelangen: Ein Transport -

schiff fiir Leichen. Eine freundliche Nachfrage

Ankh-Morpork in ganzer Schonheit. In der Mitte iibrigens

die dank Rincewinds Mithilfe explodierte Narrengilde.

Sieht aus wie Jazzdance fiir Anfanger, ist

in Wahrheit aber eine heilige Zeremonie

bei dessen Kapitan ergibt, daB er tatsachlich nur

solche Passagiere an Bord nimmt, die mit Brief

und Siegel fiir tot erklart wurden. Sein dringli-

cher Auftrag gibt Rincewind aber leider nicht die

Zeit zu warten, bis er von allein abnippelt, hier

muB dem Schicksal also wieder einmal ein wenig

auf die Spriinge geholfen werden.

Schrage Typen trifft man in der auf einer riesi-

gen Schildkrote durchs Ali

schwebenden Scheibenwelt

allenthalben. Angefangenen

beim Bibliothekar, der durch

einen Unfall von den verwun-

schenen Schriften seiner

Bucherei in einen Orang-Utan

verwandelt wurde, liber durch -

gedrehte LSD-Magieanwarter

mit "Flower Power"-Appeal bis

hin zu Architekten, die sich auf

Pyramidensonderkonstruktio-

nen spezialisiert haben, sind

alle nur erdenklichen Spinner

anzutreffen. Teils handelt es

sich dabei um "echte" Prat-

chett-Schopfungen, teils sind

es Psygnosis-Eigenkreationen.

mina

Mit breitgefachertem Allgemein-

wissen auf dem Buch-, Lein-

wand- und Mattscheibensektor

habt ihr noch mehr SpalS an

"Discworld 2". Diefolgenden Bei-

spiele sind nur ein Bruchteil des-

sen, was das Programm an mehr

oder weniger offensichtlichen

Seitenhieben auf die bunte Welt

der Unterhaltung enthalt: Ein all-

machtiger GrofJcomputer in der

Unsichtbaren Universitat weid

angeblich die Antwort auf jede

beliebige Frage ("Per Anhalter

durch die Galaxis"), ein Krocket-

schlager muft durch einen Fla-

mingo ersetzt werden ("Alice im

Wunderland") und das naive

Milchmadchen versucht sich ais

Marilyn an der beruhmten Luft-

schachtszene aus "Das verflixte

siebente Jahr". Fast schon wort-

getreu wurde die Steinigung aus

dem Monty-Python-Film "Das

Leben des Brian" ubernommen.

Ob da wohl der ohnehin am Pro-

jekt beteiligte Mr. Idle seine Fin-

ger im Spiel hatte?



Der Leichenbeschauer checkt

Rincewind komplett durch

Auch ais AbriBunternehmer

miilt ihr tatig werden

Wie Story und Charaktere, werden auch die

Puzzles vom Wahnsinn Mark Pratchett regiert:

Das Gros ist zwar relativ simpel und logisch. auf-

baut, einige wenige verlangen jedoch ziemlich

verquere Gedankengange von euch. Um den
Sachverhalt etwas zu verdeutlichen: Aus einem

Eintonnen-Gewicht durch Uberkleben der "1"

mit einer "10" ein Zehntonnen-Gewicht zu

machen, ist doch eigentlich alles andere ais ein-

leuchtend, oder? Und auf die Idee, Blumen mit

Cayenne-Pfeffer zu wurzen, um damit Nektar

sammelnde Bienen zum Schwitzen zu bringen,

ist mit Sicherheit auch noch niemand zuvor

gekommen. Da ihr mit Ratseln dieser Art nicht

eben selten konfrontiert

werdet, solltet ihr uber eine

ausgepragte Ader zum "Um-

die-Ecke-Denken" yrfiigen.

Um Tod einen dem Massengeschmack
entsprechenden Look zu werpassen, gibt

die Maskenbildnerin ihr Bestes

Auch Rincewind selbst kann ein paar Items in

seinen Manteltaschen verstauen. Ein anderes

Fenster erscheint, sobald ihr ein Gesprach ent-

facht. Die fiinf Standardicons lassen euch alle

Die Dialogicons won rechts

nach links: BegrtiBung,

Schabemack, sachliche Frage,

Monolog, Verabschiedung

Sein treuer Begleiter

"Truhe" weicht Rincewind

nicht von der Seite. Die lau-

fende Kiste aus Birnbaumholz fungiert wie im
ersten "Discworld"-Adventure ais Inventar.

Wenn ihr sie anklickt, óffnet sich ein frei ver-

schiebbares und in der GroBe variables Fenster.

Aspekte einer gepflegten, meist aber belanglosen

Konversation abklopfen. Richtig interessant wird

es erst, wenn Zusatzicons auftauchen, die sich

direkt auf Gegenstande beziehen.

Im englischen O-Ton wird Rincewind wieder ein-

mal vom Es-Python Erie Idle gesprochen, seinem

deutschen Gegenstiick verlieh Arne Elsholz (Tom
Hanks, Bill Murray) seine Stimme. Mit Andreas

Brandhorst konnte man den Ubersetzer der

Discworld-Biicher zur Kooperation bewegen, bes-

ser konnte Psygnosis die hiesigen Pratchett-Fans

also kaum bedienen. us

*=il=Jd=fc-
Terry Pratchett ist ein Mann des Wor-

tes - das merkt man auch diesem Spin-Off-Produkt seiner Roma-
n an: Pfundweise ellenlange, amiisante Dialoge, die aber meist nur

locker mit der Lósung von Puzzles verkniipft sind. Es wird mit

Sicherheit Leute geben, denen dieser ubermachtige "humoristi-

sche Overkiil" mit der Zeit so sehr auf die Nerven geht, dafc sie

auch durch eine Fiille ideenreicher Kopfniisse nicht versbhnt wer-

den kónnen. Wer jedoch in jeder Szene auf einen hintergriindi-

gen Gag spekuliert, wird hier mehr ais einmal fijndig. Zum Gliick

gab Psygnosis die Lokalisation in erfahrene Hande, so dafc der
Sprachwitz erhalten blieb, "Discworld 2" darf sich ohne weiteres einen Orden fur her-

vorragende Ubersetzung und erstklassige Sprecherstimmen an die Brust heften. Etwas
schwacher ist die technische Seite: Kulissen und Charaktere sind zwar gut gezeichnet

und bis auf wenige Momente ebenso gut animiert, Sahnehaubchen wie die bnllanten

"Toonstruck"-Cutscenes oder das "Baphomet"-Parallaxscrolling gibts allerdings nicht

System
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Baphomets Ruch

Battle Isle 3

Betrayal in Antara

Birttiright
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DV i. V.

DV 74,99

DV 69,99

DV 69,99

DV 39,99

DAx74,99

DVx74,99

DV 69,99

DV 54,99

DV 79,99

DV 54,99

DV 69,99

DV 69,99
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NascarRacing2 DA 77,99

NBAJamextreme DA 69,99

NBALIve97 DVx79,99

NeedforSpeedEdHon DV 79,99

Nemesis DV 74,99

Die
Siedler 2
Mission CD

Hdndleranfragen
erwunscht?

Die Siedler 2 DATA DV 29,99 NHLHockey97 DV 74,99

Discworid 2

Elisabeth 1

F22Ligbtning2

Far*

Fila Soccer 97

FunsoftEdition:

DVx74,9

DV 69,99

DV 79,99

DV 69,99

DV 74,99

DV 54,99

Nihillst DV 64,99

Orionburger DV 69,99

PandoraAkle DV 74,99

PC-GamesCheater2 DVx24,99

Phantasmagoria2 DVx79,99

Phantasmagoria 2 EV 74,99

CD-ROM
Pinball Constnjc.Set DA 59,99

Priyateer 2/Darkening DV 79,99

RallayRacing'97 DV 69,99

RAMA
Riddleof Master LU

Risiko

Road Rash

Schleichfahrt

Sega Rallay

Sbattered Steel

Sherlock Holmes 2

Silent Hunter

Silent Hunter Data

Sonic

StarControl3

Star General

Syndicate2/Wars

TneCrow

TneDig

Time Commando

Time Laos

Tomb Raider

Toonstruck

Tunnel B

1

War Wind

Warcraff2Data

DVx79,99

DV 7459

DV 69,99

DV 59,99

DV 69,99

DVx69,99

DA 79,99

DV 74,99

DV 69,99

DV 29,99

DA 4939

DVaA
DVx69,99

DV 49,99

DV 69,99

DA 79,99

DV 74,99

DV 74,99

DVX 69,99

DV 64,99

DV 69,99

DV 79,99

DV 69,99

DV 24,99

Wir fuhren liber

200 Splelelósun-

gen zum Beispiel:

Aftertife 14,80

Battle Isle 3 1480

Civilization 2 14,80

Command & Conquer U.tSU

Command &Conquer Data 14 8l)

Elisabetb 1 14.8U

Fugger2 14j80

Gabriel Knight 2 14,80

Normality i4.au

Prisoneeroflce 14,bu

Riddleo. Master LV 14,80

Shannara 14,80

Siedler 2 14,80

Simon SSorcererT 1+2 1430

SpaceOuest6 14,80

StarTreck Next Generation 14,80

TneDig 14,80

Warcraft2 14,80

Wing Commander4 1430

.Z. 14H.I

Zorck Nemesis HM
Warcraft2+Data/Edit. DV 79,99

WingCommander4 DV 54,99

WormsData DV 34,99

Worms+Data DV 69,99

X-Wingvs.TieFighterDV I.V

Zorck Nemesis DV 84,99

°Z° DV 74,99

Angebote solange

Vorrat reicht
3DUttra Pinball

Acesover Europ

I at Krondor

Bundesl.Manager2.0

Carrier Strike Force

Ctiristoph Columbus

CreaTure Shock

DayofTentacle

DerReeder

EarttiSiegel

Eishockey Manager

Freddy Pharkas

Gob!iinsTeil1+2

GobliinsTei!3

Gobliins4/Woodruff

Irtca2

lndyCarRacing2

KingsQuesl7

Larry6

Lrttle Big Adventure

LostEden

Magie Carpet1+Data

Might + Magig Trilogie

Monkey Island 1

Monkey Island 2

NascarRac.+TrackPa.

PitfaJI

Pizza Connection

Police 0uest4

Privateer+Data

Russelsheim

Sam & Max

Shanghai Gr. Moments

Shivers

SimontheSorcerer2

SpaceQuest6

StarTrekl

StarTrek2

Titt-Flipper

U.S. Navy Fighter

Vollgas

Wing Commander3

X-WingComp.

DA 34,99

DV 19,99

DV 29,99

DV 19,99

DV 19,99

DV 24,99

DV 19,99

DV 19,99

DV 34,99

DV 19,99

DV 19,99

DV 19,99

DV 19.99

DV 19,99

DV 19,99

DV 19,99

DV 1959

DA 3439

DV XI 9,99

DV xl 9.99

DV 29,99

DV 19,99

DV 29,99

DV 39,99

DV 24,99

DV 24,99

DA 14,99

DV 29,99

DV 19,99

DV 19,99

DA 29,99

DV 19,99

DV 29,99

DV 24,99

DV XI 9,99

DV 29,99

DV 34,99

DV 24,99

DV 24,99

DV 19,99

DV 29.99

DV 29,99

DV 34,99

DV 29,99

Zubehór
AlfaTwinUmschafttox

Logitech Wingmann extr.

Micros.Sidewinóer3DPro

MicrosoftSidewinder

Gam Pad

GravisJoystick Analog Pro

Gravis Gam Pad

4Button

Gravis Gam Pad Pro

GravisJoystBlackhawk

Gravis Gripp Pad System

entfialt 4-Player Gam
Interface und 2 Pads

mitje8Button

inciusiveNHI_Hockey96

deutsch

Gravis Gripp Pads/

2Padsie8Button

Logitech Joyst. Warrior

Wingman Ligrrt Joystick

34,99

54^9

59 99

Geschenktips!
Thrustmaster

Lenkrad T2
ind. Gasu. Bremse 219,99

Thrustmaster Grand
Prix 1 -Lenkrad
preiswerte Variante des

Formua T2- Die FuBpedale

werden durch zwei Hebel am
Lenkrad ersetzf! 169,99

Probleme?"!
SiehabenProblememitder

Installation Ihrer Software? Kein

Problem, denn wir lassen

UNSEREKUNDENnichtimRegen

stehen! Insider wissen, bei

Konfigurationspro bleme

Call&Play HOTLINE anarfen und

nach "Frank Klein" fragen.

Probieren Sie es doch einfach

mai aus.

Hotline02 81-9 52 93-0
ab 15.00 Uhr

DV= Spiel und Anleitung deutsch DA = Anleitung deutsch EV= voll englisch

i.V.= in Vorbereitung * x= Spiel war bei FedaktionsschluR noch nicht am Markt

Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtumer u. Anderungen yorbehalten!



Internet: http://www.sirtech.com -

Sir Techs Render-

Adventure ist ein

wenig Rollenspiel

und ein wenig

"Myst"

Das Automapping darf

beschriftet werden

IMFIVIESIS
A Wizardry Adventure
Der Name "Wizardry" sorgt in Rollenspieler-

i

Gefahrlich: Diese Mauler

schlieBen und offnen sich

unaufhórlich

Kreisen immer noch fur leuchtende Augen
und lost sofort Diskussionen itber die gute alte

Zeit aus. Ohne Zweifel gehort die "Wizardry"-

Serie zu den bekanntesten, beliebtesten und
besten Rollenspielen aller Zeiten. Und eben diese

Serie bekommt dieser Tage einen Ableger:

"Nemesis" heiflt das erste Wizardry-Adventure

und es hat mit den alten Rollenspielen nichts

mehr gemein, ja nicht mai Sir Tech weiB, was
genau "Nemesis" mit "Wizardry" zu tun hat.

Ihr schlupft in die Rolle eines jungen Burschen,

von dem plótzlich das Schicksal der ganzen Welt

abhangt, denn, wie konnte es anders sein, eine

dunkle Macht bedroht das Fantasyreich. Ein

ubriggebliebener Magier stattet euch mit der

ersten magischen Lektion aus, und los gehfs.

Eure einzige Hoffnung ist dabei die angeblich

schon langst ausgestorbene Rasse der Nitherin.

Diese Rasse war im Besitz von sieben unbe-

schreiblich machtigen

Talismanen, mit denen

ihr das Bose verbannen

konnt. Auf der Suche

nach diesen Utensilien

klickt ihr euch durch

eine komplett gerenderte

Welt, die allerdings nur

Bild fur Bild durchfor-

stet werden kann. Even-

tuelle Gegenstande kón-

nen per Mausklick ange-

sehen oder aufgesam-

melt werden. StoBt ihr

auf Puzzles, werden diese entweder via Klickerei

oder mit Items aus dem Inventory gelóst. An Rol-

lenspiel-Elementen weist "Nemesis" nur wenig

Kennen wir: Halb Frau, halb Schlange

auf: Ais erstes waren da die verschiedenen

Fahigkeiten des Helden, die im Laufe des Spiels

naturlich ansteigen und ein wenig aufwendiges

Echtzeit-Kampfsystem. Dazu gehóren selbstver-

standlich unterschiedliche Waffen, verschiedene

Arten von Rustungen und der eine oder andere

Feind. Die Monster laufen dabei durch die 3D-

Gange und attackieren euch in altbewahrter

Echtzeitkampfmanier. Mit dem Gesicht zum
Feind schwingt ihr eure Waffe und benutzt die

magische Kraft eines Amulets oder anderer ver-

zauberter Gegenstande. Eventuelle Zauber-

spriiche, von denen es insgesamt acht gibt, wer-

den im Laufe des Spiels gefunden und haben

grundsatzlich eine defensive und offensive Wir-

kung. Neben offensiven Feuerballen, Blizzards

oder Giftspruchen durft ihr auf euch Heilungs-,

Schild- und Magischutz-Spruche anwenden.

Naturlich laBt sich das auf fiinf CDs verpackte

Spiel jederzeit speichern. Das beiliegende Hand-

buch ist tibrigens keins, sondern fungiert eher

ais Mini-Hintbook, das euch bei auswegslosen

Situationen weiterhelfen will. kn

IcdBh-fcT.m-
Schuster, bleib bei deinen Lei-

sten! Diesen Spruch sollte man sich bei Sir Tech endlich mai an die

Wand nageln. War schon der Einkauf "Druidenzirkel" eine dicke

Enttauschung, schafft es "Nemesis" ebenso wenig, in die Elit

der Computerabenteuer einzudringen. Technisch sind die an sich

gut gemachten 3D-Studio-Rendereien lediglich Schnee von gestem,

zumai eine vemiinftige Grafikengine fehlt und standig nur "schritt-

weise" von einem Bild zum nachsten umgeblendet wird. Spiele-

risch nerven die Kampfe schon nach kurzerZeit und hafaen mit

dem eigentlichen Adventure uberhaupt nichts zu tun. Ailein die

zahlreichen Ratsel sind gelungen und spendieren "Nemesis" einen SpafSfaktor. Eine

Frechheit ist allerdings der Untertitel, da das Spiel mit "Wizardry" nun uberhaupt nichts

zu tun hat und die Story in dieser Verworren- und Einfallslosigkert nahezu eine Beleidi-

gung des grofcen Namen ist. "Myst"-Fans waren ohne die Kampfeiniagen begeistert,

so werden echte Abenteurer allerdings verschreckt.

Genre Adventui
Hersteller Sir Tech

.Nemesis System . .DOS
re Festplatte belegt 39 MByte

RAM-Ausstattung 8 MByte
N |veau mittel Steuerung Maus
Preis ca. 90 Mark
SpieIer

1 Extras .keine

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik

Sound

Deutsch Englisch

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi

Grafik ...

Sound . .

.

SpielspaB

.57%

.61%

%
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PC-Games
3 Skulls of the Toitecs (dl.]

3D Pinball 2: Creep Night (dt.)

Ace Ventura (dt.)
*

Addams Family Pinball '

Atterlife (dt.)

'

AH-64D Longbow (dt.)

AH-64D Longbow Mission Disk

Alien Trilogy •

*!(*.)*

Armored Fist 2 •

A.T.F. (dt.) AKTIONSPREISI
A.T.F Mission Disk (01.)

'

Atripolis 2097 (dt.)
'

AzraelsTearsfdt)
Baidies (dt.)

'

Baphomels Fluch (dt.)

Battie Arena Toshinden (Ot.)

Banie Cruiser 3000 AD (dt.)

'

Bazooka Sue
i

i. Ed. {dt., i

Bleifuss 2
Blood S Magie

'

Boong!? (dt.)

Bot Soccer (dt.)

'

Bubble Bobbla

Bugi*
Bundesliga Manager '97 (dt.)

Chessmaster 5000 (dl.)

Civil War General (dt.)

Civ.liza!ion2(dt.)

CJose Combat
Cluedo

CSC; Tlberiumkonflikt (dt.)

CSC: Tiberiumkonftikt (SVGA, 01.)

CSC Mission: Ausnahmezustand
CSC: AlarmslufeRol(dt)"

Comanche 3.0

'

Conguest of the New World (dt.)

Crusader - No Ftegret (dl.)

Cyberia 2 (dt.)

Cyber Giadiators (dl.)
'

CD PC-Games
89,99 Fantasy General (dt.)

69,99 FIFA Soccer '97 (dt.)

'

Flcttenmanóver

"

Flying Corps (dt.)
"

Formel 1
"

Formua 1 Grand Prix 2 (dt.)

b: Ascendaney,
», Kaiser Deluxe

Gabriel Knight 2 (dt.)

Gene Wars (dt.)

G-Nome '

GoldenGateKiller(dt)

Grand Prix Manager 2 (dl.)

'

Guls 'N' Garters (dt.)
*

Hanse - Die Expedilion (dt.)

Hardline (dt.)

Hattrick Wins! (Ikarion)

'

Heart ot Darkness

"

Hexagon Karteli (dt.)

"

Holiday Islands (dt)

"

Holmes 2: RoseTaloo (dl.)

Hunter Hunted (dt.)
•

iM1A2Abrams(dt) -

Imperium Galactica

"

Into the Void (dl.)

'

Iron & Blood

Krazy lvan (Win 95) *

3f Lor 2 (ot

Cyber u (dl,)

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dl.)

'

Davis Cup Tennis

Daylona USA *

Deadiy Games (US-lmport) 1

DeadlyTide(01.)

Death Gale (Ot.)

Death Rally

'

Demonwortd "

DerPlaner2(dt.)

Der Produzent (dt.)

Descent lo Undermountain *

Destiny (dl.)

"

Desiruclion Derby2 "

Diablo

"

Die gr. Schlacht bei Gettysburg (01.)

Die Fugger Z (01.)

Die Hard Trilogy (dl.)

'

" af2(dt)

Discworld 2 (dt.)
*

Down in the Dumps (dt.)
•

DSF Fufi bal Imanager (dl.)

Dungeon Keeper (Ot.)
"

Earthsiege 2: Skytorce (dt.)

Elisabeth I. (dt.)

Fi Manager 96 (dt.)

F-22 Lightning 3
Fable (dt.)

s(dt)-

Lords ot the Realm 2 (dt.)

Mad TV 2 (dt.)

'

Magie the Gathering '

Martini Racing

Master ot Orion 2 (dl.)
'

MAX.

"

Maxx (dt.)

'

McLaren at LeMar
MDK -

Mechwarrlor2: Mercenaries (dl.)

Mega Pak Vol.S / Vol.6 (Koch) je

Megarace 2 (dl.)

Mephisto Genius 3.5 (Schach. dt.)
'

Monster Truck Madness (dt.)

MS Flight Simulator 6.0 (engl.)

MS FuGball

Mutant Penguins (dt.)

"

Myst (dt.)

Nascar Racing 2 *

NBA Fuli Court Press (dt.)

"

NBALive97fdt)"
Need tor Speed Special Ed. (dt.)

Nemesis (Wizardry)

'

Nel Zona (dt.)

-

iL Hockey '97 (d)

Pandora Akteidt. j

'

Panzer Dragoon '

Pert et Assasin (dl.)

"

Phantasmagoria 2 (dl.)

'

Pinball '97 •

Pinball Time Bomb •

Police Ouesl Compilation

Privateer 2 -The Darkening (dl.)

Puppen, Perien und Pisiolen (dt.)

'

Ouest for Glory Collection

Rally Racing '97 (dt.)

Rama - Rendezvous im Weltraum
Realms of the Haunting '

Retun e (dt.)

(DSA 3, dt.) • 39,

Ridge Racer
Risiko (Win 95)

'

Road Rash
Safecracker

"

Schatten iiber Rivj

Schleichfahrt (dt.)

Sega Rally
'

Shannara (dt.)

Shaltered Steel

Shine (dt.)

"

Silent Hunter Patrol (dt.)
"

Sileni Thunder (dt)

Sim City 2000 Netzwerk (Win 95)
'

Sim Copler (Win 95)
*

Sim Park

Siar General (dt., Win 95)
'

Star Trader (dl.)

'

Steel Panthers 2 (US-lmport)

PC-Games
Syndicate Wars (dl.)

Terminator Skynet
"

TFXEF 2000 Special Editioi

The Dig (dl.)

The Hind

The Muppets

The Simpsons
Tie Fighter (dt)

Time Commando (dt.)

Tomb Raider

Toonstruck (dl.)

Tunnel B1 (dl.)

Urban Runner(dt)

US Navy Fighters '97 (dt.)

Viking - Sirategy of Ullim. Conqi
Virtua Cop '

WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.)

WarCraft 2 Expansion Pack
Warwind(dt.,Win95)-

Wing Commander 4 (dt,)

WinSkat (dl.)

Wipeout 2097
Wizardry Gold "

Woodenships S Iron Men (US-Irr

is Special Edition (dt.)

CD
79,99

69,99

)" 69,99

79,99

69,99

79.99

69,99

59,99

79.99

69,99

79,99

89,99

69,99

89.99

I.
* 69,99

79.99

89,99

29,99

79,99

99,99

39,99

79.99

79,99

p.) 99,99

69.99

Bictorge (dt.)

Bonaparte CRisiko
n

-Spiel)

Bundesliga Manager Professional

Caesar 1

Chewy - Esc von F5 (dl.)

Chrilizi

DasA

is(dt.)

t{dt)

Das Schwarze Auge 1 , 2 (dt.)

Der Meisler (dl.)

Der Patrizier (dl.)

Der Reeder (dl.)

Descent (dl.)

Deslruction Derby

DieSiedler(dt)

Discworld (dl.)

Dune 2 (dt.)

Dungeon Master 2 (dt.)

EanhSiege 1 (dl.)

Eco Quest
Eishockey Manager
Faial Racing

Fields of Glory (dl.)

Flighl of Ihe Amazon Oueen
(

Fiight Unlimited (dt.)

Freddy Pharkas (dt.)

Gabriel Knight 1 (dt)

Gold Games (Topware, 40 Sp
Grand Prix

Grand Prix Manager (dt)

Hardball 5
LJ^lenwe't Saga (dt)

Inoa 2 (dl.)

."dianj Jones 4 (dt.)

Indiana Jones Desktop Adv. (i

IndyCsr Racing 2
JaggedA:iance(dt)
Kingdoin. The Far Reaches
<nc.sC,est7(dt.)

(dt)

39,99

19,99
Lany 6 (dt.)

Legend of Kyrandia 3 (dt) 19,99
Lirrn ngs 1 -3 komplett 29.99

_ - j 3 - Acventure (dt.) 29,99
LodeRunner(dt)'

PC-Preishits
<
Soi.n ge vorrai)

Manic Mansion 2 (dt.)

Master of Magio (dt.)

Might & Magie Triologie (dl.)

Naccar Racing mci. Track Pack *

NBA Jam Toumament Edition

NHL Hockey 95 (dl.)

North & South

Oldtimer (dt.)

Outpost (dt.)

PGATourGolf 466 (dt I

Pirates Gold (dl.)

Pitfall - Mayan Advenlure (dt.)

Pizza Connection (dt.)

Police Ouest 4 (dt)

Prince ol Persia Collection

Psycho Pinball (dl.)

Railroad Tycoon Deluxe (dl.)

ranSoccer (dl.)

ranTrainer 2 (dt.)

Rayman (dl.)

Rebel Assault (engl., dl. Ul)
Russelsheim (dt)

GD
29.95

29,99

39,99

iivers (dl.)

non the Sorcerer 1 (dt)

-non the Sorcerer 2 (dt)

tace Ouest 5 (dl.)

"

st6(dt)

W
Ultima Underwortd 1x2 komplen
(Jnder A Killing Moon (engl.)

Unnecessary Roughness 96

USNavy Fighters (dt.)

Vollgas (dt.)

WarCraft: Orcs S Humans (dt.)

Wayne Grelzky NHLPA Ali Stars 15.9S

Werewolf vs. Comanche 39.93

Wing Commander 3 (di.) 35.99

WipeOul 19.99

Woodruff S Schnibble of Az. (dt.) 39,99

WWF Wrestlemania 25,99

X-Wing (ind. aller Zusatzdisks. dt.) 39,99

Software der anderen Art CD
10.000 ColorCilps

Abenteuer Raumfahrt (dt.)
*

Bertelsmann U nwersal Lexikon

Catz - die Pausenkatze (dt.)

Der Duden

39,D-lnfo3.0

' P".ii: id (dt)

Etn i

First Aid 95 (dt.)

Gold 3 (Topware. 40 Anwenderprg.) 49.

Guiness Buch der Rekorde '96

Kai's Power Goo(dt)
Lexikon des int Films (dl.)

M. Python: RitterderKokosnuB
MS Cinemania '97

MS Encarta 97 Enzyclopadie (Ot.

MS LexiROM (dt)

PC-Fahrschule 2.0

Pegasus 4.0 (2 CD' s)

Siar Trek:Warrior Set
Telekom; Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten

Ultrapack Vol.3 (Koch) •

Kindersoftware
ADI Lernsoftware

Barbie Druckstudio (dt.)

'

Barbie Fitmstudio (dt.)

Barbie Modedesigner (dt.)
*

Konig der Lówen: Zeichentric

Obelix (dl.)

Pocahontas: Zeichentrickfilm

Ronny im Erdbeer-Zauberlar

d(dt.)

299,

CD
e 69,99

59,99

69,99

39,99

Multimedia-Zubehór
CD-ROM, Sfach, IDE 199,99
Lautsprecher (2x80 Wart. Nelzleil) 99,99
Laulsprecher Yamaha YST M15 129,99

19,99

19.99

19.99

29,99

3: .. ...:. .- ' ;
; :-:. .;-

Soundblaster 32 PNP
Yamaha DB 50 XG Wavelable
3,5" MF2HD(10er Pack)

Joysticks
Alfa Twin - Joystickweiche

CH Flightstick Pro

CH Pro Throtlle

CH Virtual Pilol Pro

Gravis GamPad
Gravis GamePad Pro '

Gravis Grip Pads (2 er Pack)

Grawis Grip Set (Multiport+Pads)

Gravis Joyslick Analog Pro Clear

Gravis Joystick Blackhawk

Logi Thunderpad

Logi WingMan Extreme

Logi WingMai

MS Sidewinder Pro Joystick

Thrustm. Formua T2 (Lenkrad)

Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad)

Gamecard PC (2 Porls)

179.9!

59,99

89,99

169,99

39,95

99,95

49.99

al Unity (dt.) 39,99
Stonekeep (dl.) 39,99
Strike Commander 29,95
Syndicate Plus (d I.) 29,95

Sysiem Shock (dt.) AKTIONSPR. 1 9,99

Teamchef (dt.) 39,99
Theme Park (dt) 29,99
Tilt ig,99

d Editor 29.99

35^9 Mause/Trackbal ls

Logi MouseMan CorOless 1 1 9,

Logi Pilol Mouse 49,

Logi TraekMan Marble 139,

MS Home Mouse 49,

Yakumo Mouse 14,

Lósungsbiicher / Literatur
Komplettlósungen zu fast alien Games
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl:

Civillzation 2

CommanO S Conquer
CommanO S Conquer Mission Dis

39,

14,

Riddle of Master Lu

Schummeln bei PC-Spielen

Simon the Sorcerer 1+2

Star Wars Technisches Handbuch 39,

WarCraft 2

WarCraft 2 - Expansion Pack
Wing CommanOer 4
Zork Nemesis

Kaufyideos fVHS)
Apollo 13

Das Schweiger

Sony Playstation
Grundgerat incl. Conlrol Pa>

BAM I Machinehead

Crash Bandicoot

Myst"

Soviet Strike

Tekken 2

99 Wipe Out 2097 .

Slarter Pack 4. Edilion 60 I

BoosterPack 4. Edilion 15 1

Starter Pack Trugbilder 60 I

Booster Pack Trugbilder 1 5 I

Chronicles 12

1

Falen Empires 8 I

Renaissance 8

1

89,99

89,99

99,99

Hei

Horn elands

Fan-Shop
Ansteoker "Logo: Media Point"

Anstecke r "Teufel: Computer"
Anslecker "Teufel: Forke"

Anslecker "Teufel: Sprung"

Geschenkbox incl. vier Ansteckern

\No Sie
tinden: Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111

Berlin -Neukólln
JonasstraBe 28/29

Tel.: (030) 621 60 21

U-Bahn 8 LeinestraBe

Bus144

Berlin - Steglitz

BismarckstraBe 63
Tel.: (030)794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus170. 181, 182

"Friedrichs- w ..ru!'.er t;
- -

Berg- E

Berlin - Friedrichshain

Petersburger StraRe 94

Tel.: (030)427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030)383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127. 204

Berlin - Tegel
BnjnowstraBe 10

Tel.: (030)433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120. 133. 125.222

Hamburg - Harvestehude

Gnndelberg 73-75

Tel., (040)429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke

Bus 35, 102

Bremen
Hansealenhof 9 / Lloydhof

Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill

am Parkhaus Am Brill

MB"^Ke-KWm
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f Zwei actiongeladene Top-Hits

Nichts fiir schwache Nerven!

Tomb Raider
Fast geschenkt! CD-ROM *

Gigapack 1: 69,99

Links 386 CD Diablo
Pro Pinball: The Web CD-ROM •

Mephisto Genius Pro

F1 Grand Prix , 79,99
Hattrick! (Ikarion)

TFX Euro Fighter 2000

Transport Tycoon Deluxe 1

Das Ratsel des Master Lu 1

Arcade America

10 Spiele auf CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreisl

Unser Tip des Monatsi

Command & Conquer
- Alarmstufe Rot -

Das lange Warten hat ein Ende! Wir prasentieren

Westwoods neuesten Strategie-Hammer fur PC.

dt., CD-ROM *

89,99

79,99

Einfach gunstig!

Discworld
dt, CD-ROM

29,99

Lemmings 1-3
CD-ROM

29,99

Destruction Derby
CD-ROM

29,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Jetzt wird's sportlich!

Fifa Soccer 97
dt., CD-ROM -

79,99

Grand Prix

Manager 2
dt., CD-ROM *

89,99

WarCraft
Orcs & Humans

dt., CD-ROM

25,99

Cyberia
dt, CD-ROM

25,99

Dungeon
Master 2
dt., CD-ROM

25,99

Descent
dt., CD-ROM

25,99

- The Darkening -

if der Suche nach Ihrer verlorerten Identttat er-

jnden, erkaufen und erkampfen Sie sich Ihren

Weg auf der dunklen Seite des Universums.

Down in

the Dumps
dt., CD-ROM *

79,99

79,99

Medio Point

Dortmund
Rheinische StraBe 85

Te.: (0231)914 25 24

StraGenbahn 404
HeinrichstraGe

Uflft

Koblenz
RizzastraBe 44

Tel.; (0261)914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus9. 10

ne*ich _

£ber

.... to becontinued.

Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

Media Point Vertriebs GmbH - Yersandzentrale

BismarcksiraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030)794 72 111
Persónliche Annahme: Mo-Fr B.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point#
' bei Orucfclegting rioch nicht Bi

vorb9hallenl Es gellen unsere I

yrsand tostery Nachnaime:
Vorkasse: 6.98 DM - ab 250,

Express-Versand jnd UPS aut Anlrage! - Ausland

Alle P/eis* in DM ind. 15% MwSt. Irrtumer und Preisanderungen

ingungen. die wir au Wunscri gema vorab zusenden.

3S!-NN-Gebuhr - Kreditharte: 9.99 DM

ir gegen Vorkasse zzgl. 20- DM
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ALIEIM TRILOGY
Ripleys Rache

Im CyberSpace

hórt dich keiner

schreien: „Alien'

jetzt in 3D

Hoj HE?T' I

'i
22

* "\

Zwei Dog-Aliens auf der

Such nach Ellen Ripley

Ein Alien hangt

an der Decke,

ein Face-Hugger

schlangelt sich

empor - solche

Ansammlungen
sind selten

Der Flammenwerfer im

Einsatz gegen Aliens

Wahrend Hollywood gerade den vierten

„Alien" dreht, veroffentlichen Acclaim und

das Entwicklerteam Probe Software die ersten

drei Filme ais Uberbriickung der Wartezeit kom-

primiert in einem Computerprogramm: Die

„Alien Trilogy" verbindet Elemente aus den Kult-

streifen zu einem 3D-Actionshooter, in dem sich

der Spieler ais Ellen Ripley auf die Jagd nach

der vornehmlich aus Zahnen bestehenden Krea-

tur macht. In der loeker zu einer nebensachli-

chen Story zusammengefaBten Handlung landet

Ripley gemeinsam mit einem Trupp Marines auf

dem Mond LV-426, um der dortigen Kolonie

gegen die ansturmenden Aliens zu helfen. Leider

kommt alles anders ais geplant, und die wacke-

re Kampferin wider Willen sieht sich bald nicht

nur der auBerirdischen Lebensform, sondern

auch ihren infizierten und „umgedrehten" Ex-

Kollegen, Soldaten und Kolonisten gegeniiber.

Etwa die Halfte der Feinde in der „Alien Trilogy"

sind menschliche Wesen, der Rest besteht aus

AuBerirdischen aller Lebensphasen: Facehugger

kriechen auf das Gesicht des Spielers, Chestbur-

ster springen aus Leichen und verschiedene For-

men der erwachsenen Aliens reiBen ihr ver-

schachteltes Maul zum Angriff auf. Gegen Ende

bekommt es Ripley auch mit dem Haupt der fort-

pflanzungsfrohen Sippschaft, der Alienkonigin,

zu tun. Zur Verteidigung hat sie nur die aus den

Filmen bekannten Waffen: Anfangs ist das eine

schwache 9mm-Pistole, spater lassen sich auch

Pump-Gun, zwei Arten von MPs sowie der legen-

dare Flammenwerfer einsammeln, gelegentlich

darf man mit Granaten oder seismischen Bom-

ben Geheimgange freilegen. Fast wichtiger ais

alles Kriegsgerat ist Ripleys Bewegungsmelder,

der wie ein kleiner Radar am unteren Bild-

schirmrand vor nahenden Lebewesen warnt; die

erscheinen ais kleine weiSe Punkte, sobald sie

sich bewegen. Auf Gegner, die in Kisten warten

oder still hinter Turen stehen, macht das Gerat

nicht aufmerksam. Vor jeder der insgesamt 34

Missionen brieft ein kurzer Text Ripley fur ihre

Aufgabe und teilt ihr mit, was sie im jeweiligen

Level erledigen muB. Die Entwickler haben sich

viel einfallen lassen, denn meist reicht es nicht

aus, einfach ale Gegner niederzumetzeln: Mai

soli Ripley Hindernisse wie Fasser oder Kisten

aus dem Weg raumen, mai von der Alienkónigen

ais Kokon eingesponnene Menschen von ihrem

Leid erlosen oder bestimmte Schalter umlegen.

In einigen Leveln gibt es gar kein Ziel, dann kun-

digt die Einsatzleitung an, in 60 oder 30 Sekun-

den mit dem Hoover-Shuttle wegzufliegen, und

der Spieler muB in der knappen Zeit den retten-

den Aufzug erreichen. In den Leveln selbst kann

man den Spielstand ubrigens nicht speichern,

das geht erst nach Erfullung der Missionsziele.

Technisch prasentiert sich die Hatz nach der

nre
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EXPLOSIVE 32-BIT-POWER
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"(...) Handlungsdichte und Atmosphare sorgen fur

tagelange Fiinf-Sterne-Unterhaltung."

POWERPLAY 11/95: 87%

Mit 17 ausgedehnten Leveln in Super-VGA-Grafik

und isometrischer Kameraperspektive (...) stellt

das Spiel auch hartgesottene Action-Freaks vor

eine schwierige Aufgabe (...)"

PCGames11/96:89%

"Crusader - No Remorse ist optisch und
spieltechnisch das fiest, was dem

>
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Act.ion-Fan. passieren konnte."

1/
*
^fc,

"".- CD ROM Magazin 1 1/95: 9,2/10
*^*i^ i HI IIiiihII —y1 '-"

bc- :
—

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 24 08/94 10, Fax: 24 08/94 16 44.

Electronic Arts Hotline: 24 08/9 40-5 55.

Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/ lORIGINl
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Rund die ersten zehn Level spie-

len den zweiten Film „Aliens"

von James Cameron nach: Ripley

sprengt Fasser und macht so

ihrem Trupp Marines den Weg
frei, um die Kolonisten zu retten.

Das zweite Drittel der „Trilogy"

erinnert an „Alien3", in dem
Ripley auf einem Gefangnispla-

neten landet. Hier findet der Spie-

ler die Rettungskapsel, mit der

sie und das Madchen notlanden.

Das letzte Drittel schliefclich

kniipft an „Alien" an, den ersten

Fiim von Ridley Scott und spielt

teilweise in einer Umgebung wie

auf dem neuentdeckten Mond
LV426 und in der Nostromo.

Ist er nicht

niedlich? Ein

kloiner Alien-

Facehugger

schiupft %

saurehaltigen Lebensform eher schlicht: Trotz

Ankiindigung des Herstellers, das Programm

werde auch in verschiedenen HiRes-Modi laufen,

bietet die fertige Version gerade mai VGA-Auflo-

sung. Zwar kann der Spieler sowohl durch Gange

mit 256- ais auch mit 16,7 Mio. Farben mar-

schieren, von dem TrueColor-Modus sieht er

allerdings nicht sehr viel. Die Grafikengine bie-

tet kein echtes 3D, sondern relativ „platte" Level

ohne Briicken oder ubereinanderliegende

Raume. Lichteffekte fehlen vollstandig, selbst

wer seinen Flammenwerfer anwirft, sieht an den

Wanden keine Reflexionen. Alle Gegnergrafiken

bestehen aus Aachen Bitmaps, die sich relativ

ruckelig bewegen und kaum iiber Details verfu-

gen - insbesondere bei den Aliens sind selbst auf

kurzeste Distanz keine Einzelheiten auszuma-

chen. Deutlich aufwendiger prasentieren sich

nur Intro sowie die gerenderten drei Zwischen-

und sechs Sterbeszenen: Die sind zwar allesamt

ziemlich kurz und laufen nur ais Halbzeilenvi-

deos. wurden aber spannend inszeniert und erin-

nern deutlich an ihre gefilmten Vorbilder. Die

Soundabteilung von Probe Software hat ihren

Job ordentlich erledigt: Alle Samples wie Schreie

oder Gewehrkugeln stammen ebenso wie die CD-

Musik aus den Filmen. Gelegentlich stoBt Ripley

sogar ein paar Sprachsamples hervor, etwa ein

„Burn, baby, bura" beim Abfackeln von Alienei-

ern. Etwas merkwiirdig klingen nur ihre je nach

Geschwindigkeit unterschiedlich schnellen

Schritte, die eher wie Absatztrippeln auf Biirobo-

den denn nach Turnschuhschleichen iiber wei-

chen Aliendung klingen. Hierzulande erscheint

eine komplett synchronisierte und iibersetzte

Version, die entgegen friiheren Ankundigungen

des Herstellers in keinster Weise beschnitten

wird: Ursprunglich wollte Probe Software alle

menschlichen Gegner durch Aliens ersetzen.

Die „Alien Trilogy" kbnnen ballerwiitige SciFi-

Pistoleros nicht nur alleine, sondern im Netz-

werk auch mit bis zu vier Spielern im Multiplay-

er-Modus spielen - Modems unterstiitzt das Pro-

gramm nicht. Auf der CD-ROM sind zehn eigens

angepaBte Mehrspielerlevel enthalten. stee

c^ismo
Von den Ankundigungen ist

nicht viel ubriggebiieben: Die „Alien Trilogy" flutscht nicht hoch-

auflósend iiber den Screen, sondern spielt sich altmodisch in VGA.

Waffen, Explosionen und Gegner wirken fast schon lacherlich und

verlieren chancenlos jeden Vergleich mit den technisch iiberlege-

nen Titeln von 3D-Realms oder id Software. Dazu gesellen sich

spielerische Mangel, die ein 3D-Shooter heutzutage nicht mehr

haben darf: Etwa wenn sich eine Alienkonigin so in eine Nische

hineinmanóvriert, dali sie feststeckt und in alier Ruhe nieder-

gemahtwerden kann oder verschwundene Aufzugezum Neustart

des Levels zwingen. Auf der Habenseite verbucht das Programm die klevere Levelge-

staitung: Die bringt das ganz bestimmte Alien-Feeiing einigermaGen ruber, die klaus-

trophobische Stimmung der Filme baut sich stellenweise auch im Spiel auf. Ein iibri-

ges macht der Bewegungsmelder: Spannung ist, wenn sich was anschleicht, ich es aber

nicht sehen kann. Insgesamt fijr echte Fans der Filme gerade noch empfehlenswert.

Name Alien Trilogy System DOS
Genre Action Festplatte belegt 2 MByte
Hersteller . .Probe Softw. / Acclaim RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau einstellbar/mittel Steuerung Tastatur, Maus
Preis ca. 90 Mark Joystick
Spieler 1 bis 4 Extras keine

Deutsch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386

minimal

empfohlen
Grafik VGA MidRes

•
Sound S'Blast GMidi

•

486

66

Englisch

90

SVGA

Grafik ....

Sound . . .

SpielspaB

.51%

.65%

62 65

im
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BLOOD Sl H/IAGIC

Greifen gehoren wegen ihrer

Flugfahigkeit zu den beliebtesten

N 3

b

Iaturlich ist das Genre zur Zeit mehr ais

beliebt und so bleibt es nicht aus, daJ3 auch

groBe Namen und Lizenzen in Echtzeit-Strate-

giespiele verwandelt werden. Jiingstes Beispiel:

TSR hat AD&D an Interplay fiir einen solchen

Genrevertreter ausgeliehen, und die Kalifornier

schufen ein "Forgotten Realms"-Strategiespiel,

dafl, um es gleich vorweg zu nehmen, gnadenlos

vom Zahn der Zeit gebissen wurde.

Wie in "Forgotten Realms" iiblich, gibts wieder

mai Zoff zwischen dWersen Konigen und

Magiem, der auf euren Schultern ausgetragen

wird. So warten in "Blood & Magie" fiinf Fanta-

sy-Reiche auf die Befriedung, die jeweils einen

anderen Schwierigkeitsgrad darstellen und nach-

einander gespielt werden imissen. In jedem

Reich gibfs zur eigenen Story drei Level, wobei

ihr zu Beginn aussuchen konnt, welche Seite ihr

spielen wollt. Habt ihr dies getan, geht's auch

schon auf die Landkarte, die wie immer aus

einer leicht abgeschragten Vogelperspektive zu

sehen ist. Hier ist es nun eure Aufgabe zuerst

sogenannte "Basis Golems" zu erschaffen, die

euch mit Mana versorgen. Diese Gesellen sind

auch der Grundstein fur Gebaude oder Krea-

turen. Bauwerke werden errichtet, in dem Ihr

vier Golems auf ein Fundament, das sich nicht

bauen lafit, sondern mit etwas Gliick in der Nahe

ist, setzt und sie dann in die Kreaturen-Fabrik

eurer Wahl umwandelt. Danach konnen weitere

Golems in kampfende Kreaturen umgewandelt

werden, wobei diese allerdings direkt neben dem

Gebaude stehen miissen. Jeder Kreaturnbrut-

kasten verfiigt standardmaBig liber eine zu

erschaffende Art. Wer weitere, wesentlich besse-

re Untergebene zuchten will, muB diese erst

erforschen, was wiederum Erfahrungspunkte

kostet. Die Punkte bekommt ihr immer dann,

wenn ihr Kreaturen oder Gebaude erschafft und

Kampfe gewinnt. Dabei stehen euch vom einfa-

chen Soldaten uber Ranger, Ghuls, Harpien und

Steingolems sogar feuerspeiende Lindwurmer

oder zerstórungswutige Furien zu Auswahl, um
nur einige zu nennen.

Trotz AD&D
ist "Blood &
Magie" ein ge-

rademal mittel-

klassiges

Echtzeit-

Strategical

Bis auf wenige Ausnahmen kann jede eurer

Figuren einen Gegenstand mit sich tragen, der

auf der Kart aufgesammelt wird und unter-

schiedlichste Funktionen erfiillt. Magische

Umhange schutzen vor Zauber, verzauberte Stie-

fel lassen den Trager

schneller laufen undsowei-

ter. Gesteuert wird die Fan-

tasy-Armee auf herkbmmli-

che Art und Weise, wobei

wieder Rahmen fur Gesamt-

befehle gezogen werden diir-

fen. Auf Knopfdruck steht

euch eine Enzyklopadie

'WSP* -
BESCKKEIBUHG
'JitffiiilEai.SEHtB nmiiBBCISI

ICHBEIT ID

ifSUiffe- alfawfc..

In der Enzyklopadie ist jede

Figur genau beschrieben

zur Verfugung, die liber alle

Gegenstande und Kreaturen

genauestens informiert.

Leider gibt es nur einen

Multiplayer-Modus fur zwei

Spieler, die liber Netz,

Modem oder Direct-Link

antreten konnen. kn

Lindwurmer kampfen zwar ganz gut, sind aber in

der Forschung klar iiberteuert

I.H = .J ?-^
Stumperei ist wirklich das letzte,

was ich von Interplay erwartet hatte, aber msn lernt ja nie aus.

"Blood & Magie" hat spielerisch durchaus einiges auf dem Kasten:

Die Idee mit dem Mana-Sammein ist toll, die Kreaturen zahlreich

und die Karten recht gut designt. Allerdings zerschellen die net-

ten Ideen an der wirklich schlimmen Grafik, wobei besonders die

Sprites der verschiedenen Figuren grottenschlecht animiert sind

und langsamst uber den Screen ruckeln. Die teils tumb Al (Figu-

ren laufen gern mai in die entgegengesetzte Richtung) und der

langweilige Sound sorgen fur weiteres Unverstandnis. Sicherlich,

vor drei Jahren ware "Blood & Magie" ganz gut angekommen, aber heute holt diese

langweilige Fantasy-Sause keinen Gnom mehr hinterm Ofen hervor. Kurzum: Wer nicht

allzu gut sehen kann und Fantasy-Stratgiespiele mag, ist ganz gut mit "Blood Si Magie"

bedient - alle anderen halten sich an "Warcraft 2" oder, wenn es unbedingt Interplay sein

mul3, an das wesentlich innovativere "MAX.".

Name Blood & Magie
Genre Strategie

Hersteller Interplay

Niveau mittel

Preis ca. 80 Mark
Spieler 1 bis 2

Deutsch Engiisch

Spiei V •
Anleitung • •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen •
Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi CD-A.

System Win'95, DOS
Festplatte belegt 26 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte
Steuerung Maus
Extras . . -Netzwerk/Modem-option

Grafik ......... .34%
Sound . 30%
SpielspaB



ROOMROX

Infrarot-Stereo-Kopfhórer

im Topdesign

Geniessen Sie ungestórt erst-

klassigen HiFi-Sound! Beson-

dere Features: Aufadefunktion

fur Akkus und Sendeeinheit mit

einer Reichweite von bis zu 7 m.

Die Lautstarke Ia lit sich direkt

an den Kopfhórern reguNeren.

Frequenzbereich: 50-15000 Hz.

Lieferung komplett mit Sende-

einheit, Netzadapter, Kopfhórer.

Mono/Stereo-Adapter 3.5mm-

Stereo-Klinkenstecker,

2 Mikro-Akkus

(Festabo 1 Jahr)

Bundesliga Manager 97 -

Fuftball total am PC
Das Softwareleder rollt wieder.

Deutschlands erfolgreichste

Spieleserie geht in seine vierte

Saison. Mit genialen Features

wie Hi-Color Grafik, 3D-Vektor

Darstellung der Spietszenen, frei

definierbare Hotkeys, Stadion-

Zuschaueratmosphare, inte-

grierter Editor, samtliche

Europapokalwettbewerbe, ent-

halt die neuen Transferbestim-

mungen, grafischer Stadion-

aufbau und vieles mehr.

(Festabo 1 Jahr)

Rallye Racing 97 -

Super Rennsimulation

Schnallen Sie sich an und treten

Sie aufs Gas! Sie gehóren zur

Elit der Fahrer und haben die

Wahl zwischen sechs der

besten Wagen des Ralleysports.

Sie fahren bei Schnee, Regen

und Nebel, bei Tag und Nacht,

auf Asphalt, Geróll und Matsch.

Super-Features: alle 28 Strecken

der RAC Rallye, vier Schwierig-

keitslevel, 3D-Darstellung der

Rennen, authentische Renn-

gerausche und CD-Soundtrack

(Festabo 1 Jahr)

Jeep-CD-Boombox - Starker

Sound im starken Outfit

Die Su per-Pramie! Diese Cas-

setten/Radio-CD-Kombination

im spritzwassergeschiitzten

Gehause macht alles mit und

bringt auch geschlossen die

volie Leistung. CD-Player mit

Synchron-Dubbing, 21-Titel-

Speicher, Titelsprung, Wieder-

holfunktion. Abnehmbare Tele-

skopantenne, CD-Aufbewah-

rungstaschen, Trageriemen,

Kopfhórer- und Mikrofon-

anschluR. Zuzahlung DM 199,-

(Festabo 1 Jahr)



Sie werben einen
netten, neuen Leser...

(

und bekommen dafiir

eine nette, kleine Pramie iBUNO^l

Ist die Kart bereils weg: Priimienkarte antordern bei Power Play Abo-Service, D-74168 Neckarsulm, Fax 07132/959 244, Tel 07132/959 243
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DIE R/1AIMA
Der Skandal

des Jahres:

Deutschlands

meistverkauftes

Programm
kommt bug-

verseucht auf

den Markt

Mit dem Update lassen sich

endlich Spielstande laden,

allerdings keine won der

ungepatchten Uersion

Das Stadionmenu war in der Version 1.06

ein einziger Ort des Grauens

Alles war fiir ein FuBballfest gerichtet; Der

BM 97 versprach mit Highcolor-Grafik in

SVGA, problemloser Bedienung, schicken 3D-

Torszenen und einer Unmenge an Optionen der

mit Abstand beste seiner Art zu werden. Die

Mitte Oktober eingetroffene Testversion verfes-

tigte dann diesen Eindruck, was uns zu der Ver-

leihung eines PP-Volltreffers und stolzen 85%
Wertung bewog. Zwar hatte das Rezensionsex-

emplar noch einige kleinere Mangel, die beweg-

ten sicb aber im ublichen Rahmen, aufierdem lief

die BM-97-Beta ausgesprochen stabil. Erste Ver-

wunderung entstand, ais SW 2000, entgegen

zuvor selbst gemachten Angaben, den Manager
mit einem AusstoB von 100 000 Stuck praktisch

punktlich ausliefern konnte. Die Freude der

emsig zugreifenden Fans wahrte jedoch nicht

lange. Beim Auspacken des beidseitig silbernen

Datentragers, der ohne ein Label auskommen
muB, glaubten viele wohl noch an einen Gag. Ein

erster Versuch, in eine Bundesligasaison einzu-

steigen, scheiterte bei mancben dann schon an

der Installation bzw. dem Programmaufruf, mit

dem auch wir unsere liebe Miih und Not hatten,

weil die Einstellung der Soundkarte im Installa-

tionsmenii den Rechner regelmaBig zum Absturz

brachte. Die Einstellung von Hand gestaltete

sich dann ebenfalls schwierig, da sich das Set-

sound-Programm schamhaft in einem Unterver-

zeichnis versteckt. Was in den folgenden Tagen

und Wochen folgte, war eine Welle der Entriis-

tung. Sowohl bei allen Spielemagazinen ais auch

bei Software 2000 trafen Tausende von Anrufen,

Mails und Briefen ein, in denen Kaufer ihrer

Emporung Ausdruck verliehen und von dauern-

den Absturzen und inhaltlichen Bugs berichte-

ten, die den BM 97 an den Rand der Unspielbar-

keit bringen.

Hier eine Aufzahlung der wichtigsten Fehler:

Ein Spielstand kann nicht im Eingangsscreen

geladen werden wie im Handbuch angegeben.

Sobald ein Bildschirm mit Tabellen erscheint,

werden diese automatisch ausgedruckt.

Die Pokalauslosung ist nicht mit einem Maus-

klick, sondern nur mit wustem Herumhacken
auf den Tasten abzubrechen.

Der Stadionausbau ging vollig daneben. Zwar

wird das Geld abgezogen, von den bereits prinzi-

piell eine Woche spater fertiggestellten Anlagen

ist jedoch nichts zu sehen. Anmerkung: In unse-

rer Testversion funktionierte dieser Teilbereich

zur vollen Zufriedenheit.

Ins Team kommende Jugendspieler haben

prinzipiell Stark 99.

Trotz Qualifikation fur den UEFA-Cup mufi

man erst die Hiirde UI-Cup uberwinden.

Die Pramie im Taktikmenu ist meistens nicht

einstellbar.

Die Torszenen sind nicht nur schwach

gemacht, oft stimmen auch Text und Kommen-
tar nicht iiberein bzw. ob ein Tor fallt, scheint

wenig mit der angezeigten Chance zu tun haben.

Im Einstellungs-Bildschirm werden die ein-

zelnen Punkte nicht erklart, wenn man den Cur-

Ich stehe nach wie vor zu meiner Meinung, da£ der BM 97 seine

85% vom Test der letzten Ausgabe verdient hatte. Die Betonung

liegt auf "hatte", denn auch in dem Update auf Version 1.10 sind

noch zu viele argerliche Bugs und Schwachen enthalten, die von

einer Kaufempfehlung abraten lassen. Interessierte sollten auf

einen vemunftig laufenden Manager harren, der weiterhin auf

sich warten laSt. Immerhin: Besser ais mit der Erstversion gehts

mit dem Patch allemal. Ais eigentlichen Skandal empfinde ich

aber das Verhalten von SW 2000 nach dem Faux Pas. Knapp drei

Wochen nach dem Verkaufsstart wurde auf der "Computer 96"

in Koln der ungepatchte BM 97 immer noch an unwissende Kundschaft verscherbeit,

ohne auch nur ein Sterbenswórtchen von dessen eklatanten Mangeln zu erwahnen. Mit

dem Update lief es auch alles andere ais optima!. Wer nicht die Moglichkeit hat online zu

gehen, sollte schnellstmóglich die Registrierkarte abschicken, da der Patch erst auf den

Cover-CDs der 2/97er-Ausgaben zu finden sein wird, die erst Anfang 97 erscheinen.



• Software 2000-Hotline: 05241/986010 -

SOFTWARE 2000
Programmiert auf gute Unterhaltung.

Nachfolgend das original und ungekiirzt

wiedergegebene offizielle Statement von

Software 2000 zu dieser Angelegenheit:

"Der BM 97 hat einen Fehler...

Software 2000 bietet mehrere Losungen.

Ja, es stimmt, die ausgelieferte Version des

neuen Bundesliga Manager 97 lauft nicht

so stabil, wie man es von einem ausgereif-

ten Spiel erwarten darf. Das Programm hat

leider einen Fehler - aber der ist gravierend:

versehentlich ist das "falsche Master" zum

Duplizieren ans Presswerk geschickt wor-

den. Der Fehlerteufel hat sich teider erst zu

Erkennen gegeben, ais das Produkt schon

im Handel war.

Wir bitten, diesen Fehler zu entschuldigen!

Selbstverstandiich werden wir alles Erdenk-

Software 2000-Statement
liche unternehmen, den Schaden mbglichst

schnell zu beheben - mit einigen Anstren-

gungen sollte uns das auch schon in kurzes-

ter Zeit gelungen sein. Ais Abhilfema&nah-

men fur die bestehenden Spielemange! bie-

ten wirfolgende Móglichkeiten an:

Jeder Kunde, der uns die Registrierkar-

te mit einem entsprechenden Vermerk

zuschickt, bekommt von uns umgehend

und kostenlos eine Patch-Diskette.

Dieser Patch wird auch auf der Cover-

CD aller namhaften Spielezeitschriften der

kommenden Heftausgaben zu finden sein.

Ober unsere Website http://www.soft-

ware2000.de kann jeder den Patch downlo-

aden.

Alle, die sich mit ihren Fragen persón-

lich an uns wenden wollen, kónnen dies

gerne unter unserer Hotline Nummer
052421/986010 tun, oder aber unseren tele-

fonischen "Expre£-Line-Service" 0190-

572000 anrufen. Insgesamt stehen 12 Mit-

arbeiter allen Anrufern mit Rat und Tat zur

Seite.

Auch alle schriftlichen Anfragen, die uns

per Post oder unter der Fax-Nummer

04521/800488 erreichen, werden selbstver-

standlich umgehend beantwortet.

Mit den oben genannten Maftnahmen errei-

chen wir alle BM-97-Kaufer.Wir wunschen

den Bundesliga-Manger Fans nach der

Behebung der anfanglichen Argernisse nun

ungehinderten SpielspafS.

Euer Software 2000 Team"

KOMMENTAR
Soweit also Software 2000. Was auf Anhieb durchaus plausibel

klingt - immerhin geben sie damit so ziemlich den dummsten Feh-

ler zu, den man iiberhaupt machen kann - stellt sich nach genaue-

ren Nachforschungen ais zumindest fragwurdig heraus. So wurde

uns noch wenige Tage vor der Veróffentlichung erklart, der BM 97

wurde sich aufgrund einiger Probleme urn mindestens 7-10 Tage

verschieben. Da ursprunglich der 28.10. fur den Verkaufsstart geplant

war, hatte der BM 97 laut Eigenaussage von SW 2000 also fruhes-

tens am 4. November in den Laden stehen durfen. Statt dessen

konnten Fans noch am Abend des 30. Oktober die ersten Exem-

plare ergattern. Sieht also so aus, ais hatte man bei SW 2000 auf die

Behebung der Probleme verzichtet und sie dafur auf die arglosen

Kaufer abgewalzt. Auch die Versionsnummer 1.06 der ausgeliefer-

ten CD paBt nicht so ganz zur SW 2000-Theorie. Zwar ist es nicht

uniiblich, dafS selbst Versionen spater ais 1.0 noch Betas sind (der

vertauschte BM soli angeblich sogar eine fruhe Beta gewesen sein);

komisch allerdings, dafS der Patch nur auf Version 1.10 updatet. Bei

DEN Bugs miilSten ja eigentlich Welten zwischen beiden Varianten

liegen... Die Frage ist deshalb mehr ais berechtigt: Handelt es sich bei

der Erstauslieferung wirklich urn eine vertauschte CD, oder wurde

der unfertige BM 97 samt seiner Fehler auf den Markt geworfen,

urn den mehrfach lauthals angekundigten Termin einhalten zu kón-

nen? Selbst oder gerade wenn Software 2000 Recht haben sollte, ist

das Verhalten nach dem zweifellosen Software-GAU des Jahres

aufs scharfste zu verurteilen. Statt die - je nach Rechnerkonfigura-

tion - stark verbugte bis absolut unspielbare Version 1.06 mit einem

wenig tauglichen Patch zu flickschustern, hatte sie komplett vom

Markt genommen und gegen einen vernunftig spielbaren Mana-

ger eingetauscht gehórt. So aber versucht die Chefetage in Eutin

anscheinend den bei bereits deutlich uber 100 000 verkauften Exem-

plaren riesigen kommerziellen, wenn auch unverdienten Erfolg ins

Ziel zu retten. Allerdings haben Computerspieler im allgemeinen

ein gutes Gedachtnis, so dafl der Schufc fur Software 2000 langfris-

tig wohl nach hinten losgehen wird.

sor auf das Icon bewegt, auBerdem lassen sich

die Einstellungen nicht speichern.

Dazu kommen noch Dutzende anderer Bugs,

auBerdem lauft der BM 97 alles andere ais sta-

bil, bei vielen sturzt er nach dem 5. Spieltag

prinzipiell ab. SW 2000 tat zuerst so, ais waren

die Probleme hauptsachlich auf die Konfigurati-

on der Computer zuriickzufuhren, schob dann

jedoch eine Erklarung nach (siehe oben), auBer-

dem wurde ein Update auf Version 1.10 fertigge-

stellt (Achtung! Auch die "yollig neue" Yersion,

die nach unserem Stand vom 20.11. ab Ende

November im Handel sein soli, hat diese Ver-

sionsnummer), das die gróbsten Probleme besei-

tigt. Allerdings sind weiterhin Fehler enthalten

(z.B. stimmen viele Torszenen immer noch

nicht), weshalb unsere Kaufempfehlung der Aus-

gabe 12/96 nur unter Yorbehalt gilt. mg

>V/g



http://www.microsoft.com/sports/soccer

Das erste

Soccer nur fiir

Win 95 ist keine

Zierde furs

Betriebssystem

Microsoft

r
1

1

Deulsdiland

Hcusceland

KraaHen

*

E*.L..H rErL-rJ*
Bei einer vom Computer
simulierten Partie gewinnt

oft die eindeutig schwachere
Mannschaft

Der Vollbildmodus ist sehr

iibersichtHch, bei kleineren

Monitoren aber auch fuzzelig

Ob Microsoft wohl lange fiir die Namensfin-

dung seiner neuesten Schopfung gebraucht

hat? Jedenfalls bringt der Titel unmiJ3verstand-

lich zum Ausdruck, was der Kaufer zu erwarten

hat. Die Unterzeile "Action in Huchstform" soli

zudem suggerieren, daB DOS ais Sportplatz aus-

gedient hat. "Microsoft FuBball" lauft ausschlieB-

lich unter der hauseigenen Windows-95-Ober-

flache, dementsprechend problemlos gestalteten

sich Installation und Konfiguration. Das Pro-

granim selbst ist eine abgestandene Mistur aus

altbackener Isometrigrafik und abgenudelter

Elemente. Hat man die technisch guten Introvi-

deos hinter sich gebracht, wartet schon das spar-

liche Hauptmenu auf seinen Einsatz. Neben Ein-

zelspiel und Turniermodus lockt der ver-

heiBungsvoll "Teammanager" beschriftete But-

ton. Damit konnt ihr die Trikotfarben wechseln,

die insgesamt 14 Eigenschaften der Kicker samt

dere Haut- und Haarfarbe editieren oder gleich

eine komplett neue Mann-

schaft zusammenstellen. An-

dern lassen sich auch die

Namen, da die siindteuer zu

erwerbende FIFA-Lizenz

selbstverstandlich den arg

beschrankten finanziellen

Spielraum von Microsoft uber-

stieg. Armlich auch der Tur-

niermodus. AusschlieBlich im

KO-System kampfen hier

immer 16 Mannschaften um
den Sieg. Ihr konnt selbst ent-

scheiden, welche Nationen das

sein soilen, ansonsten werden

vom Programm mit Vorliebe Teams wie Sin-

gapur, Tschad oder Trinidad und Tobago zur

Meistens ist der Torwart der beste Mann

Teilnahme auserkoren. Die bestreiten dann mei-

stens auch die Finals, kommt der Prozessor nach

einigen Milliarden Rechenoperationen in. schóner

RegelmaBigkeit zu dem Ergebnis, daB ein 3:0-

Sieg iiber Brasilien durchaus drin ist.

Die von einer feststehenden Kamera in zwei

Zoomstufen eingefangenen Matches erreichen

eia solide niedriges Niveau. Den Akteuren merkt

man ihr Motion Capturing nicht an, die Fanmas-

sen beherrschen sogar teutonische Anfeuerungen

("Deutschland vor, noch ein Tor!") und das rund
Leder straubt sich erfolgreich gegen physikali-

sche Regeln. Fiir blutige Anfanger geeignet ist

das PaBsystem. Solange ein Mitspieler in der

naheren Umgebung steht, fuhrt selbst blindes

Driicken des PaBknopfes zum Erfolg. Zum Aus-

gleich erfordert ein TorschuB den ganzen Profi.

Der Bali fliegt nach dem Abziehen namlich in

Laufrichtung und nicht wie bei EA-Sports-Spie-

len Richtung gegnerisches Gehause. Da bei

"Microsoft FuBball" noch nichtmal Effet in den

16-Meter-Hammer gelegt werden kann, machen

nur Versuche aus ganz bestimmten Winkeln

oder frontal zum Tor einen Sinn. mg

Klar, man kann nicht ausgerechnet von

Microsoft einen FIFA-Killer erwarten. Warum aber dere FuBball so

trocken und unansehnlich geriet, ais hatte es ein Excel-Program-

mierteam mai eben in der Mittagspause gemacht, ist mir vóllig

schleierhaft. Die deutliche Anlehnung an die eigene Business-Soft-

ware ist bei den sachlich-edlen Menus noch ganz angenehm,

wenngleich nen/igerweise ein Klick auf den "AnstoB"-Button zuruck

zur gleichnamigen Hauptebene fuhrt und nicht zum eigentlichen

Match. Dessen Prasentation wirkt auf den ersten Blick attraktiv,

die zwei verschiedenen Zoomstufen gerieten uberaus praxisge-

recht. Spatestens nach drei, vier Spieiminuten sind die gravierenden Mangel aber unu-

bersehbar: Ein Tor zu schieGen ist eine anstrengende Angelegenheit, das PaUsystem

dagegen fast schon zu einfach. Der grólite Fehler war sicherlich, sich ausgerechnet auf

die Vorarbeit von Dino Dini zu stiitzen, dessen "Kick Off"-Machwerke scheinbar immer
noch einen meiner Meinung nach unverstandlich guten Ruf in der Szene geniefcen.

Name Microsoft FuBball System . . . .Windows 95

Hersteller Mrcroprose
Festplatte belegt

RAIvl-Ausstattung

Steuerung
Extras

19 MByte
4 MByte

fastatur, Joystick
Preis ca. 90 Mark
Spieler 1 bis 4

Deutsch Englisch

Spiel • •
Anleitung •

Grafik 36%
54%

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 75
SpielspaB _ n /

Grafik VGA MidRes SVGA
i/

Sound S'Blast GMidi CD-A.
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- Internet: http://www.gtinteractive.corr

9 - IMIIME

Mysterioses

Adventure mit

Starbesetzung

Spielzeug: Clowns und
ander Blechkameraden

Es gehórt in Filmen und Computerspielen zu

den gangigen Ausgangssituationen: Ein rei-

cher Onkel stirbt, hat sonst keine Familie und

hinterlaflt notgedrungen dem entfernten Ver-

wandten sein geheimnisvolles Haus. Also macht

der Neffe sich auf zur Erkundung des Anwesens

und entdeckt entweder liebe Gespenster, bose

Monster oder hungrige Termiten. Im vorliegen-

den Fali „9 - Nin" geht es noch dramatischer

zu: Kaum hat er neugierig das Gemauer betre-

ten, sturzt sich ein „Toxic Twins" genanntes Paar

rosaroter Minidrachen auf ihn, entwendet ein

Monokel, mit dem man hinter andere Dimensio-

nen sehen kann, versperrt alle Tiiren und

schubst den Spieler auch noch die Kellertreppe

hinunter - alles wird schwarz. Kurz darauf

kommt der unbekannte Protagonist wieder zu

sich und der nachste Schock naht: Ein riesiger

Pilotenkopf auf einem winzigen Spielzeugflug-

zeug saust auf ihn zu, der Pilot stellt sich ais

Salty vor, wahrend er auf seiner Zigarre herum-

kaut und seltsames Zeug plappert. Es stellt sich

heraus: Onkel Thurston war ein spleeniger, aber

Typisches Ratsel: Der Buschmann
der Spieler trotnmelt die Stiicke in

im Hintergrund trommeit Rhythmen wor,

der richtigen Reihenfolge nach

'iss
cV

rl -fltó *<^ - -

Gitarre: Nach der Vorlage soli der Spieler

dieses Instrument zusammenbauen

genialer Erfinder, Musiker und Kiinstler, der

sein ganzes Haus mit lebendigem Spielzeug voll-

gestopft hat. Zwei dieser Wesen, eben die Toxic

Twins, basteln an einer „M.U.S.E" genannten

Apparatur, mit der sie in dem Gemauer herr-

schen konnten - wenn der Spieler sich nicht was

einfallen lafit und eine ahnliche Maschine kon-

struiert. Fur „9 - Nin" zeichnet Tribeca verant-

wortlich: Eigentlich keine Softwarefirma, son-

dern die New Yorker Filmproduktionsgesell-

schaft von Robert de Niro. Der wird im Abspann

ais Executive Producer genannt und hat offen-

sichtlich zur Vertonung einige Kontakte spielen

lassen. So tummeln sich unter den Sprechern

Promis wie James Belushi (Salty), Christopher

Reeve (Thurston), Cher (Isadora, die Speicher-

funktion - brillant!) sowie Steven Tyler und Joe

Perry von Aerosmith (Toxic Twins). Was die

Hauptanregung fur „9" war, wird schnell klar:

Das Ganze ist ein weiterer „Myst"-Clone. Wieder

bewegt sich der Spieler durch eine vorgerender-

te Umgebung, die Bilder werden im Standbild-

verfahren umgeklappt, nur gelegentlich fuhrt ein

weicher Kameraschwenk weiter. Ahnlich wie bei

„Myst" hat im Inventory genau ein Gegenstand

Platz, die Rastelkost besteht entweder aus den

bekannten „Bediene-die-Maschine"-Puzzles oder

aus Denksportaufgaben, es gibt gleich mehrere

Yarianten von „Klang"-Memory. ste

fcTWIB
ist einer dieser Titel, die manchmal schein-

bar aus dem Nichts auftauchen und gleichzeitig eines der schón-

sten Spiele, die ich kenne. Optisch stecken unglaublich viele brillant

umgesetzte neue Ideen in Onkel Thurstons Gemauer, fast jedes

Einzelbild kónnte ohne Probleme auf Buch- oder Plattencovern

, auftauchen. Die Grafiken sind originell, teilweise sehr witiig, wun-

Jm ^erbar st 'mrn i9. langst nicht so steril wie andere Spiele dieser Art

g^^.Y I ur.d rall LingezLigelter Phantasie - „9" wirkt teilweise wie ein „Alice

HUQkyg£|flH im Wunderland" fur Erwachsene. Schade, dali es beim Thema
tUHMaBliUHMiM „Gameplay" wieder nur maBig zugeht: Was die Optik betrtfft,

richten sich die Entwickler an ein alteres Publikum, aber wenn es um die Puzzles geht,

fuhle ich mich nicht ernstgenommen. Ich wiirde zu gerne mai erleben, dafi sich Top-

grafiker dieses Ranges mit ein paar etablierten „Gameplay"-Experten zusammentun
und gemeinsam ein Spiel entwickeln. Trotzdem: Wer „Myst" mochte, wird dem klar

iiberlegenen „9" einen Schrein errichten.

Festplatte belegt

RAM-Ausstattung

Win'95

5 MByte
9 MByte

Grafik . . . . 79%Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung • Sound .... 62%
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

SpielspaB

empfohlen 75 _ r\ l
Grafik VGA MidRes SVGA

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.
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- Internet: http://www.ssionline.com -

SSI macht ernst:

Wurde im ersten

Teil lediglich der

zweite Weltkrieg

nachgespielt,

gehfs im Sequel

um fiktive und

bereits geschla-

gene Schlachten

zwischen 1950

und 1999

to

Operation Desert Storni:

Im Jahr 1991 befreien

wir Kuwait von Saddams
Herrschat

Unsere A-l O bombardiert

die irakischen Stellungen.

Selbst Panzer halten dem
nicht stand.

Im eingebauten Editor

werden wie immer neue

Missionsgebiete nach

eigenem Gutdiinken designt

Hexfeldkrieg

Allzu schwer hat man es sich bei SSI nicht

gemacht: "Steel Panthers 2" ist ein Nach-

folger wie er im Buche steht. Gegeniiber dem
ersten Teil wurde die Engine komplett iiber-

nommen, ein paar winzige Spielelemente hin-

zugefiigt und allein das Szenario ganzlich neu

entwickelt. Letzteres ist auch die Stark des

neuen Stahlpanthers: Zwischen 1950 und 1999

konnen sowohl realistische ais auch fiktive

Szenarien mit samtlichen Waffensystemen die-

ser 50 Jahre gespielt werden.

Zu Beginn habt ihr die Wahl zwischen Einzel-

szenarien oder sechs Campaigns, die jeweils ver-

schiedene Konflikte der zweiten Halfte des 20.

Jahrhunderts behandeln - drei fiktive und drei

realistische Kriege. Entweder beweist ihr euch

1950 in Korea, 1973 auf den Golan Hóhen oder

1991 im Golfkrieg. Erfunden wurden folgende

Schauplatze: Der Kampf der Nato gegen den

Warschauer Pakt 1980 in Deutschland, ein Krieg

der USA gegen China um Taiwan im Jahre 1998

und ein fiktiver Schlagabtausch zwischen Japan

und den USA um Okinawa 1999. Die Cam
paigns sind dabei je nach Spielweise bis zu 200

Missionen lang - welche Seite ihr spielen wollt,

darf ubrigens wieder ausgesucht werden. Je nach

Ausgang der aktuellen Mission entscheidet das

Programm iiber die nachste, sprich, wenn ihr

den Gegner nicht stark genug zuruckwerft, muBt

Kopf einiiehen: Der Feind - hier die

Chinesen - greift mit Fliegern an

ihr im nachsten Auftrag mit einem erneuten Vor-

stofi desselben rechnen. Wie schon in Teil 1 kauft

ihr euch vor jeder Campaign die sogenannten

Core-Einheiten, die euch, sofern sie nicht ver-

nichtet werden, bis zum SchluB begleiten und

Erfahrung sammeln sowie befórdert werden.

Nach jedem Auftrag werden diese selbstver-

standlich gegen gewonnene Kohle repariert oder

durch andere Einheiten ersetzt. Zusatzlich zu

den Core-Units werden fur jede Mission Unter-

stiitzungstruppen (Support Units) geordert, die

jedoch nach dem Sieg oder der Niederlage wieder

verschwinden und weder Erfahrungspunkte

sammeln noch weiterbenutzt werden konnen.

Kraterwiiste: Nach feindlichem Artilleriefeuer wirds schwer fur uns



- Mindscape-Hotline: 02 08/9 92 41 00 -

PANTHERS 2
zwischen Realismus und Fiktion

Einmal auf dem Schlachtfeld angekommen, seht

ihr das Hexfeldgeschehen mai wieder aus einer

stufenweise zoombaren Vogelperspektive. Wah-

rend eures Zuges werden eigene Einheiten be-

wegt oder feindliche angegriffen. Geratet ihr

unverhofft ins gegnerische Blickfeld oder der

Feind in eures, kann dieser ohne weiteres

attackieren oder von euch attackiert werden, was

fiir ein wenig Echtzeit-Strategie-Atmosphare

sorgt. Dabei durfen dieses Mai auch Hubschrau-

ber direkt gesteuert werden, dere Flughohe

ebenfalls eingestellt werden kann und die sich

besonders ais Aufklarer optimal einsetzen las-

sen. Artillerie oder Fliegeruntersttitzung wird,

sofern vorher eingekauft, wieder auf einem

Extra-Screen geordert, wobei neu ist, dafi Flug-

zeuge nun von anwahlbaren Hiinmelsrichtungen

angreifen und auch wieder verschwinden kon-

nen, urn eventuelles Flak-Feuer zu vermeiden.

Falls ihr wirklich alle Campaigns durchgespielt

habt, konnen im Missionseditor neue Auftrage

inklusive eigener Landkarten entwickelt werden.

Durch einen Campaign-Editor kónnt ihr zudem

mehrere Missionen zu einem Feldzug zusam-

menbauen. Statt eines echten Multiplayer-

Modus bietet "Steel Panthers 2" lediglich einen

Play-by-E-Mail-Mode an, den wir schon aus

"Allied General" kennen und der es ermóglicht,

Spielstande via E-Mail zu versenden und so eine

recht langwierige Schlacht zu schlagen. kn

A Die groBe Neuerung?

Angreifenden Flugzeugen

darf jetzt gesagt werden,

won wo sie anfliegen und

in welche Himmelsrichtung

sie entschwinden sollen.

Nacb jeder Mission werden

auf diesem Screen die Core-

Units repariert oder gegen an-

dere Einheiten eingetauscht

<^m
Sicher, verbessert wurde an "Steel Panthers 2"

kaum etwas. So gleicht die nicht mehr ganz zeitgemaSe Optik der

des Vorgangers, und auch spielerisch wurde wenig getan. Aller-

dings rechtfertigt allein die Masse an Szenarien und damit ein-

hergehend die unglaublich hohe Anzahl verschiedener Einheiten

den Kauf, zumal das Spiel in keinerlei Beziehung verschlimmbes-

sert wurde, was bei heutigen Sequels recht haufig passiert. Dank

der sehr unterschiedlichen Waffentechnik in den zeitlich bis zu 40

Jahren auseinanderfiegenden Schlachten birgt "Steel Panthers 2"

ein wesentlich hóheres MaS an Abwechslung in sich und fordert je

nach Gefecht sehr stark differierende Strategien. Die sehr schónen und langen Cam-

paigns sorgen beim Hobby-Strategen uberdies fur etliche durchwachte Nachte und der

CD-Soundtrack fiir die optimale Stimmung. Fur Hexfeld-Generale ist "Steel Panthers 2"

ein gefundenes Fressen, denn die Mischung aus zugweise geplanter Strategie und Echt-

zeitelementen gehórt nach wie vor zur unverbrauchten Abteilung des Genres.

Si •el Panthers 2
Strategie

SSI

System
Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung
Steuerung

DOS
..12 -110 MByte

8 MByte
. Tastatur, Maus

Hersteller

Preis ca. 90 Mark
Extras

Grafik

Sound
SpielspaB

71
B i 1 d e r

Play-by-E-Mail

58%
79%

Deu sch Englisch

•
•

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

386 486 Pentium

66

100

Grafik

•
Sound S'Blast GMidi CD-A.

• •
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http://www.3drealms.com/catalog/rally

Apogees Straften-

feger ist der

schlagende Be-

weis, dali die

unscheinbarsten

Spiele oft am
meisten Spaft

machen

Crashes mit brennenden

Wracks schaden dem Auto

Wahrend sich die Konkurrenz

bekriegt, nutzt der eigene

Delhrerator den Beschleu-

nigungsstreifen aus, um in

Fiihning zu gehen

DEATH
StrafSen in Flammen

Auf dem Amiga hatte jahrelang eine Spiele-

gattung Hochkonjunktur, die systembedingt

nicht mit grafischen Leckerbissen begeistern

konnte und deshalb auf gut durchdachtes Game-
play setzen mufite. Die Red ist von Reimspielen

aus der VogeIperspektive, dere bekannteste

Vertreter unter anderem Gremlins "Super Cars

2", Psygnosis' "Nitro" oder auch

Codemasters "Micro Machines"

sind. Letzteres gab es vor eini-

ger Zeit auch auf dem PC zu

bewundern, seitdem herrschte

in dieser Richtung allerdings

Flaute. Dank Apogee sind die

Diirrezeiten jetzt vorbei. Vom
finnischen Programmierteam

"Remedy Software" kauften sie

"Death Rally" ein, das mit sei-

nem Actionpart am ehesten an

"Super Cars 2" erinnert. Mit

einem klapprigen VW Kafer

muflt ihr euch in einem Feld von 20 Fahrern

durchsetzen, allesamt mit gar lustigem Namen
versehen. So fahrt eine Jane Honda ebenso mit

wie Lee Vice. Ais Gastfahrer und Topstar wurde

iibrigens Duke Nukem verpfichtet, bekanntlich

ja ebenfalls ein Apogee-Schutzling. Der Witz

dabei: Nicht alle 20 fahren gleichzeitig, nur zwólf

konnen sich insgesamt zu einem von drei Ren-

nen a vier Piloten anmelden. Am Anfang fallt die

Wahl leicht, da man mit dem Vagabond sowieso

nur am leichtesten, mit dem niedrigsten Preis-

geld ausgeschriebenen Wettbewerb teilnehmen

darf. Ab dem dritten Platz aufwarts gibt es Geld,

das man nach dem Rennen zuerst in der Werk-

statt ausgeben kann. Oberste Fahrerpflicht ist

dabei das Wiederherrichten der eigenen Karre,

die durch feindlichen BeschuB, herumliegende

Minen und spikesbewehrte Stofistangen perma-

nenter Gefahr ausgesetzt ist. Ist danach noch

etwas auf dem Konto, kann die Panzerung ver-

starkt, besser haftende Reifen aufgezogen oder

ein starkerer Motor eingebaut werden. Das
Tunen geht zwar richtig ins Geld, ist fur vordere

Plazierungen aber unumganglich und hat sich

spatestens nach ein paar dicken Pramien wieder

amortisiert. AnschlieBend lohnt ein Besuch bei

der Halbwelt, die neben Krediten mit horrenden

Zinssatzen noch ein paar SpaBmacher anbietet.

Aufier den bereits erwahnten Spikes konnt ihr

hier zusatzlich Minen und Raketensprit fur

einen dynamischen Zwischenspurt erwerben.

Fur eine kleine Zuwendung macht sich zudem
ein Spezialist auf die Socken, der das Gefahrt des

hartnackigsten Konkurrenten vor dem Start

sabotiert, wodurch dieser mit einem waidwunden

Wagen antreten mufl. Da mit dem Kafer nicht

viel zu holen ist, stehen noch funf andere Unter-

satze zur Wahl, dere Anschaffung ein paar

gewonnene Rennen voraussetzt, da sie nicht

gerade giinstig zu haben sind. Immerhin wird die

alte Kiste unter Berucksichtigung der Ausstat-

tung in Zahlung genommen und auf den Kauf-

preis der Neuerwerbung angerechnet.

Die auf Screenshots etwas miide aussehende

VGA-Grafik wahrend des Rennens wirkt in

Ein BHd aus dem wenig

beeindruckenden, Gott s

Dank aber kurze Intro

F U H R P A
VAGABOND
Kosten: $500

Nurfurdieallerersten

Laufe zu gebrauchen

OERVISH

Kosten: $2500

Reicht fiir das leichte

Rennen vóllig aus

SENTINEL

Kosten: $6500

Sieht braver aus ais

er in Wirklichkeit ist

SHRIEKER

Kosten: $11500

Mitvollen Upgrades

ein Top-Auto

WRA1TH
Kosten: $25000

Fiir einige Strecken

fastschonzuschnell

DELIVERATOR
Kosten: $45000

Nur mit ihm kann

man Duke besiegen

mm



RALLY

Schafft ihr es, alle drei Mitstreiter aus

dem Verkehr zu ziehen, winkt vom
"Grim Reaper" eine satte Extrabelohnung

Bewegung deutlich lebendiger. Zustandig sind

dafiir die zahlreichen 3D-0bjekte, die fur ver-

bluffende Effekte gut sind. Begleitet von niveau-

vollen Hintergrundmusiken gilt es auf insgesamt

18 Kursen - neun Stiick plus jeweils einer Spie-

gelverkehrte Variante - mehrere Runden gegen

die schieflwiitige Konkurrenz zu iiberstehen. Auf

den abwechslungsreichen Strecken herumliegen-

de Symbole verleihen kurzfristigen Turboschub,

senken den Damagelevel oder versorgen die

Bordwaffe mit neuer Munition. Besonders spafiig

sind aus dem Boden wachsende Pilze, die nach

Uberfahren den Chauffeur fur ein paar Sekun-

den in einen vollrauschahnlichen Zustand ver-

setzen, der die Strecke dadurch nur sehr ver-

schwommen wahrnimmt.

Hauptziel von "Death Rally" ist das Erklimmen

der Tabellenspitze. Je nach Schwierigkeitsgrad

sind dazu hunderte kurzweiliger Laufe notwen-

Nach genau 148 Rennen ist der Sprung

an die Spitze endlich wollbracht

dig, an dessen Ende ein zunftiges Duell mit dem

"Adyersary" (auf Deutsch einfach "Gegner")

steht, fiir das ais Austragungsort ein relativ ein-

fach gestaltetes Oval herhalten muB.

Ein besonderes Highlight von "Death Rally" ist

der Multiplayermodus, der sich leicht von einem

Einzelspiel unterscheidet. Hier sucht man sich

bis zu neun Strecken aus und stattet alle Spieler

mit einem frei wahlbaren Geldbetrag von

1-99999S aus. Friedliebende Naturen kónnen -

solo wie multi - auf das Waffenarsenal verzich-

ten und den Sieger sportlich-fair ausschlieBlich

aufgrund der besseren Fahrkunste kure, mg

Liegt ihr im SchluBduell erst

mai hinten, habt ihr praktisch

keine Chance i

Die Streckeniibersicht

@m^
Nach einer mit "Death Rally" durchspielten

Nacht fiihie ich mich im positiven Sinne in alte 8- bzw. 16-Bit-Zei-

ten zuriickversetzt. Hier zahlen weder pompóse Grafik noch stun-

denlange Zwischenseuenzen, sondern SpielspafS pur. Die einfa-

che, gut austarierte Mischung aus Streckenbeherrschung und Geg-

nereliminierung ist sicherlich nicht gerade originell, aber (beinahe)

perfekt ausgefiihrt. Bis ich mich bei einem entsprechenden 3D-

Pendant uber ruckelnde Grafik und komplizierte Steuemng geargert

habe, bin ich bei Apogees Langeweilekiller schon mindestens im

zehnten heiBumkampften Rennen. Bei allererfrischenden Schlicht-

heit sind einige Bereiche etwas zu mager ausgefailen. Schon Gremlins "Super Cars 2"

- offensichtliches Vorbiid fiir "Death Rally" - offerierte anno '91 iiber ein haibes Dut-

zend verschiedener Kampfmittef und den ausgefeilteren Reparaturpart. Ebenfalls ver-

misse ich die Móglichkeit eines Splitscreen-Duells; dafiir ist der AdrenaiinausstoB bei

einer Netzwerk-Partie zu viert kaum noch zu stoppen.

Name Death Rally
Genre Rennspiel
Hersteller Apoge

System DOS
Festplatte belegt 13-45 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte

Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Joystick
Preis ca. 80 Mark Extras . . .Modem-/Netzwerkoption
Spieler 1 bis 4

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung •
Prozessor 386 486 Pentium

minimal 66

empfohlen 100

Grafik VGA MidRes SVGA

Sound S'Blast GMidi

•
CD-A.

Grafik . . .

Sound . . .

SpielspaB

.51%
-71%

73 74
ZS2£



- Internet: http://www.activision.com -

Die Tage von

Konig Fuball

sind gezahlt.

Hyperblade ist

der Ballsport

der Zukunft!

Das futuristische "Hyperblade" spielt in einer

diisteren Zukunft. Getreu dem Motto Brot

und Spiele, hat sich auch eine Sportart ent-

wickelt, die den Bedurfnissen der Menschheit

angepaBt ist. Gespielt wird in Arenen rund um
die Welt. Die Arena ist eine Mischung aus Half-

pipe und einem normalem Stadion. Die Rander

des Spielfeldes sind an allen Seiten hochgezogen,

so daB sich eine Art ovale Schussel ergibt. An
den beiden Enden der Schussel sind die Tor
(Lócher). Vor diesen Lochem steht wie ein Fels

in der Brandung der Torwart, der versucht,

jeden auf ihn geschleuderten Rok (Bali) abzufan-

gen. Um die Sache ein wenig spannender zu

machen, wurde die Arena mit zahlreichen Hin-

dernissen und anderen Objekten gespickt. Zu

diesen Nettigkeiten gehóren unter anderem Mul-

tiplikatoren, die die Punkte verdoppeln oder ver-

dreifachen. Sogar eine Waffenkammer befindet

sich auf dem Spielfeld, hier kbnnen sich die Spie-

ler immer wieder mit

Minen oder Projektilen

bewaffnen. Auch ohne

Bewaffnung gleichen die

Spieler eher romischen

Gladiatoren ais zeitge-

nossischen Sportlern. Je

nach Mannschaft sind

sie mit mehr oder we-

niger bedrohlichen Uni-

formen bekleidet. Aber

allen gemein ist der gut

einen halben Meter lan-

ge Dorn, der am Ende

Die aufgebohrte Direct3D-

Uersion ist grafisch ein

echter Leckerbissen

der rechten Hand auf

Gegner wartet. Verletzte

oder gar getótete Spieler bringen keine Punkte,

vereinfachen aber das Spiel. Sollte sich einer der

Spieler verletzen, kann er, sofern er sich noch bis

He iBe Abwehrszenen vor den Toren

gehoren bei Hyperblade zum Standard

zur Aufienlinie schleppen kann, ausgetauscht

werden. Ist die Verletzung zu stark oder todlich,

muD die betroffene Mannschaft bis zum Drittel-

ende warten, um dann im nachsten Abschnitt

wieder zu voller Stark auflaufen zu konnen. Je-

der Mannschaft stehen zwei Ersatzspieler zur

Verfugung. Um eine passende Stadionstimmung

zu erzeugen, haben die Fans der einzelnen

Mannschaften verschiedene Samples mit auf den

Weg bekommen, um ihre Idole anfeuern zu kon-

nen. Je nach Laune gibt es Exhibition Games
(Einzelspiele) oder einen Liga-Modus. Wem das

alles alleine zu eintonig ist, kann auf ein Multi-

player-Netzwerkspiel zuriickgreifen, in dem bis

zu vier menschliche Spieler gegeneinander antre-

ten konnen. Fur Besitzer von 3D-Karten kann

"Hyperblade" sogar mit einer speziellen Direct-

3D-Installation aufwarten. Hier sind alle Objekte

mit Texturen uberzogen. Wegen der betonten

Gewalt, kann in der englischen Version zwischen

zwei Modi gewahlt werden - mit oder ohne Bru-

talszenen. In der deutschen Version fehlt diese

Option, es kann nur ohne blutigen Raufereien

gespielt werden. bru

i=JH=Jd=
Endlich gibt es einen wurdigen Nach-

folger fiir den Klassiker unter den futuristischen Sportspielen

"Speedball" und "Speedball 2" von den Bitmap Brothers. "Hyper-

blade" ist geladen von schnellen Ballwechseln und heiRen Angrif-

fen auf das gegnerische Tor. Die Fouls und die verschiedenen Hin-

dernisse wiirzen das Ganze mit einer ordentlichen Prise Action

Auch ohne die Direct3D-Texturen macht das Spiel dank Motion-

Capturing der Figuren einen gelungenen grafischen Eindruck.

Wenn ein Spieler am Rande der Arena steht oder in gewagten

Sprungen iiber die Rampen fliegt, sieht man, welche Arbeit sich die

Programmierer gemacht haben. Die Bewegungen sind sehr real und wie aus einem

GulS. Dank der verschiedenen Arenen und unterschiedlichen Strategien der Teams,

gleicht kein Spiel dem anderen. Besonders im Mulitplayer-Modus mitvier Mitspielern

erweist sich "Hyperblade" ais Arbeitszeitkiller. Da sich die 3D-Grafikkarten noch nicht

durchgesetzt haben, bezieht sich die Wertung auf die normale Version ohne Texturen.

Name _. , Hyperblade System Win'95
Genre Sportspiel Festplatte belegt . . BO - 125 MByte
Hersteller Activision RAM-Ausstattung 16 MByte
Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Maus
Preis ca. 100 Mark Joystick
Spieler 1 bis 4 Extras Netzwerk

Deutsch Englisch

•
386 486 Pentium

75

133

Grafik VGA MidRes SVGA

Spiel

Anleitung

Prozessor

minimal

empfohlen

Grafik . . .

Sound . .

.

SpielspaB

Sound S'Blast GMidi CD-A.

57%
. 76%

76®5I
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- Internet: http://www.psygnosis.com -

DESTRUCTIOIM
Psygnosis'

schrottige

Interpretation der

NASCAR Serie

geht in SVGA in

die zweite Rund

Rasen, bis sich die Polygone

verb iegen (Mitte). Oben: Bei

Pulkfahrten fliegt das Blech.

DERBY 2

Wenn es um ihre Autos geht, verstehen die

Deutschen keinen SpaB. So mancher fried-

liebende, tolerante Teutone verwandelt sich

angesichts kleiner Lackschaden oder abgeknick-

ter Antennen in eine wutschnaubende, mordlu-

stige Bestie. Geht es dagegen um formvollendete

Blechverschrottung im TV, gibfs kein Halten

mehr: Sogar Video-Kassetten mit den. "schón-

sten" Crashs samtlicher Rennserien finden hier-

zulande dankbare Kaufer. Kein Wunder also,

dafl vor einem Jahr zur Einfuhrung von Sonys

Playstation "Destruction Derby" auch auf dem
hiesigen Markt reiBenden Absatz fand. Die

"NASCAR"-inspirierte Crash-Orgie fand wenig

spater auch ihren Weg auf PCs. Zwar waren alle

Features des Playstation-Originals vorhanden,

grafisch allerdings hinkte die DOS-Variante mit

Alle gegen

einen! Im

Destruction

Derby-Mode

gehfs heftiger

ab denn je. Im

aktuellen „DD"
gehen euch

auch schon

mai die Rader

floten

256-Farben VGA dem Vorbild hinterher. Neues

Spiel, neues Gliick: Bei der Konvertierung des

Nachfolgers vergaBen die Programmierer dies-

mal nicht den SVGA-Modus, hier fehlen aller-

dings im Vergleich zur Playstation einige hun-

dert Farben. Wie schon in Teil eins stehen drei

Rennmodi zur Verfiigung; „Stock Car Racing"

orientiert sich starker am realen Motorsport,

hier geht es "nur" darum, sich móglichst weit

vorne zu plazieren und Meisterschaftspunkte

einzufahren. Im "Wrecking Racing" macht ihr

neben den normalen Rennstrecken auch die

Arenen unsicher und sammelt durch unfaire

Rempeleien Bonuspunkte. Im namensgebenden

„Destruction-Derby"-Modus fahrt ihr ausschliefi-

lich in den stadionahnlichen Bowls. Fahrerische

Finessen und Kurventechnik sind hier vólhg fehl

@MSm@D^
Ais Motorsport-Anhanger kann

ich es nicht verstehen, was so toll daran sein soli, ein Rennen

durch Vermchten von Fahrzeugen friihzeitig zu beenden. Zwar ten-

diert DD2 mehr zum "realistischen" Rennsport ais noch sein Vor-

ganger, das "Stock Car Race", kann aberweder grafisch noch

fahrtechnisch mit Rennspielen wie BleifuU 2 oder gar F1GP2 mit-

halten. Im namensgebenden Deathmatch-Mode konnte das Spiel

bei mir erst recht keine Bonuspunkte sammeln, denn hier geht es

derart uniibersichtlich, ruckelig und hektisch zu, dafi langeres

Uberleben meist Glucksache ist. Fur mich entbehrt DD2 ein wenig

der Existenzgrundlage: Freunde des echten Rennsports werden anderswo wesentlich

besser bedient, und automobilen Destruktionsorgien feiere ich derzeit lieber mit "Death

Rally" {Test in dieser Ausgabe!). Fans des ersten Teils jedoch werden garantiert ihre

Freude an der Fortsetzung haben (einen schnellen Rechner vorausgesetzt), denn bis auf

die etwas farblosen Boiiden wurde das Originalkonzept konseguent weiterentwickelt.
Die Arenen gehoren zu den schonsten Streck

rm



Die Spielewelt hat einen Namen

eine Telefonnummer..

CD-ROM Spiele

Davis CupTenrris CV 79.00

DaytonaUSA W 74.99

Deadlock DV 74.99

>[Win95/WinDA 69.00

Laderwerkauf

KEINVersan

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Wi/nchen

Tel. 089/52 27 87

Gritiparzerstr. 42, 81675 Mt/ncflen

Tel. 089/1 70 21 22

AD&D Blood & Magie DV 79.99

AH-64D Longbow DV 79.99

Angel Devoid DA 59.00

Assassin2015 Win95 DV 79.00

ATFGcW (Win95) DV 79.99

ATF X-Rghters US DV 84.99

Atripdrs 2097 DV 69.00

Bad Mojo (Win3.1/95) DV 69.99

Baphomets Ruch DV 74.99

BatrJecnjiser 3000AD DV 69.00

tAntara DV 84.99

3S33^SME!M!iE5
F1 Grand Prix 2 EV 79.00

Fantasy General DV 69.00

Rfa96+NHL96+Pad DV
Rfa Scccer 97 DV
Right Simulator 6.0 EV
Rottenman6ver Win95 DV
Frank Thomas Baseb. DA
Gabriel Knight 2 DV
Gene Wars DV
Golden Gate Killer DV
Hardline DV
HattckWins(Win) DV
Heart o.t. Darkness DV

"

74.99

69.99

69.99

79.00

74.99

59.99

84.99

DV 79.99

ComancheaO DV' 84.99

Comanche3.0 EV" 79.00

Com. & Conguer 2 DV 89.00

Com.8.Conq.Red.A EV 84.99

Conquest o.Ln.Word DV 79.00

Creatures (Win95) DV 64.99

iM1A2Abrams DA" 94.99

Intern. Motocross DV 74.00

Iron & Blood DV 74.99

Jag.AHance, Kaiser DV 54.99

Jagged Aliance 2 EV 84.00

Jagged Aliance 2 DV 79.00

John Madden Footb.97DA 69.00

Krazy lvan (Win95) DV 79.00

Lands of Lor 2 DV 89.00

Die funfte Dimension DV 74.99

DieFugger2 DV 76.99

Discworld kp.dt. DV 74.00

Dominion (Win95) DV 79.00

Down in the Dumps DV 74.99

Dragonheart DV 69.00

Needf.Speed Spez.E DA 79.99

62.99

69.00

79.99

79.00

54.00

Lighthouse

Lion

Locus

LostVikings2

M.A.X

Mad TV 2

Mad in Germany

MAXX DV 79.00

MDK DV 89.00

Mechwamor 2 Merce. DV 89.00

Mega Race 2 DV 54.99

MegaPak 6 DA 89.00

MegaPak 5 DA 89.00

oaim

Battk

84.99 DM
Mephisto Genius 3.5 DV 89.00

Monopoty DV 59.00

Monster Truck DV 74.99

Myst(kompl.dt) DV 66.00

Nascar Racing 2 UV 79.99

NBA Jam Extreme DA 74.99

NBAUve 97 DV 79.00

NBA Live 96 DA 84.00

DV 84.00

|!T!fW!W!!WV^B

NHL Hockey 95 DA 69.99

Nihil ist DV 69.99

CHympicGames DV 69.99

Olympic Soccer DA 69.99

Orionburger DV 64.99

Pandora Akie DV 79.99

Panzer Dragoon DV 74.99

Peffect General 2 DA 69.00

Phantasmagoria Wir DV 79.99

Phantasmagoha 2 DV 84.99

Pole Posrtion DV 69.99

Powerplay Hockey DA 59.99

Privateer 2The Dark DV 79.99

Pro Pinball DV 54.00

Psychic Detectfye DA 79.00

Puppen.Perlen u. Pi. DV 69.99

Ouest for Glory 4 UA 79.00

Race Mania DV 69.99

Rally Racing 97 DA 69.99

Rendevouz im Weltra DV 84.99

Return Fire (Win 95] DV 74.99

Riddle of Master Lu DV 69.99

Risiko (Win95) DV 74.99

Safecracker DA 74.99

Schlechfahrt DV 69.99

Sega Rally DV 74.99

Shannara DV 79.00

Shattered Steel DV 74.99

Sherlock Holmes 2 DV 79.00

p^iHhH^^BiTr^rnrn

Handleranfragen erwunscht.
Schriftlicher Gen&tenachws eriorderiieh.

Shock Wa\e Assault DV 79.00

;-;-.?-•: yTf^t ITTmI

Sflencer (Win95) DV 69.00

Sltent Thunder (Win DV 84.99

iHraW*"** P*r
Sim City 2000 Netzw. DV 69.93

Simon t.S.im Weltali DV 79.00

Sonic CD DA 54.99

Space Ouest 6 (Win DV 79.00

Star Contro! 3 DA 79.99

Star Trek:Next Gen. DV 74.00

StOrm DV 64.99

Super Streetfighter DA 59.99

Super Eurofighter 2. nv 89.99

T-Mek DA 74.00

Tailchaser DV 54.99

TheDig DV 74.99

The Dark Eye DA 74.00

Theme Hospita) DV 79.00

Time Commando DV 79.00

TimeParadox DV 74.99

Tomb flalder DV 69.00

Tommy (Win95) DA 79.00

Toonstruck DV 74.99

Tracer _____ DV 54.00

WrtuaCop DA 79.00

Lffl^-^-.MWi-l.!.!
Warcraft 2 Exdusiv DV 84,99

Warcraft 2 DV 79.00

Warhammer - Im ... DV 64.99

Warhammer-lm S... DV 64.99

Way. Gretzky NHLPA DA 64.99

Wipe Out 2097 DA 79.00

Worms Spezial Ed. DV 74.00

WWF in Ybur House DA" 69.00

CD-ROM Spiele

Sonderangebo S

HthHourOwfl.) DV 24.99

Z Director s Cut DV 14.99

Air Power DV 24.99

AJ-Ouadim DV 9.95

Albion DV 32.99

DV
Beneath Steel Sky DA
Bermuda Syndrom DV
Bioforge Classic DV
Bleifuss DV
Btoodwings EV
Bundesliga ManagPro DV
Bureau 13 DA
Burled In Time DV
Buming Steel 4 DA
Caesarl DV
CMtisatJon 2 Data EV

Com. & Campanion DV
Commander Blood DV
Com.&Conq.Ed.3 DV
Com.&Conquer Data DV
Creature Shock DV
Crusader Classic DA*

Cyberial DA
Cyberial DV
CyCtones DA
D(DiningTable) DV
Daedefus Encounter C DV
Dark Sun 1 DV
Das Schwarze Auge 1 DV
Das Schwarze Auge 2 DV

DerCbu DV
Der Reeder Classic DV
Descent 1 DA
Descent 2 Mission B. DA
Descent 1 & Leveis DV
Dte Siedler 2 Data DV
Digital Windows Gam. DV
Digital Dos Games DV
Doppelkoptf.Window DV
Dungeon Master 2 DV

EA Sports Rugby DA
Earthsiege 1 DV
Ecstatica DA
Bfte 3-1 st Encount DA
E.M.incredible Mach. DV
F-117ANighthawk DA
Rotte Rfeer DV
Frankenstein (Win'95 DV
Freddy Pharkas DV
Gabriel Knight 1 DV
Games Goldl DA
Hand of Fate DV
Hep - Charity Comp. EV
Hugo 2 DV
I have no mouth DV
Incat DV
Indy Car Racing 2 DA
Jagged Alliance DV
Jorune: Alien Logic DA
Judge Dredd DA
Jungle Strike EV
Kids on Site EV
Kingdom: Far Reaches DA
Kyrandia 3 Classic DV
Labyrinth of Time DA
Lands of Lor DA
Larry 6 Classic DV
Lemmtngs 3D DV
Lemmings Bundle Win DA
Uttle Big Adventure DV
Loadnjnner DV
Lost Eden Classic DV
Martini Racing JC DV
Mechwanior 2 Limit DV

39.99

24.00

24.00

29.00

49.99

34.99

19.00

34.99

1939
34.99

19.99

33.99

24.00

34.99

24.00

29. DC

19.00

34.00

19.99

24.99

24.35

34.99

24.00

9.95

24.99

2^.99

9.95

19.00

24.99

35.99

36.99

29.99

9.99

9.99

39.00

24.99

24.00

24.00

48.00

34.99

24.00

22.99

39.99

29.99

36.99

44.00

44.99

22.99

29.99

34.99

32.99

19.99

34.99

26.99

19.99

19.00

26.99

29.99

24.99

19.99

34.99

29.99

24.99

19.99

29.00

49.99

Monkey Island 2 DV 9.90

Nascar Racing DA 19.00

NBA Jam Toumamen DV 34.99

Noctropolis DV 19.99

North & South Class. EV 15.00

Olympic Gold (Win) DV 49.99

Onside Soccer DV 39.00

Panzergeneral 2 Wi95 DA 29.99

PC Games Cheat DA 25.00

PGATour Golf (Win) DV 29.00

Police Ouest 1 EV 24.00

Raven Project DV 49.00

Rayman DA 34.99

RevcJutionX DA 19.99

Rise 2 • Resurection DA 34.99

SensibeGof DA 44.99

Siedler Classic DV 29.99

Sim City Extended DA 19.00

Skat fur Windows DV 34.00£^^"3
Star Trek Klingonen DA 49.99

Starfighier 3000 DV 39.00

Stonekeep ""DEMO™ DA 5.00

Strike Com. Classic DA 29.00

Striker96 DV 49.99

Syndicate Plus Clas. DV 29.00

System Shock Classic DV 29.00

Teamchef DV 29.99

Theme Park DV 29.00

Tin Classic DV 24.00

Trainer Classic DV 9.99

US Navy Rghters Cl. DV 29.00

USS Ticonderoga DV 24.99

Virtuoso Classic DV 19.00

Vbrtex;QuantumG.2 DV 24.99

Warcraft 1 DA 24.99

Warcraft 2 Level Ed. EV 24.00

F"^ lii** i ''*!' Si!'!
Wing Commander 3 DV 36.99

Winter Supersports DA 19.00

Wipe out DA 19.99

Woodruff (GoWins 4) DV 24.99

Worms Reinforc. DA 32.99

WWFWrestlemania DA 34.99

Zoop DA 39.00

CD-ROM Spieie-Zubehór
Aerosp. Boxen 2x5W DV 29.00

CDCaddy DV 14.00

Gravis Gamepad DV 36.99

Gravis Analog Pro DV 49.99

Lautsprecher Stereo DV 59.00

Nuli Modem Kabel DV 14.00

PC Right Pro SV-215 DV 19.00

PC Maus Rollerball DV 17.00

PC Maus Glkter DV 19.00

Per4mer Lenkrad DV 89.99

Pro Pad SV-231 DV 29.00

Pro Pad PC SV-230 DV 19.00

Soundkar. AnschluBk. DV 7.00

Truedc* Joypad TJ-50 EV 19.99

Y-Kabel fur Joystick DV 9.00

Mega Race 1 DV 24.99

1'^W™}~fflH

YflSIHJHBM«STELL£W>«l = flÓS.

_ nwrWUhrwerdenamselben
Tagv&sandL

• ^rbesteHung mógkh.
• Fordem Sie unseren tosfentosen Gesamtkatalog an
• Wir fuhten auch:SNES, Gameboy, Mega Dme. Saturn

Playstation mi 3D0 Spiele

Vfersandtostón per Post DM 7- /ÓS 50- zzgi. Nachnahme.

Ab DM250.- /OS 2000- Versan&osten frei.

Versandkosten per UPS au Antragelieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse zzgl. DM W- Versandkosten.

Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten.

Mii ' gekennzeichnete Spiele slnd bel Erscheinen der
Anzeige wraussichtlich noch nicht lieferbar.
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Das obligatorische Render-

Intro ist reichlich kurz geraten

Ohne Motorhaube gibfs 1

Sicht auf die Technik

Die wenig hilfreichen Boxen-

stops werden von unsicht-

baren Mechanikern ausefuhrt.

r /TOROCK0

^7©

Die Wagen wirken

im uergleich mit Teil

eins etwas blaR um
den Kiihlergrill

hr

am Platz: Das Ziel ist Uberleben und moglichst

viele Computergegner in den Benzin-Himmel zu

schicken. Dies erweist sich jedoch gerade im

"Total Destruction"-Mode ais schier unmogliches

Unterfangen: Hier nehmen euch samtliche Geg-

ner aufs Kom, und wer langer ais 40 Sekunden

am Leben bleibt, darf sich bereits feiern lassen.

Bevor es losgeht steht noch die Wahl der Waffen,

pardon Autos an, die gleichzeitig den Schwierig-

keitsgrad bestimmen: Drei Kisten mit unter-

schiedlichen Fahreigenschaften stehen bereit, die

sich grafisch allerdings nur durch ihre Farbge-

bungen voneinander unterscheiden. Neben den

sechs "normalen" Strecken (das Angebot reicht

vom Rundkurs bis zur tunnelreichen Begstrecke)

harren vier Death-Arenen eurer Erkundung,

wobei die harteren Kurs erst anwahlbar sind,

wenn ihr im Ligamode eine bestimmte Division

erreicht habt. Samtliche Rennmodi lassen sich

sowohl im Wettbewerb ais auch im Trainingsmo-

de besuchen, gerade im Destruction Derby eine

gute Idee, da sich hier nicht alle Autos auf ein-

mal auf euch sturzen. Auf der Rennstrecke ange-

kommen, wird sich der versierte DD-Spieler

sofort heimisch fuhlen. AuBer einem rudi-

mentaren Tacho und einer Stopuhr fur Runden-

zeiten finden sich keine Neuerungen in den

Screens, so mufit

auch weiterhin auf eine

echte Cockpitperspekti-

ve mit Armaturenbrett

verzichten. Neben der

BleifuB-ahnlichen Aus-

senansicht gibfs noch

eine Spoilerkamera und

das wars auch schon

mit Blickwinkeln. Eben-

falls aus Teil eins

stammt die Schadensan-

zeige, die den Status der wichtigsten Partien

eures Autos uberwacht. Wer mehr Infos iiber den

Zustand der Boliden wunscht, wird leider ent-

tauscht: Weder Drehzahlmesser noch manuelle

Schaltung erfreuen den wehrhaften Rennfahrer,

ihre Abwesenheit stort aber aufgrund des stark

actionlastigen Szenarios nur Pedanten. Grafisch

kann DD2 der Konkurrenz Paroli bieten: Zwar

leiden die Autos im Gegensatz zum ersten Teil

an Farbarmut, dafur "verbiegen" sich jetzt aber

bei Unfallen die Polygone, wodurch die Bescha-

digungen schon realistisch ruberkommen. Die

Strecken, insbesondere die Arenen, sind detail-

liert gestaltet und bieten reichlich Abwechslung.

In SVGA ruckelt der Screen selbst auf einem

I33er, obwohl der Detaillevel der Wagen nur in

unmittelbarer Nahe zum Spieler-Gefahrt hoch-

gefahren wird. Soundmafiig begeistert DD2 mit

hartem Gitarrenrock und einem hamischen

Kommentator, handelt sich jedoch fur die peinli-

chen Motorengerausche der Boliden einen dicken

Ruffel ein. Wer iibrigens seine schonsten Crashs

noch einmal bewun-

dern will, nutzt die

etwas spartanisch

geratene Replay- ^^B ^
Funktion sg ^^^^^ .....-;.

@n»-
„Deathrally" hin oder her, in der Kategorie „Ver-

beulte Karossen und spektaktulare Crashs" ist „DD2" einfach nicht

zu toppen. Denn wahrend ersteres hóchstens einmal das Gefuhl

aufkommen lafit, ein Matchbox-Auto zertreten zu haben, schei-

nen bei letzterem wahre Blechlawinen aus dem Monitor zu rol-

len. Gut, es gibt schnellere Arcade-Rennspiele und prazisere Simu-

lationen, aber auch „DD2" hat seine Nische. Die Schadenfreude

ist ungebrochen, wenn schwarze Rauchfahnen an den Wagen der

Konkurrenz von dere Ausscheiden kOnden. Schanzensprunge

und Uberschlage bringen endlich auch die dritte Dimension ins

Spiel. „DD2" ist geschwindigkeitsbetonter ais sein Vorganger, allerdings wurden

dadurch bedingt auch liebgewonnene Eigenheiten wegrationalisiert: Kroch ein schwer

angeschlagener Bolide fruher im Schneckentempo durch die Arena, so fahrt er jetzt

unverdrossen bis zum bitteren Ende mit Liber 200 km/h weiter. Auch Beschadigungen an

der Lenkung gibt es nicht mehr. Fazit: Ein netter Pausenfuiler - nicht mehr, nicht weniger.

Name Destruction Derby 2 System Win'95
Genre Rennspiei Festplatte belegt 60 MByte
Hersteller Psygnosis RAM-Ausstattung 16 MByte
Niveau einstellbar Steuerung Tastatur, Joystick
Preis ca. 100 Mark
Spieler 1 bis 9 Extras . . .Netzwerk, (Nuli-) Modem

Deutsch Englisch

Spiel •
Anleitung • •
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 75

empfohlen

Grafik VGA MidRes

Sound S'Blast GMidi

200

SVGA
•

CD-A.

•

Grafik 78%
Sound 70%
SpielspaB

7981



Bestelltelefon

06142 - 59690
Fox 06142 -562170

J. Hartmann & P. Klinger GbR • An den Weiden 36 • 65428 Riisselsheim

y CD-ROM • CD-ROM • CD-ROM (V)

3SkullsoftheToltecs DV 69,90 Crusader - No Regret DV 64,90 F22 Lightning 2 DV 79,90

Aftertife DV* 79,90 Cyber Gladiatora (W95 DV* 69.90 Fifa Soccer 96 DV 59,90

AH - 64 Longbow DV 79,90 Cybena 2 DV 69,90 Firefight DA 59,90

Airbus 2 DV 69,90 Cyberstorm (Win95) DV 79,90 Flottenmanover DV 69,90

AnviloftheDawn DV 69,90 Das Ratsel d. Master Lu DV 69,90 Formel 1 DV* 69,90

ATF DV 79,90 Das schwarze Auge 3 DV 39,90 Formua 1 Gr. Prix 2 DV 84,90

Azrae!'s Teare DV 69,90 Daytona USA DV 69,90 G-Nome DV 79,90

Baphomets Fluch DV 69,90 Deadlock DA 74,90 Gabriel Knight 2 DV 74,90

Battle Isle 3 DV 69,90 Death Gate DV 69,90 Gene Machin DV 54,90

Betrayal in Antara DA* 74,90 DerP!aner2 DV 69.90 Gene Wars DV 69.90

Birthright DV* 74,90 Der Produzent DV 69,90 Golden Gate Killer DV 69,90

Blood & Magie DV 74,90 Descent 2 DV 79,90 Grid Run DV 54.90

Blue Ice DV 69,90 Destruction Derby 2 DA* 69.90 Guts N' Garters DV 79.90

Boong!? DV 44,90 Die 5. Dimension DV 74,90 Hardline DV 54,90

Bubble Bobble DV 54,90 Die Akte Pandora DV 74,90 Hexagon-Kartell DV 64,90

Bug DV 49,90 DieFugger2 DV 74,90 Hind DV 59,90

Central Intelligance DA 79,90 Die Hard Trilogy DV 69,90 Hugo 4 DV 64,90

Chronfcles o.t. Sword DV 69,90 Die Siedler2 DV 64,90 Hunter Hunted DV* 74,90

GREATEST HITS

Alien Trilogy dv 69,90

BleifuR 2 dv 54,90

Bundesl. Man. 97 dv 69,90

Comm. & Conq. 2 dv 84,90

Daggerfall dv 69,90

Diablo dv 74,90

CMI War General DV 74,90

Cmlization 2 DV 74,90

Cluedo DV 69,90

Comm. & Conuer DV 79,90

C&C-Data DV 24,90

Congueror A.D. DV 74,90

ConquestofNewWortd DV 79,90

Creep Night DV 64,90

Crow: City of Angels DV 79,90

Die Siedler 2 - Data

Discworld 2

Down in the Dumps
Dragonheart:Fire&Steel

DSF FuRballmanager

Dungeon Keeper

Earthsiege 2: Skyforce

Elisabeth 1.

F1 Manager 96

DV 29,90

DV* 74,90

DV 69,90

DV 59,90

DV 74,90

DV 69,90

DV 74,90

DV 69.90

DV 69,90

HAMMER-PREISE I

3D Ultra Pinball DA 34,90 Lost Eden DV 19,90

Aibion DV 29,90 NHL Hockey 95 DV 29,90

Ascendancy DV 49,90 Pitfall DV 29,90

Batman Forever DA 29,90 Pizza Connection DV 24.90

Bioforge DV 29,90 Pray for Death DV 39,90

Chewy-Escape fr. F5 DV 29,90 Space Quest 6 DV 24,90

Crusader-No Remorse DV 29,90 Steel Panthers DV 34,90

Daedalus Encounter DV 24,90 Stonekeep DV 34,90

Die Siedler 1 DV 29,90 Syndicate Plus DV 29,90

Dungeon Master 2 DV 29,90 Theme Park DV 29,90

Fifa Soccer 95 DV 29,90 Tilt DA 19,90

Indy Car Racing 2 DA 34,90 Top Gun-Fireat Wili DV 29,90

Kings Quest 7 DV 24,90 US Navy Fighters DV 29,90

Leis. Suit Larry 6 DV 24,90 Wing Commander 3 DV 34,90

Littie Big Adventure DV 29,90 Woodruff DV 24.90

Hyperblade (Win95)

Interstate 76

Into the Void

Iron Man
iznogoud

Jagged Alliance 2

Jetfighter 3

JohnMaddenNFL97
Lands of Lor 2

Lighthouse

Links LS

Lords o.t. Realm 2

Mad TV 2

Magie the Gathering

Manie Karts

MAX.
Mechwarrior 2:Merc.

Megarace 2

Mortal Coil

NASCAR 2

NBA Live 96

NBA Live 97

Need for Speed Sp.Ed.

NHLOpenlce
Normality

Olympic Games

DV* 79,90

DV 79,90

DV 69,90

DA 59,90

DV 69,90

DV 69,90

DV 99,90

DA 69.90

DV 64,90

DV 74,90

DA 89,90

DV* 74,90

DV* 69,90

DV 79.90

DV 29,90

DV 74,90

DV 79,90

DV 54.90

DA 29,90

DA 74,90

DV 79,90

DV 74,90

DV 74,90

DA 64,90

DV 69,90

DV 64,90

Fifa Soccer 97 dv 69,90

Leis. Suit Larry 7 dv 79,90

MDK dv* 79,90

NHL Hockey 97 dv 69,90

Phantasmagoria 2 dv 79,90

Privateer2 dv 79,90

Schleichfahrt dv 69,90

Syndicate Wars dv 69,90

Z dv 69,90

Onon Burger DV 74,90 Star Trek-A Fina Unity DV 69,90

Petto ' DV 69,90 S.T.O.R.M DV 64,90

Pinball 97 DV* 49,90 TFX EF2000 Sp. Edition DV 79.90

Powerplay Hockey DA 54,90 TFX Sup EF2000 (W95) DV 84,90

Puppen, Perl. u. Pistol. DV 69,90 The Dig DV 74,90

Quest for Fam DA 79,90 Thunderhawk 2 DV 69,90

Rally Racing 97 DV 69,90 Time Commando DV 69,90

Komplettlósungen itir viele Spiele

Einzellóning 14,90 Sammelbande 19,90

Realms of Hounting

Return Fire

Risiko (Win95)

Road Rash

Safecracker

Scorched Planet

Sega Rally

Shattered Steel

Sh. HolmesTatow Ros DV
Silent Hunter DV
Sim City 2000 (Win95) DV
Sim Copter (Win95) DV
Sonic CD DA
Space Hulk-BI. Angels Ch.

74,90

74,90

69,90

59,90

74,90

64,90

69,90

69,90

74,90

69.90

84,90

69.90

49.90

DA

Timon & Pumbaas

Tomb Raider

Toonstruck

Tunnel B1

UEFA Euro 96

Urban Runner

Virtua Cop

Warcraft 2 - Data

Warcraft 2 Excl.Edit

Wing Commander 4

Worms - Data

Worms - Spec.Edit.

X-Men: Ch.of the Atom

Zork Nemesis

DV 79,90

DV 64,90

DV 69,90

DV 79,90

DV 64,90

DV 64,90

DA 69,90

DV 29,90

DV 79,90

DV 79.90

DV 34,90

DV 69.90

DA 69,90

DV 79,90

Handleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich!
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ELECTRONIC ARTS"

We build sims by he book
http://wwwi.janes.com/janes.html oder http://www.ea.com/janes.html
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ATF: NATO FIGHTERS AOUflNCED TACTICAL U.S. NAW FIGHTERS 97 AH-64D LONGBOW AHG4D LONGBOW:
Neue Missionen und Flugzeuge FIGHTERS Der Nachfolger des Dis Hubschrauber- FLASH POINT KOREA

sowie eine neue Baltikum- Die nachste Generation preisgekronten USNF Simulation Neue Missionen und eine neue Korea
Kampagne fur ATF-Spieler des Luftkampfs Kampagne fur Longbaw-Spieler

STiiRMEN SIE JETZT DIE LADEN!
Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT,Tel. O 24 08/94 I O, Fax: O 24 08/94 1 6 44. Electronic Arts Hotline: O 24 08/9 40-5 55.

ImWWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/



- Internet: http://www.ssitrekArek -

Demnachst

attackieren die

Borg unsere Erde

im Kino, jetzt

haben die Cyborg

ihre Software-

Premiere

Uberraschung: Q taucht auf

Die Borg greifen an: Weil die Sternenflotte

ihre Schiffe in Kriegsbereitschaft versetzt

und an einer strategisch giinstigen Stelle zusam-

menzieht, miissen Zivilisteii und alle Personen

ohne Bezug zu Kampfhandlungen von Bord.

Einer davon ist Qaylan Furlong. Wahrend er

frustriert seine Siebensachen packt, geschieht

ihm seltsames: Der GroBmeister des Zynismus Q

Assimilliert: Ein ehemaligs Crewmitglied ais Borg

aus dem gleichnamigen Kontinuum, steht plotz-

lich in der Kabin und bietet Seltsames an: Fur-

longs Vater starb vor zehn Jahren in der groBen

Schlacht von "Wolf-359" gegen die Borg, und jetzt

bekommt Sohnemann die Chance: Er darf

zusammen mit dem gottgleichen Wesen zuruck

auf die "USS Righteous" reisen, wenige Stunden

vor ihrer Vernichtung. Wahrend Q in seiner

gewohnten Gestalt die Rolle des Schiffsarztes

ubernimmt, versetzt er Furlong in den Korper

des Sicherheitsoffiziers Lt. Sprint und lafit ihn so

unerkannt dem Herm Papa gegenubertreten.

Die Righteous steht unter standigen Angriffen

eines Borg-Wurfels, die Cyberwesen klinken sich

in den Schiffscomputer ein und installieren ein

Gerat, das die Crew nicht entfernen kann. Fur-

long, aus dessen Blick-

winkel der Spieler die

Handlung sieht, springi

mit Q durch die Zeit,

lernt bei gescheiterten

Rettungsversuchen aus

Fehlern und wird sogar

selbst zum Borg, urn aus

erster Hand vom Feind

zu lernen. "StarTrek:

Borg" entstand in den

Kulissen alter StarTrek-

Folgen, nur die Brucke

der Righteous wurde neu

gebaut. Die Leistungen

der Schauspieler sind

Verkleidung: Q taucht gelegentlich im

Borg-Outfit auf und macht Faxen

zwar iiberzeugend, einige der Borg haben aller-

dings einen kleinen Bierbauch - nicht ganz nach-

vollziehbar bei der kargen Lebensweise des digi-

talen Kollektivs. Technisch prasentiert sich der

auf drei CD-ROMs verteilte, am Stuck betrach-

tet rund einstundige Film besser ais "Klingon".

Dank eines neues Kompressionsverfahrens ist

die Bildualitat hoher, Farbverfalschungen kom-

men auch bei schnellen Kameraschwenks fast

nicht mehr vor. Die Puzzelkost ist anspruchsvol-

ler ais noch in "Klingon": Die Entwickler machen

viel aus Qs Fahigkeit, frei in der Zeit umher-

springen zu konnen. Gelegentlich mufj sich

Kadett Furlong von den Borg assimilieren las-

sen, bevor er den entscheidenden Hinweis ent-

deckt - was normalerweise unlogisch ware, laBt

sich dank Q erklaren. An einigen Stellen kommt

nur weiter, wer fleiBig im Tricorder nach Infos

stóbert. Ais Mogelpackung entpuppen sich die

auf der Spieleschachtel versprochenen "Picard

Dossiers": Dabei handelt es sich nicht um neue

Erkenntnisse vom Borg-erfahrenen Captain der

Enterprise, sondern um eine Zusammenfassung

von Artikeln aus dem altbekannten "Omnipe-

dia"-Lexikon, die irgendwie im Zusammenhang

mit dem Cyborgvolk stehen. ste

c^ns
Ein bIBchen dazugelernt haben

die Entwickler seit dem fast identischen "Klingon" schon: Die Bild-

qualitat ist trotz Halbzeilenmodus deutlich besser, und auch den

Kulissen sieht man den hóheren Aufwand an. Sogar ratseltech-

nisch hat sich was getan, Qs Fahigkeit, die Zeitachse zu manipu-

lieren, bietet sich fur intelligentere Puzzlekost geradezu an. Dafiir

argert es mich doppelt, dafi man zum x-ten Mai gesehene Sequen-

zen wieder nicht abbrechen kann. Die Beurteilung eines Titels wie

"Borg" ist immer eine zweischneidige Sache, weil es sich streng-

genommen um kein Spiel handelt: Wer vorher weiiJ, dafi er fur

maximal fiinf Stunden Kurzweil einen runden Hunderter uber die Ladentheke schieben

muB und ais Trekker damit leben kann, hat genug SpaB. Und nur an genau die Leute rich-

tet sich das Programm. Von daher finde ich es, wie schon "Klingon", ziemlich gut, wie-

der mit dem ausdrucklichen Hinweis, dali Preis und Leistung nicht stimmen - ein Fan ver-

zeiht manches, was bei Konzerten oder Sportveranstaltungen auch nicht anders ist.

Name
Genre
Hersteller

Niveau
Preis ....

StarTrek: Borg
Interaktiver Film

Simon & Schuster
leicht

ca. 100 Mark

System
Festplatte belegt

RAM-Ausstattung
Steuerung

Grafik

Sound

SpielspaB

5S

Win'95

6 MByte
. . .8 MByte

Maus
keine

. . . .73%
.. .78%

>%

Deutsch Englisch

Spie!

Anleitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

Grafik

75

100

VGA MidRes SVGA

Sound
•

S'Blast GMidi CD-A.

•

tra





- Internet: http://www.maxis.com -

SimCopter
Uber den

Dachem von Sim-

City: Maxis lernt

das Fliegen

Genau das gleiche Kraftwerk:

Einmal in "SC 2000", dann

importiert in "SimCopter"

So ein Stadtplaner hat's gut: Wenn wegen sei-

ner Fehlplanungen uberall Diebe ihr Unwe-

sen treiben, die StraBen standig verstopft sind

oder die lieben Mitburger den ganzen Tag Auf-

stande anzetteln, kriegen die Herren in den obe-

ren Etagen der Rathauser das nur indirekt mit -

ausbaden darf den Schlamassel die Polizei. Oder

jemand, der mit den Ordnungshiitern zusam-

menarbeitet: Im Fali von "SimCopter" ein selb-

standiger Helikopterpilot, der gegen Bares das

Auge des Gesetzes entlastet. Friedlich zieht er

seine Kreise iiber Wolkenkratzern, bis ihn die

zentrale Leitstelle anfunkt, einen Notfall meldet

und auf der Stadtkarte die Richtung zum Ein-

satzort anzeigt. Dort ricbten sich weitere MaB-

nahmen nach der Lag vor Ort: Bei Verkehrs-

staus geniigt es, dicht uber den Autos zu fliegen

und liber Megaphon die Fahrer zum weiterfah-

ren aufzufordern - der passende Spruch findet

sich in einem kleinen Menii - und schon ist der

fliegende Ersatzsberiff um 100 SimDollar rei-

cher. Allmahlich kommen Auftrage dazu, die

hóhere Anforderungen stellen: Wird ein Dieb-

Der Suchscheinwerfer im Einsatz, hier

bei fliichtenden Gangstera

gesamt stehen acht verschiedene Hubschrauber

zur Verfiigung. Eine Simulation ist "SimCopter"

nicht, alle Helikopter fliegen sich absolut kinder-

leicht: Je eine Taste fur Auf- und Abwarts, den

Rest sollte auch der blutigste Anfanger auf

Anhieb intuitiv hinbekommen. Neben den einge-

bauten drei Ortschaften darf der Spieler mit

"SimCrty 2000" erschaffene Stadte importie-

Mit dem SimHubschrauber

stahl gemeldet, ist es Aufgabe des Piloten, den

Gangster per Suchscheinwerfer zu verfolgen und

so die Polizei herbeizurufen. Vor grofieren Auf-

standen greift man notfalls zum Heli-Wasser-

werfer. Hilft der auch nicht, bringt Tranengas

die gewalttatige Meute zur Rason.

Je aufwendiger die Missionen,

desto mehr iiberweist die Polizei

aufs Konto. Und Geld ist wichtig:

Sowohl Reparaturen ais auch der

Treibstoff sind teuer. Auch fur neue

Helis sollte man sparen: Fliegt der

Pilot anfangs mit einem "Schweit-

zer 300" durch die Liifte, darf er

Hi sich mit steigenden Einnahmen

SimStadt auch bessere Modelle zulegen, ins-

ren und sieht so dere Probleme aus einer ande-

ren Perspektive: Eine StraBe ist zu eng? Der

SimPilot darf den ganzen Tag Verkehrsstaus

auflosen. Nicht genug Feuerwehren? Er pendelt

standig zwischen dem Meer, um Wasser zu tan-

ken, und verschiedensten Brandherden. Wem die

Stadt in "SimCopter" abgefackelt ist, kann die

beschadigte Metropole abspeichern und in "SC

2000" aus der Stadtplanersicht reparieren.

Maxis hat viel Arbeit in Details gesteckt: In

dunklen Gassen trifft man seine Sims bei zwei-

felhaften Tatigkeiten, Hunde streunen umher,

im Heli-Radio gibfs mehrere Musikstationen,

zwischendurch gibt es launige Werbebotschaften

und die eigenen Durchsagen per Megaphon klin-

gen herrlich groBstadtisch-arrogant. ste

CSEO-
Im Radio dudelt Jazzmusik, ich habe gerade

einen Auftrag erledigt und vertreibe mir die Zeit mit Flugiibungen

an der "Golden Gate Bridge", da ruft die Leitzentrale an und will,

daft ich ein paar Mediziner transportiere: So ahnlich wie In "Sim-

Copter" Stelle ich mir den Alltag eines Helipiloten vor. Standig

Arger mit Verkehrsstaus, pampigen Demonstranten oder fluch-

tenden Kleinkriminellen. Die relativ echt wirkenden Missionen

haben allerdings ihren Preis, denn auf Dauer schleicht sich Routi-

ne ein, was auch die coole Atmosphare und die stetig komplexeren

Auftrage nicht ganz vermeiden kónnen. Ausgerechnet die auf

Anhieb faszinierende Idee, durch selbstgebastelte "SimCity"-Metropolen zu fliegen, ent-

puppt sich nach den ersten Stadtbesichtigungen ais kleine Enttauschung: Wie in der

Wirklichkeit sieht auch hier aus der Luft alles gleich aus - fur reinrassige, eher strate-

gisch ausgerichtete Stadteplaner ist die "SimCopter"-Mischung aus Action und Taktik nur

sehr eingeschrankt empfehlenswent.

Name . .

.

Genre . .

.

Hersteller

Action
Maxis

System Win'95

Festplatte belegt 15 MByte
RAM-Ausstattung 16 MByte
Steuerung Tastatur, Maus

Joystick

Extras Import von
Preis .... ca. 100 Mark

Grafik 66%
Sound 79%

SpielspaB

72%
Deutsch Englisch

Spiel

Anleitung

•
•

Prozessor 386 486 Pentium

minimal

empfohlen

75

120

Grafik VGA MidRes SVGA
•

Sound S'Blast GMidi CD-A.

•

EEZ1



SOFTWARE
Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath

Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software@fanpro.com

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten

US = US - Version. DA = deutsche Anleitung. DV * kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engi. Yersion, * = bei Drucklegung nicht erschienen

Importspiele

IBM CD-ROM:
1830US 89.00

Age of Rifles US 109.00

America 1861 - 1865 Master Player

Edition (d. bekannteSpielv Empire ml
besserer Graphik u. neuen Szenanos

U. Strategiebuch) US 109.00

Arena Deluxe US 109.00

Blood Bowl US 49.00

Battleground Ardennes Deluxe{Neue
Version des ersten Battleground-

Spiels: verbesserte Grafik, neue
Game-Engine, Modemfunklion, spiel-

bar uber e-Mail u. v. m.) US 39.00

Batileground Waterloo US 109.00

3attleground Shiloh US 99.00

Clandestiny US 109.00

Close Combat US 99.00

3yberdil1o US 89.00

Daggerfal! US 109.00

Dragonheart US 69.00

=lk MoonMurderUS 89.00

Harpoon II Deluxe US (enthalt 2 neue

3attlesets u. Editor) 99.00

Jagged Alliance II US 109.00

Cnignts of Xenthar US 99.00

„ost Treasures of InfocomUS 99.00

Uechwarnor 11: Mercenanes US 89.00

Mew Honzons US 69.00

Offensive US 109.00

Operation Crusader US 109.00

^acific Theatre of Operation US99.00
Pandora Directhre US 109.00

=ower Dolls (Megalecti) US 89.00

^nnceof Persia Collection US 59.00

Romance of the three Kingdoms IV

fron KOEIM!) US 69.00

Silent Hunter Missions US 49.00

Spaceward Ho IV US 89.00

Stalingrad US 109.00

Steel Panthers Scenanos US 49,00

Steel Panhters II US 109.00

SyndicateWarsUS 109.00

Tota! Mania US 99.00

Warwind US 109,00

Wizardry Goid US (WIN 95) 89.00

Wizardry Nemesis US 109.00

Woaden ShipsSIron Men US 99.00

Electronic Arts Doppelpacks (EV ):

Wing Comm. Ii/Hi Octane 39.00

Space Hulk/System Shock 39.00

Theme Park(Stril<e Commander39.00

Knullersammlungen

20 Wargame Ciassics

20 Strategiespiele von SSI. SSG und

Impressions: American Civil War I -III,

Gold o. t. Americas. Battlefront, Reach

f t. Stars. Warlords. Conquest of Ja-

pan, D-Day When Two Worlds War,

Battles of Napoleon. Sword of Aragon.

Wargame Construction Set II, Global

Domination.CarrierStnke. Pacific War.

War in Russia, Clash of Steel. Conflict

Corea. Conflict Middle East. Burning

Steel III Western Front. US-Version,

CD-ROM. nur 99.00

Ga mes Gold 3

Sammlung mit 40 (VIERZIG!) Top-

Spielen. unter anderem: Battle Isle.

Anstofl. Alone m the Dark I & II. DSA I

& II. Larry 6 MIG 29. Whale's Voayage
I & II. Shadowlands, Ishar I

- III.

Supremacy Football Manager 3.

Prototype. Druidenzirkel, Der Clou.

Flight Simulator Tool Kit. Eight Bali

De!uxeu. v. m, 49.00

Aces Collection

Aces over Europ. Aces of the Pacific,

Red Banon. Aviation Pioneers 69.00

Might S Magie Trilogy

Die Teile III - V der Fantasysaga von

New World CD. US-Vers 59.00

Ultramegagoldbox

9 AD&D-Spiele Curse of the Azure

Bonds. Pool of Radiance, Secret of the

Silverblades. Champions-, DarkClueen-

u. Death Knights of Krynn. Gateway to

the-. Treasures of the Savage Frontier.

Pools of Darkness. US-Version. CD-
ROM nur109.00

Ultramega-Cluebookpack

Alle Cluebooks zur Ultramegagoldbox.

NachdruckederSSI-Onginale.zusam-

men DM 119,00

AD&D Masterplece Collection

Dark Sun. Dark Sun II. Ravenloft.

Ravenloft U Al' Ouadim und
Menzoberranzan. US-Version, nur aut

CD-ROM 89.00
,

Treasure Pack Great Naval

Great Naval Battles III & IV US49.00
Big 16 Pack

Alien Logic. Megarace, Metal Marmes.

Commander Blood Ultimate Domam.
Crystal Calibum Pmball, JetFighter II.

Tony Landry Strategy Football. Casino

Master Multimedia, D/Generation

Dragon Lor. Legions.SawageWarnors.

PacinTime. PuzzelPower. Psychotron.

Us-Version, CD-ROM 99.00

Mega TriPack

USS Ticonderoga, Thunderscape.

Cyclemania 59 00

Mad in Germany
Anstofl. DSA II Battle Isle. Mit ge-

druckten Anleitungsbuchernll! 29.00

Mile High Club

Wing Commander. Wing Commander
; Academy F14 Tomcat. Megafortress.

i
MIG 29, Jetfighter II, ATAC. Heroes ot

|
the 357th. US, CD-ROM 59.00

Ishar Trilogy

Alle drei Teiie der Fanatsy-Sage auf

CD-ROM DV 49.00

: Eye of the Beholder Trilogy

Alle drei Teile der sagenumwobenen
1

Fantasysene von SSI auf CD-ROM.
US-Version 59.00

Warat Sea Collection

Sammlung mit Lost Admira. Grandest

Fleet und World War II South Pacific.

CD-ROM. Dt. Anleitung 59.00

Carriers at War Collection

Camers at War I. II und Construction

Set auf CD-ROM US-Vers. 99.00

Perfect General II Collection

Perfect General II mit Szenanoeditor

auf CD-ROM. US-Vers. 79.00

V tor Victory Collection

Alle vier Teile des Strategieklassikers

won Three Sixty auf CD-ROM US-Ver-

sion. 79.00

Award Winners

Gesuchte. emzeln nicht mehr erhaltli-

che Klassiker Lemmings. Civilisation,

Elit II. CD-ROM. DA 29.00

Combat Ciassics III

Strateg iesammlung: History Lin,

Campaign. Gunship 2000. CD 39.00

Das Schwarze Auge

DieSchicksalsklingeCD-ROM 29 95

Schicksalsklinge Audio-CD 24.95

Schicksalsklinge Lósung 24 80

Schicksalsklinge T-Shirt XL 29.80

Sternenschweif Diskette 15.00

Sternenschweif CD-ROM 29.95

Sternenschweif Audio-CD 24.95

Sternenschweif Lósung 24.80

Sternenschweif T-Shirt XL 29.80

Schatten uber Riva" 39.00

Schatten uber Riwa Lósung' 24.80

Schatten uber Riva Audio-CD" 24.95

Schatten uber Riua T-Shirt* 29.80

DSA-ToolsDeluxe:DIESpielleiterhilfe

fur Das Schwarze Auge: Charakter-

genenerung.Stufenanstieg. umfangrei-

che Bibliotheken aventunscher Ausru-

stungsgegenstande. Monster und Per-

sónlichkeiten, Kampfsimulator Druck-

option und uieles mehr Auf dem neue-

sten Regelstand. 79.95

DSA-Tools Update: Gegen Einsen-

dung der alten DSA-Tools Onginal-

diskette (V1 0/1.02) erhalten Sie ein

Update auf DSA-Tools Deluxe f. DM
29.95 + Porto.

AD & D Core Rules
Endhch ist sie da. die umfassende

AD&D - Regelsammlung auf CD-ROM!
UmfaRt das Player^ Handbook. den

Dungeon Masiei's Guide. Monstrous

Manua. Tome. Tome of Magie
Arms&Equipment Guide. Charakterer-

schaffung mit allem drum und dra.

DM-Toolkit mit Malprogramrr

stellen von Karlen im AD&D-Stil. Hand
out-Generator Schatz-Generator, Mon
ster-, NPC-. und Begegnungs-Genera-

tor. Druckoption. naturiich auch

be! US-Version. CD-ROM fur Windows
3.1/WIN95. 99,00

SSI-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespiele neu aufgelegt

von der Firma NovastarGames. Leider

nicht im Karton, sondern in einer Pi

stikfolie. datur aber ungemem preis-

gunstig US-Versionen auf 3.5"-

Diskettre Bei Drucklegung waren fol-

gende Titel lieferbar

,B24 29.00

j Conflict Middle East 29.00

Mech Bngade 29.00

President Elect 29.00

Rebel Charge at Chickamauga 29 00

Red Lightning 29,00

Second Front 29.00

iSonsof Liberty 29,00

StarCommand 29.00

Stellar Crusade 29.00

Sword of Aragon 29.00

Typhoon of Steel 29.00

Warship 29.00

Waterloo 29.00

Western Front 29.00

Campaign Cartographer Dokument3,ionen

Campaign Cartographer :Umverselle

Spielleiterhilfe tur alle Rollenspiel-

systeme. CAD-System zum Erstellen

wunderschóner Fantasy-Landkarten.

Druckoption, umfangreiches Handbuch

(auch in Farb). Diskette. Engl. yersi-

on. 119.00

Dungeon Designer: Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer fur die Erstel-

lung von Verliesen, Gebauden und

Hóhlensystemen EV. Disk 49.00

Campaign Cartographer Fonts 1 : Zu-

satzliche Schriften und Zeichensatze

fur den Campaign Cartographer. Engl.

Version. Diskette 29.00

City Designer: Zusatzdisk zum
Campaign Cartogopherzum Zeichnen

v. Stadtplanen. Disk, EV 79.00

CC-Perspectives: Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer zum Erstellen

perspektivischer 30-Gebaudeplane

Diskette, EV 79.00

CC-Pro: Neue Befehle und Features

fur den Campaign Cartographer die die

Arbeit mit dem Programm einfacher

und komfortabler gestalten. Enthalt

daneben einen Zufallsgenerator fur

Dungeons und Stadte. Disk. EV99.00

Brandneu bei uns: Die neue Doku-Se-

ne auf CD-ROM von Flagtower. Jede

CD enthalt wiele Videos und eine Un-

zahl von Bildern Sehr fundiert recher-

chiert. bietet die Serie eine gute Infor-

mationBquelle zu den verschiedensten

Themen. In englischer Sprache.

World War I EV 59.00

World War II EV 59.00

War in the Pacific EV 59,00

History of Medicme EV 59.00

The Space Race EV 59,00

The Unexplained (UFOs. Stonehenge

und andere Phanomene) EV 59.00

Alien Logic DA 39 00
Apache Longbow US 69.00

Bat 2: Koshan Conspiracy 1

9
"00

Battle Stations DA 29,00
,

Battles in Time 29.00
,

Bundeshga Mangaer Prof. DV 29.00
:

Burning Steel II EV 29.00
'

Commander Blood 29.00

Conquered Kingdoms US 29.00

Dark Sun II DA 39.00

Dawn Patrol DA 29.00

The Dig DA 59.00
'

Disciples of Steel US 39.00

Dommus US 39,00

Dune II DV 39.00

Dungeon Master II DV 49 00

Earth Siege II DV 79.00
|

Eishockey Manager DV 29.00

Empire MUS 49.00,

FastAttack 79.00

IFlight Unhmited 49.00 ;

Frankenstein 49.00

'

Gabriel Knight II DA 79.00

Grandest Fleet DA 49.00
'

Hammer of the Gods DV 49.00

Die Hóhlenweltsaga 29.00

In the first Degree 59.00 i

Iron Assault US 49.00 I

JungleStrike 29.00
i

King's QuestVII DV 49.00 :

Little Big Adventure DV 39.00

Machiavelh 29.00

Mechwarriorll SpecialEd. DV 69.00

Megatraveller l DA 39.00 :

Might & Magie Trilogie DV 59.00

Monty Python DV 39.00

NBA Jam 49.00
|

No World Order US 39.00
'

Novastorm 39 00

PGA-TourGolf 96 DA 49 00

Pizza Connection DV 29.00
]

Planefs Edge DA 19.00

Prisoner of Ice DV 49.00 I

Pure Wargame US 29.00 !

Ravenloft II DA 39.00
j

Renegade DA 29.00
:

Secret Weapons o.t. Luftw, US 29 00

Shadow of the Comet DV 39.00
j

Shivers US 49.00 i

sDA 9.00
]

Preisknaller...

... solange der Vorr : reicht!

IBM DISKETTE.
Clash of Steel US 39.00

Carrier Stnke US 39.00

Gateway II: Homeworld US 29.00

IBM CD-ROM:

11thHourDV 39.00

1944-Across the Rhine DA 59.00

1942 Pacific AirWar DA 59.00

Albion DV 49,00

Silent Hunter DV 79.00
,

Silent Steel DV 59.00 I

Space Ouest VI DV 49.00
j

Star Trek Fmal Unity DV 59 00
|

Stonekeep DV 49.00

Tank Commander DA 39.00

Teamchef DV 49.00
'

TFX 29,00

Theme Park DV 39.00

Top Gun DV 49.00

Transport Tycoon DV 49.00

.Ultima VII 1 &2DA 39 00

Ultima Underworld I & II DA 39.00

Universe DA 39.00

Veil of Darkness DV 29 00

Vollgas DV 49.00 !

Warcraft I DA 49.00

.Whales Voyage II DV 29.00 .

Wing Commander III DV 49 00

Wings of Glory DV 39.00
\

Wolfpack DA 39,00

World War II: South Pacific US 29 00

. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 • Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00). Vorausscheck

(+ DM 8.00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00)

Naturiich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fur Sie bereit:

Fantastic Shop Dusseldorf - Graf-Adolf-Str. 41 Fantastic Shop Koln - Habsburgerring 18-20 (Rudolfpl.)
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POWER DATA
Die Sensation ist perfekt! Nach fast einem Jahr eroberte Oldie Command
& Conquer die Fiihrung der Lesercharts zuriick. Der nachste Spitzenreiter
scheint bereits festzustehen: wer auRer C&C 2 konnte es sonst sein?

Redaktionscharts

>

71

TT

3

1. I-) Tomb Raider

2. (2.) Toonstruck

3. (1.) Deadly Games
4. (5.) Command & Conquer 2

5. 16.] Privateer 2

6. (-) Wages of War
7. I-) indiziert (id Software)

8 (-1 M.A.X.

9. (-) Larry 7

10. I-) War Wind

(9.1 NHL Hockey 97

Die funf von unserer Gliicksfee gezo-

genen Gewinner der Leserhitparade

erhalten jeweils ein PC-Spiel nach

Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll-

standig ausgefullte und frankierte Kart

sendet ihr an die POWER PLAY. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns jeden Monat

von der Miinchner Firma PC-FUN zur

Verfugung gestellt. Die Versand- und

Ladenanschrift lautet:

PC-Fun

Schillerstr. 22, 80336 Miinchen

Tel.: 089/591269

Die glucklichen Gewinner won
Ausgabe 1/97 stad:

Timo Kuczniers, Peine

SYNDICATE WARS

Michael Holzinger, Leipzig

BUNDESLIGA MANAGER 97

Florian Berthold, Goldach

CRUSADER-NOREGRET

Sebastian Kiefer, Rehlingen

LINKS LS

Moritz Schuster, Herne

CREATURES

pcpun

Verkaufscharts

Top 30 Leserwahl
Jffl

1. (4.) Command & Conquer

2. (2.) Warcraft II

3. 11.1 Z

4. (5.) Grand Prix 2

5. (3.) indiziert (id Software)

6. (6.) Die Siedler II

7. NEU Bundesliga Manager 97

• S. NEU Bleifuss 2

9. (9.I Civilization II

io. (7.) indiziert (3D Realms)

11. (8.) FIFA 97

12. NEU NHL 97

13. 110.) Wing Commander IV

14. NEU Deadly Games

15. (12.) Time Commando

16. (14.) Worms
17. (16.) Need for Speed (SE)

18. NEU Baphomets Fluch

19. 111.1 Jagged Alliance

20. NEU Schleichf ahrt

21. NEU MW 2: Mercenaries

22. (15.) TFX: EF 2000

23. (19.) Bleifuss

24. (20.) Mechwarrior 2

25. (17.) Gene Wars

26. (18.) AH-64D Longbow

27. NEU Syndicate Wars

28. (26.) Das Schwarze Auge 2

29. NEU Rallye Racing 97

30. (21.) F1 Manager 96

i. 1 2.) Grand Prix 2

2. I-I Bundesliga Manager 97

3. (3.) Die Siedler II

4. (2.) Z

5. I-) Baphomets Fluch

6. (4.1 Command & Conquer

7. (5.1 Civilization 2

8. (-1 Rally Racing 97

9. (9.) Need for Speed SE

10. (8.) Zork Nemesis

Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab-

hangigen Fachhandlern. Erheburigszeitraijm: OkTober '96

GLUCKWUNSCH!
Kaufern eines Microprose-Produktes

winkt in jeder Ausgabe die Chance,

noch einen zweiten Top-Titel aus dem
Hause des Simulationsspezialisten

umsonst hinterhergereicht zu bekom-

men. Was ihr dazu tun mulSt?

Schickt einfach die sorgfaltig ausgefullte

Registrierkarte eures neu erworbenen

Spiels samt Wunschgewinn zurijck zu

Microprose, und mit etwas Fortune

gehort ihr zu den fiinf Glucklichen pro

Monat, die sich aus der hochwertigen

Palette des Spieleriesen ein Programm

eigener Wahl aussuchen diirfen.

Die fiinf Gewinner im November sind:

Wili Fischer, Recklinghausen

Uwe Vollmann, Iserlohn

Tim Coulon, Munchen

Stefan Buchler, Winterbach

Roland Schedler, Neusalza

MICROPROSE



I N D S C A P E* jj^ji WIND

WAR WIND, clas Echtzeit-Strategie-Spiel von Mmdscape. LaBt alle bisher dagewese-

nen Hekien wie Hansel und Gretel im Marchenwald hemmirren. Mer einzigartige,

nichtriienschliche Rassen kampfen in einer Wet der Gewalt und Unterdruckung.

EJner Wet, wo die Starken die Schwachen fressen. Und nur die Starksten iiberteben.

WAR WIND
Win '95 CD-ROM

Website:

www.ssionline.com

Fuhre die Schwachsten gegen die Ubermacht, wenn Du Mut und strategisches

Geschick beweisen willst. Schlage Dich mit wenigen verstreuten Kampfern

durch. Riiste sie aus. Bilde sie aus. Drange den Feind zuruck. Plundere Dich von

Stadt zu Stadt. Steigere Dich von Schlacht zu Schlacht. Kampfe, wenn Du den

Feind zermurben willst. Wenn es sein muB, red mit ihm. Tausche ihn. Tu atles,

urn weiterzukommen, denn es gibt kein Zuruck. Du muBt es schaffen. Es liegt

an Dir, ob wieder Freiheit ansteile von Unterdruckung tritt.

M I N D S E A P E

Mindscape International - ZeppellnstraBe 321. D-45470 Mulheim an der Ruhr. Telefon +49-208-99 24 1-0. Fax +49-208-99 24 1-29.



. . .damit Ihr Eure Pappenheimer besser einschatzen
konnt - vor allem unsere persónlichen Spiele-Yorlieben

.

Knas tkamera
freut sich

besonders auf
dieses Spiel

MDK - weil sich
mehr und mehr
bestatigt, dafi wir
mit unserem
Vertrauen in David
Perrys Truppe mai
wieder ziemlich
richtig lagen.

Ultima IX, weil
nur ein inspirier-
ter Geist wie
Richard Garriott
ein solches MaJ5 an
Epik und Perfektion
in seine Spiele
einbringen kann.

Lands of Lor 2,

weil ich mir end-
lich mai wieder
mit einem verntinf-
tigen Rollenspiel
die Nachte um die
Ohren schlagen
will.

Mad TV 2, weil der
Vorganger immerhin
die einzige Wirt-
schaftssimulation
aus deutschen Lan-
den war, die mich
jemals uberzeugte.

persónlicher
Favorit in
diesem Heft

Tomb Raider, weil
ich hóchstens drei
Minuten Laras Fels-
wand-Klettereien
zusehen muli, um
optimal fur echtes
Training motiviert
zu sein.

Of War, weil
mir die Missionen
in einem Strategie-
Spiel gar nicht
lange genug dauern
kónnen

.

Discworld 2, weil
Pratchett fast so
gute Ideen wie
Douglas Adams hat
und es kein zeit-
gemalies "Per Anhal- I

ter d. d. Galax-
is"-Spiel gibt.

Tomb Raider, weil
ich heilfroh bin,
dali endlich jemand
eine hervorragende
3D-Engine nicht nur

.

zum Monsterplatten
'

benutzt.

Grofite Ent-
tauschung in
diesem Heft

Down in the Dumps,

i

1 weil ich selten so
I viel Wind um ein

;
Spiel erlebt habe,

; das letztendlich so

l

unreif im Laden
.: stand. Schade -

sah so gut aus.

Alien Trilogy, weil
eine so vielver-
sprechende Lizenz

: mit der x-ten 3D-
Action-Engine zum
MittelmaJi verkommt.

Nemesis, weil nur
"Wizardry" drauf
steht und nicht

': drin ist. Trotz
"Jagged Alliance"-
Sprecher keine Sir-
Tech-Glanzleistung.

Hyperblade, weil
ich mit Zweimann-
teams, die in
untexturierten Rie-
seneiern rumrollen,

nix anfangen kann.

Ultima LX, weil
mir bei Franks
Erzahlungen vom
Origin-Besuch das
Wasser im Mund
zusammenlief

.

Starfleet Academy,
weil ich schon
immer der Meinung
war, eigentlich ein
viel besserer Cap-
tain ais Kirk zu
sein.

Flying Corps, weil
mich die WWl-Flie-
gerei seit jeher
fasziniert und ich
gespannt bin, ob
Rowan aus der
"Dawn Patrol"-Plei-
te gelernt hat.

Tomb Raider, weil
es aufzeigt, wie
man Plattformspiele
nach "Prince of
Persia"-Machart in
eine dreidrimensio-
nale Umgebung
stecken kann.

Larry 7, weil Mr.
Laffer die einzige
"serióse" Computer-
spiel figur mit
Geschlechtsleben
uberhaupt ist.

Larry 7, weil ich
mich freue, dafi

der ewig notgeile,
geschmacksverirrte

; Mr. Laffer endlich
mehrfach und ausge-
dehnt zum Vollzug
kommt.

Nemesis, weil ich
diese obskuren Rol-
lenspiel/Adventure-
Gewachse mit steri-
ler Rendergrafik
nicht mehr sehen
kann.

Alien Trilogy, weil
die arme Ellen

" Ripley ein wesent-

:

lich besseres Spiel
: verdient hatte und

j
ich fur die 100
Mark lieber zehnmal
in "Alien 4" gehe.

Down in the Dumps,
; weil der erhoffte
frische Wind ftirs

; Adventure-Genre
sich ais lauer

: Pups inklusive der-
ber Fakalsprache
entpuppte.

und sonst

. . .sind mir alle
dringenden Entwick-
ler-Appelle in
Richtung 3D so
egal, weil mein
neues Spielzeug ein
u1traschnelle

r

Power Mac ist.

...sind mir 3D-Gra-
fikkarten ziemlich
schnuppe. Fur wirk-
lich gute Spiele
sollten Attribute
wie "schnell" oder
"schon" nettes Bei-
werk bleiben.

...ein dringender
Aufruf an alle
Programmierer

:

Bitte verschwendet
keine Zeit mit
3Dfx-Unterstiitzung
Ich hab namlich
eine Virge {grr)

1
. . .mdchte ich noch-
mals einen dringen-
den Aufruf an alle
Programmierer los-
werden: Bitte un-
terstutzt endlich
die 3Dfx-Karten mit
adaguaten Spielen!

. . .geht mein drin-
gender Aufruf an
Microsoft: Bitte
cptimiert Direct3D,
damit ALLE Karten
(inki. meiner
Mystigue) vom Boom
profitieren kónnen.

. . .sind mir alle
Grafikkarten egal
und ich appelliere
instandig an Micro-
soft, endlich den
Treiber fiir meine
Logi-Maus schnller
zu machen.

. . -hoffe ich, dali

die Leser mir mei-
nen Augsburger Faux
Pas verzeihen und
gelobe fiir die
Zukunft feierlich
Besserung. ...end-

lich daheim!

JX



HEXACON-KARTELL

'
;
\-

WELTWEIT KONTROLLIERT EIN KONCLOMERAT
AUS SECHS KRIMINELLEN VERBANDEN DAS ORCANISIERTE
VERBRECHEN. ALS PILOT EINER INTERNATIONAL
ZUSAMMENCESETZTEN HUBSCHRAUBER-ELITEEINHEIT

HABEN SIE DEN AUFTRAC, DAS SOCENANNTE HEXACON-

KARTELL ZU ZERSCHLACEN. EIN HIMMELFAHRTS-
KOMMANDO, DAS ALLEN PILOTEN DER SCHNELLEN
EINCREIFTRUPPE ENTSCHLUSSFREUDICKEIT, FLEXIBILITAT

UND EXZELLENTE FLUCKENNTNISSE ABYERLANCT.

' TEXTUREMAPPINC UND SCHATTENROUTINEN FUR
DETAILCETREUE DARSTELLUNCVON LANDSCHAFTEN,
HEUKOPTERN, WAFFEN UND OBJEKTEN.

INDIYIDUELLE, LERNFAHICE CECNER

-UNTERSTUTZUNC ALLER CANCICEN JOYSTICKS

UND VR-HELME.

• VCA, SVCA UND CENERAL MIDI UNTERSTUTZUNC

jshware GmbH. Tel. 02131/6070, Fox. 02131/6071 1 1 • Profisolt GmbH, Tel. 0541/122065
'} 22470 • Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Tel, 08 1 /7852960, Fax. 08 1 /785 1 222 • Ósl

ELSPASS GroBhandels GmbH, Tel. 05523/56510, fan. 05523/



lerhalb

rer groRen

MDK-Aktion

prasentieren wir

euch diesen

Monat einen

Gemeinschafts-

wettbewerb mit

Distributor

Accl

GEWINNT MIT

i F
Em Tandem-Fallschirmsprung
fur zwei Personen im Wert von
1000 Mark inki. Anreise
ODER Ein PC-Spielepaket im
gleiehen Wert mit insgesamt 15
verschiedenen Spielen von
Acclaim und seinen Vertrags-

.-2t~e
Jeweils ei

der Shiny-.

handsigniertes
Sonderdruck-Poster,
das nicht liber den
Handel erhaltlich

ist. Eine

Raritat fi

Sammler

ACHTUNG: Der FaUschirmsprung kann nur stattfin-

den, wenn das Gewinnerparchen mindestens 18 Jahre

alt ist ud erfolgt auf eigene Verantwortung. Teilnen-

mer, die aus gesundheitlichen oder sonstigen Griinden

nicht springen konnen oder mochten, sollten sic dem-

nach fur das Softwarepaket entscheiden.

Wer gewinnt, hangt diesmal nicht vom Los des Scfl

sals, sondern von eurem eigenen Einfallsreichtum al

Die Preisfrage lautet:

Wofur steht ffiir dich persónlich die

Abkiirzung "MDK"?
Wir suchen nicht nach der offiziell von Shiny angegebe-

nen Variante, sondern nach der origineUsten oder wit-

zigsten Einsendung. (Z. B.; Mein Dackel Karl)

Die Postkarte mit eurer Idee schickt ihr bitte bis

. Januar 1997 an:

85531 Haar b. Munchen

De* Eteebtswetg ist ; ...<^ ?..':-. v>.>-r. NUtaritófeera vae

MAY
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PAUSCHALREISEN IST,

DASS DIE
VI
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UND DIE EINHEIMISCHEN
NUR 'RUMHANGEN.

VON DEN COCK
BEKOMMT MA]
KOPFSCHMERZEN.

[HR YATER AUFTAUCHT, MIT EINEM ALTEN FREUND !

UND DAS ESSEN IST

SCHLECHT.

"Ausgezeichnete Grafik ... hochwertige Synchronisation ... Referenzklasse-Puzzles

da konnen sich viele Adventures eine Scheibe davon abschneiden."

PC Games 12/96. 83 % GesamSwertimg

DISCWORLD II
ROM

http://www.psygnosis.coin
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Im unbarmherzigen Kampf urn die Vorherrschaft auf einem kostbaren Planeten stehen

sieben Volker einander mit verzweifelter Entschlossenheit gegenuber. Das Oberleben

ihrer Rassen steht auf dem Spiel, daher kennen sie alle nur ein Ziel: Diesen Planeten fur

sich zu geuuinnen, koste es, uuas es uuolle.

1 Deadlock kombiniert in grofiartiger Manier das Beste zuueier hochst popularer 5piel-

genres: Die klassische Idee von der Eroberung eines Imperiums mit einer brillanten ULlirt-

schaftssimulation.

1 5 verschiedene Spielmodi fur bis zu 7 5pieler: Rllein gegen den Computer, 2 Spieler Ober

serielles Kabel, S Spieler Ober Modem, 7 Spieler Ober LRN-Netzwerk oder 7 Spieler Ober

< Fuhren Sie Ihre Kolonie durch ujirtschaftliche und kulturelle Entwicklung zum Sieg oder

schalten Sie die Gegner mittels atemberaubender futuristischer Kriegsfuhrung aus.

> Unglaublich realistische. perfekt synchronisierte flliens.

1 Englische Version (mit Umtauschmoglichkeit) ab sofort erhaltlich. Deutsche Version folgt

im Dezember.

Istzt erhaltlich!!
„Tia, ietzt ist mein heimlicher Favorit . , . dDch entthront aiorden. Rccolades Planeten-

kampf motiviert nicht nur fur Stunden [oder eherTage), selbst nach verlorenen Spielen ist

der Frustfaktor erfreulich niedrig." Pouuer Play U/96

„Deadlock konnte das Luerden, oias ... nie uuar . . . : eine exzellente Umsetzung des

Civilization-Konzepts im Uleltraum - edel gestylt. angenehm zu bedienen. lange moti-

Yierend und hinreichend intelligent im 6egnerverhalten." PC Games 10/95

\f-(rr\i \r\r_

\AARNER INTERACIWE

http://ujujUJ.accDlade.com CD ROM
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PC-Legende

Sid Meier kehrt

Microprose den

Riicken und

schafft sich mit

Firaxis eine Oase
fiir Kreative.

Unsere US-Korrespondentin fiihrt

jeden Monat lnterviews mit

bekannten Personlichkeiten der

Computerspiel-Branche.

1 <

FIRA
und Jeff Briggs' Karriere

Noch heute ein Garant fiir andauernden SpielspaB: "Piratesl"

PP: Fiir drei Leute mit eurem Background
gabe es bestimmt schlechtere Schachzii-

ge, ais zusammen ein Unternehmen zu

griinden. Wie genau ist das Ganze vonstat-

ten gegangen? Ihr hab doch wohl nicht

alle eines schónen Tages bei Microprose
gekiindigt und gesagt: "Hey laBt uns
gemeinsam eine Firma aufmachen!".

Jeff Briggs: Ich fiihlte, daB ich in all den Jah-

ren bei Microprose viel gelernt und geleistet

habe. Ich war an einem Punkt meiner Karriere,

an dem ich etwas vdllig neues und anderes aus-

probieren wollte. Da sich damals bei Microprose

(MP) und in der gesamten Industrie einiges ver-

anderte, schien mir der Zeitpunkt gerade recht,

eine kleine, spezialisierte Unternehmung zu

griinden, die coole Spiele produziert.

Sid: Viele Leute haben immer wieder gefragt:

"Wami werdet ihr Microprose verlassen?
B

. Ich

schatze, diese Frage hatte immer zwei Aspekte,

namlich: "Warum haben wir MP gerade zu die-

sem Zeitpunkt yerlassen?" und "Warum nicht

schon fruher?". Wir waren alle gerade im Begriff,

diverse Projekte fiir MP abzuschlieflen: Brian

war fertig mit "Civ II* und ich naherte mich dem
Ende des "Magic"-Projekts. Der Zeitpunkt war
also giinstig: Wir alle hatten erfolgreiche Pro-

dukte abgeliefert und kamen alle zur selben Zeit

zu der Erkenntnis, daB es nun soweit sei, unser

eigenes Ding durchzuziehen.

PP: Wie nahm MP die Entscheidung auf?

Sid: Ich glaube, jeder reagierte anders auf unse-

ren EntschluB: Es gab viele Leute, die mit uns

zusammenarbeiten wollten, und das tun nun
auch einige. Viele der jungeren Leute bei MP,
sahen den Weggang der "alten Sacke" bestimmt

ais Gelegenheit, sich zu profilieren und durch

gute Produkte zu glanzen.

PP: Sid, wiele deiner Fans haben nach dei-

nem Weggang bei MP schon befurchtet,

du Hriirdest die Spieleindustrie komplett
werlassen. Dann bist du bei Firaxis einge-

stiegen... Was genau sind deine Piane?

Sid: Wir betrachten das Ganze ais Chance, das

zu tun, was wir gern tun und wofur wir bekannt

sind. Es ist nicht so, daB die Projekte, die uns

vorschweben bei MP nicht durchfuhrbar oder gar

unerwtinscht gewesen waren: Unser Weggang
dient einfach dazu, eine Umgebung zu schaffen,

in der wir uns kreativen Aspekten widmen kon-

nen und dabei genau das tun, was uns SpaB
macht. Strategiespiele und Simulationen sind die

Produkte, die wir kennen und durch die wir

bekannt geworden sind, und obwohl wir viele

neue Ideen verwirklichen, wird sich an unserem

Stil nichts andern.

PP: Eustiert zwischen euch und MP eine

Anti-Wettbewerbs-Klausel, die uerbietet,

Spiele wie "Chi" zu produzieren?

Sid: Solch ein Abkommen gibt es nicht.
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XIS Sid Meiers
nach Microprose

PP: Gut zu horen. Jeff, wie bist du ni der

ganzen Sache gekommen? Wie ist Dein

Werdegang?

Jeff: Eigentlich bin ich Komponist, ich habe

einen Doktortitel in Musik-Wissenschaften. Nach

der Schule habe ich fur eine Brettspielefirma

gearbeitet. Danii erhielt ich ein Angebot von MP,

wo ich neun lang Jahre zunachst ais Komponist

und spater ais Spiele-Designer gearbeitet habe.

Dann, vor einigen Jahren, wurde ich Leiter fur

Produktentwicklung (lacht) und arbeitete mit

talentierten Leuten an Spielen wie "F117A

Stealthfighter", "Colonization" und "Civ II". Dort

lernte ich Sid und Brian Reynolds besser kennen

und knupfte Kontakte zur Industrie.

PP: Wie war das, ais ihr alle zusammenge-

kommen seid? Was gehort dazu, urn eine

Company aus dem Boden zu stampfen?

Jeff: Das meiste davon habe ich erledigt. Ich war

der erste, der MP verlieB. Zu dem Zeitpunkt war

noch unklar, ob sich irgend jemand mit mir

zusammentun wurde. Es war riskant, aber ich

dachte mir, irgend etwas wirst du schon auf die

Beine stellen... Hauptsachlich gehórt sehr viel

Rennerei und Planung dazu, man muB viel her-

umtelefonieren. Betriebswirtschaftliches Know-

how ist ebenfalls wichtig, aber mir gefallt diese

Seite der Unternehmensfuhrung.

PP: Und die Konie...?

Jeff: Ais klar wurde, dafi ich so etwas in Pla-

nung hatte, kamen einige der Partner hinzu und

wir begannen erste Diskussionen mit verschiede-

nen Publishern zu fuhren.

Sid: Ich glaube da gibt es einen Trend in der

Industrie: Nach den Riesenerfolgen von id-Soft-

ware mit verschiedenen Produkten geht der

Trend jetzt in Richtung kleiner, unabhangiger

Entwicklergruppen. Die Publisher sehen nun die

Vorteile, die eine Verbindung mit diesen unab-

hangigen Gruppen bringen. Vor drei oder vier

Jahren versuchten die Publisher eigene Imperi-

en von Programmierern anzuhaufen, um so die

"Kontrolle" iiber jedes Detail des Produktes zu

haben. Dadurch wurden sie meiner Meinung

nach zu schwerfallig und produzierten immer

wieder dieselben Spiele in anderer Verpackung.

Kleinere Unternehmungen wie id haben bewie-

sen, daB es hauptsachlich auf Kreativitat

ankommt - die Publisher beginnen das zu ver-

stehen und suchen nun verstarkt kleine, unab-

hangige Programmierer-Teams. Diesen Trend

wollen wir fur uns nutzen.

PP: Uor kurzem fiihrte ich ein Intenriew

mit Peter Molyneux won Bullfrog, der ja

auch letztlich fiir EA arbeitet. So wie es

aussieht, wird er sich ebenfalls selbstan-

dig machen, glaubst du, daB auch ihr sol-

che Freiheiten eingeraumt bekommen wer-

det um "das zu tun, was ihr am besten

kónnt"?

Jeff: Nun ja, Bullfrog gehort zu 100 % EA,

Firaxis nicht. Einer der Grunde, warum wir die

Firma aufgemacht haben, war, weil wir unsere

Eigenstandigkeit gegenuber dem Publisher

Auf Kaperfahrt in den

West-lndies. Pirates

Gold (1993) prasentier-

te sich in SVGA.

Die prali gefullte

Schatzhohle: Da lacht

das Freibeuter-Herz

;-

Programmierer, Produzent und

Mitbegriinder von Microprose.

Besitzt eine eingeschworene Fan-

Gemeinde auf der ganzen Welt.

ErsterHit: "Pirates!" (1983)

JEFF BRIGGS

Griinder von Firaxis. Ehemals

Projektleiter/Produzent bei Micro-

prose. Zu seinen Referenzen

gehóren: "F-117A Stealthfighter",

"Colonization" und "CIV II"

MIIMHilHI

William "Wild Bill" Stealey, aus-

gebildeter amerikanischer Kampf-

pilot und ehemaliger Chef von

Microprose, gehort zu den schil-

lerndsten Gestalten der Branche.
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Ciwilization II (1996)
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Ciiriliiation II (1996)

Ciirilization II (1996)

ti\-

Menu- und Iconflut in "Ciuilization II". Fijr '

das Strategiespiel 1996.

sicherstellen wollten. Es ist natiirlich nicht so,

daB Vermarkter an sich "schlecht" waren, es

scheint nur manchmal so zu sein, daB die Zwan-

ge, denen Vermarkter nun mai ausgesetzt sind,

sich negativ auf die Qualitat der Spiele auswir-

ken konnen.

PP: Aber EA besttzt doch Anteile an Firaxis?

Jeff: Ihnen gehort ein kleiner Teil, ja.

PP: Aber immerhin nicht genug, um eure

Terminplanung einfach iiber den Haufen
werfen zu diirfen?

Jeff: Richtig.

PP: Cool. In eurer Firmen-Broschiire steht,

daB ihr "eine streBfreie Umgebung fur Ent-

wickler schaffen woltt, ohne den Termin-

druck, dem groBere Firmen sehr aft unter-

liegen". Was genau ist diese Umgebung?
Jeff: Erstens wollen wir, daB die Leute, die hier

arbeiten, allesamt Profis sind. Menschen, die

sich fiir Spiele interessieren und denen es des-

halb SpaB macht, sich damit zu beschaftigen und
die natiirlich selber leidenschaftliche Spieler

sind. Wir wollen eine Firma schaffen, in der Mit-

arbeiter fur gute Arbeit auch entsprechend ent-

lohnt werden. Wir glauben namlich, daB gliickli-

che Menschen groflartige Spiele produzieren, also

werden wir dafur sorgen, daB alle unsere Mitar-

beiter gliicklich sind.

PP: Ich glaube Sid, daB sich wiele Leute -

gliicklich oder nicht - fragen werden, ob
dies das Ende won Ciwilization ist, jetzt wo
du nicht mehr bei MP bist.

Sid: Ich glaube, daB "Civ" nie wirklich in Gefahr

war zu sterben. Es gibt sehr viele Spiele am
Markt, die "Civ" verdammt ahnlich sehen: "Civ"

nimmt einen groBen Teil meines Denkens ein. Es

stellt eine bestimmte Spielidee dar, die auch

andere Hersteller immer wieder aufgreifen. Ich

personlich mochte es nie, mich auf bestimmte

Spieltypen zu beschranken, es wird also kein

"Civ" 3, 4, 5, usw. geben, das Civ-Genre aber

wird weiterleben.

PP: Ist es ais Mitbegrunder won
MP nicht ein seltsames Gefiihl,

nicht mehr dazuzugehoren?

Sid: Na ja, ich war ja nicht der erste

Mitbegrunder, der ging...

PP: Ja, ich weiB. Bill (Bil Stealey)

habe ich ja schon interwiewt.

Sid: (lacht) Ja, ich bin etwas langer

dabei geblieben ais er. Ich fuhle mich

aber gar nicht so, ais sei ich "gegangen":

Immerhin arbeite ich noch immer mit.

Leuten meiner Wahl an Produkten, die

mir SpaB machen, in derselben Indu-

strie, es ist also eher ein gleitender

Ubergang. MP hat sich dagegen stark

verandert, ich wiirde fast soweit gehen

zu sagen, daB MP sich vóllig gewandelt

hat, wahrend ich derselbe geblieben bin. Der

standige Wandel bei MP ist schon legendar. So

alle sechs Monate passierte irgendetwas vóllig

Unerwartetes, also ist die Firaxis-Geschichte

nicht auBergewóhnlich.

PP: Wie sah das mit der Firmengriindung

aus? Warst du ebenso inwoliert wie Jeff ?

Sid: Na ja, diesesmal war das ganze naturlich

einfacher ais beim ersten Mai: Wir haben unse-

re Fehler schon damals begangen und aus ihnen

gelernt, jetzt machen wir alles richtig! Durch die

gestiegene Popularitat kleiner Entwicklergrup-

pen, unsere guten Connections zur Industrie und

unseren Bekanntheitsgrad war unser Start mit

"Firaxis" recht unkomliziert.

PP: In eurer Broschure steht, daB ihr keine

Auskunft iiber eure ersten Projekte geben
kónnt, also muB ich ais gute Journalistin

naturiich nachfragen: Konnt ihr mir irgend-

etwas iiber Eure Piane werraten?

Jeff: Nein. Oacht)

Sid: Wie ich dir schon beim Essen sagte: Das

Zauberwort heiBt "Kreative Kontinuitat" (lacht).

Wir wollen Spiele schaffen, die eine klare Ver-

bindung mit unseren vorherigen Projekten

haben, sich aber durch neue, innovative Ideen

auszeichnen. Wir werden also innovativ-klassi-

sche Produkte auf den Markt bringen (lacht).

PP: Das bedeutet...nichts! Richtig? Nein,

nein...just kidding!

Jeff: Soviel konnen wir sagen: Fans unserer bis-

herigen Spiele werden unsere kunftigen Projek-

te zwar vertraut vorkommen, aber wir legen

gleichzeitig Wert auf neue, innovative Konzepte.

Sid: Anfang nachsten Jahres werden wir wahr-

scheinlich konkretere Aussagen zu unseren Vor-

haben machen konnen. Wir wollen uns jetzt noch

nicht durch eigene Statements festlegen. Ich

glaube, der grbflte Fehler, den Firmen in der Pro-

duktentwicklung machen konnen, ist, in einem

zu fruhen Stadium zu detaillierte Angaben iiber

SpieBionzepte zu veróffentlichen. Dadurch setzt

7&S$
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3SkullsoftheToltecs DV 79,95 Hardline (Scavenger)

3DUItraPifiball2CreepNight DV 69,95 Hind

Ace Ventura DV x 59,95 Holidaylsland

DA 69,95 Hugo4!!>

DV 79,95 Interstate '76

DV x 49,95 Iznogoud

DV 59,95

DV 69,95

DV x 69,95

DV 59,95

EV x 79,95 fl
W^

DV x 69,95

Afterlife

AH-64 Longbow

AH-64 Longbow Data

Alien Incident

AlienTrilogy

American Dream
AzraeTs Tear

Bad Mojo

Baphomefs Fluch

Betrayalat Antara

Birthright

Bleifuss 2

Bubble Bobble

BudTuckerin double Trouble DV x 39,95 Mechwarrior 2 Expansion Pack DV 39,95

DV 49,95 JaggedAlliance-Deadty Games DV 74,95

DA x 84,95 LandsofLore2 DV x 89,95

DV 34,95 Larry7 DV 79,95

DV 69,95 Lemmings Paintball DA 39,95

DV 79,95 Lighthouse DV 89,95

DV 74,95 LinksLS DV 89,95

DV x 79,95 MaddenNFL97 DA 79,95

DV x 79,95 Martini Racing ". DV 29,95

DV 59,95 MasterofOrion2 EV 99,95

DA 59,95 MDK DV x 84,95

Bug

Bundesliga Manager 97

Chessmaster5000

Chronicles of the Sword

Ci vii War General

Civilization 2

Clandestiny

Comanche 3

Command & Conuer
Command &Conquer DATA

49,95 Mechwarrior 2 Limited Edition DV 59,95

DV 69,95 Mechwarrior 2 Mercaneries DV 79,95

DV 69,95 Megarace 2

DV 69,95 Missionforce: Cyberstorm

DV 79,95 Muppefs Inside

DV 79,95 Nascar Racing 2

DV x 69,95 NeedForSpeedSpecial EDT.

DV x 79,95 Nemesis:TheWizardryAdv.

DV 79,95 NHLHockey97
DV 25,95 Normalitylnc.

Command &Conquer Red Alert DV x 89,95 Olympic Games

Conuest of New World DV 79,95 Olympic Soccer

DV 64,95 Orion Burger

DV x 69,95 Panzer Dragoon

DV 74,95 Phantasmagoria

DV 74,95 Phantasmagoria 2

DV x 89,95 Police OuestSWAT
DV x 39,95 Privateer2:TheDarkening

DV x 74,95 Puppen,Perlen&Pistolen

DA 79,95 Rally Racing 97

DV 74,95 Rebel Assault 2

DV 69,95 Rendezvous im Weltraum

DV 74,95 Return Fire

DA 79,95 Riddleof Master Lu

DV x 74,95 Risiko

DV x 79,95 Roadrash

DV 79,95 S.T.OR.M.

DV 49,95 SafeCracker

DV x 74,95 Schleichfahrt

DV 69,95 Sega Rally

DV x 29,95 Shattered Steel

DV x 84,95 SherlockHolmesRoseTattoo

DV x 69,95 Silent Hunter

DV x 74,95 Silent Thunder

OV 79,95 Sonic CD
DV 64,95 Super EF2000

DV 69,95 Syndicate Wars

EV 79,95 TFXEF2000ExclusivEdt.

DV 79,95 TheDig

DV 69,95 TieFighter

DV 59,95 TimeCommando
DV X 74,95 TombRaider

DV x 79,95 ToonStruck

DV x 74,95 Tunnel B1

EV x 79,95 Urban Runner {Lost in Town)

DV 84,95 Virtua Fighter PC

DV 69,95 Warcraft2ExclusivEdt

DV 79,95 WingCommander4
DV 69,95 Worms & Data Spec. Edt

DV 89,95 Z
DV 49,95 ZorkNemesis

DV 69,95

DV 69,95

DV x 69,95

DV x 69,95

Crusader - No Regret

Cyber Gladiatora

Cyberia 2

Daggerfall

Das Hexagon-Kartell

Das schwarze Auge 3

Daytona USA
Deadlock

Deathgate

DerPlaner2

Der Produzent

Descent 2

Destruction Derby 2

Diablo

DieAkte Pandora

Die Fugger 2

Die HardTrilogy

DieSiedler2

DieSiedler2-Data

Discworld 2

Down in the Dumps
Dungeon Keeper

Earth Siege 2

Earthworm Jim 1 & 2

ENsabeth I.

F22 Lightning 2

Fable

Fantasy General

Fifa Soccer 96

Fifa Soccer 97

Flottenmanóver

Formel 1

G-Nome
Gabriel Knight2

Gene Machin
GeneWars

Golden Gate Killer

Grand Prix 2

Greg Norman UC Golf

GroUe Schlacht Ardennen

GroSe Schlacht Gettysburg

Grolie Schlacht Shiloh

Grolie Schlacht Waterloo

Versandbedingungen: Vorkasse 6.90DM pro Paket (Eur
Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei
Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM -t- MN Gebuh:
Wir berechnen 20.-DM Aufwandspauschale bei annahme

DV 54,95

OV 79,95

DV 69,95

DV x 79,95

DV 79,95

DV x 74,95

DV 74,95

DV 69,95

DA 64,95

DA 64,95

DV 74,95

DV x 74,95

DV 79,95

DV x 79,95

DA 74,95

DV x 79,95

DV x 69,95

DV x 79,95

DV 69,95

DV 74,95

DV x 74,95

DV 59,95

DV 69,95

DV 79,95

DV 69,95

DV x 74,

DA 69

DV 74,95

DV 69,95

DV 79,95

DA 49,95

DV x 89,95

DV 69,95

DV 79,95

DV 74,95

DV 74,95

DV 74,95

DV 69,95

DV 74,95

DV x 79,95

DV 74,95

DA 74,95

DV 79,95
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• SSGA SATURN

• LÓSUNGSBUCHER
• PC-HARDWAR

• JOYSTICKS
lERNSOFTWARt

EINFACH ANRUFiN «
NACHFRACEN ,"IR BERATSN SIC eSRN ''
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Battle Bugs DV 29,95

Betrayal at Krondor DV 24,95

Bioforge DV 29,95

Bundesliga Manager Pro DV 19,95

Christoph Kolumbus DV 19,95

Creature Shock DV 24,95

Cyberia DV 29,95

Das schwarze Auge 1 DV 29,95

Das schwarze Auge 2 DV 29,95

Der Reeder DV 19,95

Die Hdhlenwelt Saga DV 19,95

Die Siedler DV 34,95

Dune2 DV 29.95

Earthsiege DV 24,95

Elshockey Manager DV 19,95

Fifa Soccer DV 29,95

Freddy Pharkas DV 24,95

FX Fighter DA 19,95

Gabriel Knlght DV 24,95

Cobliins 1 & 2 DV 24,95

GoMinsS DV 24,95

History Une DV 29,95

Kyrandia3 DV 29,95

Little Big Adventure DV 29,95

Lode Runner DV 29,95

Magie Carpet + DV 29,95

NHLHockey95 DV 29,95

PitfaH-TheMayanAdventure DV 29,95

Pi zza Connec tion DV 19,95

Police Quest 4 DV 24.95

Prince of Persia Collection DV 19,95

Russelsheim DV 24,95

Shanghai • Greal Moments DV 19,95

Simon The Sorcerer 1 DV 19,95

Si mon the Sorcerer 2 DV 29,95

StrikeCommander DV 29,95

Syndicate * DV 29,95

System Shock DV 29,95

TFX DV 19,95

US Navy Fighter DV 29,95

Warcraft DV 29,95

Wing Commander 3 DV 34,95
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Down
ov 69,95 -fhe CJumps
DV 69,95

DV 74,95

DV 79,95

FORDEM SIE NOCHHWE fo

KOSTENLOS UNSERE

GKWmEISLimANM
x m Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhaltlich

DV = komplett deutsch - DA = deutsche Anleitung
EV = englische Version - i.V. = in Vorbereitung
TrrtUmer vorbehalten. Topseller solange Yorrat reicht
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Ciwnet (1995)

Colonization (1994)..

...eigentlich kein "echtes"

Sid Meier-Spiel

lii
1 A
i

Die Win95-Version des Klasikers glanzte besonders
im Multiplayer-Mode

man sich selber einen sehr engen Rahmen fur

die Entwicklung und ist wenig flexibel. Also hal-

ten wir Statements zuriick, damit wir genau die

Spiele entwickeln konnen, die uns vorschweben.

Jeff: Richtig! Wir sind eine brandneue Firma

und ich bin sehr stolz darauf sagen zu konnen,

daB wir noch niemanden angelogen haben. Da
wir auch nicht damit anfangen wollen, reden wir

lieber erst dann, wenn wir uns sicher sind.

Sid: Sicher ist, daB wir nicht irgendwelche mul-

timedialen "Meisterstiicke" geplant haben. Unser

Hauptaugenmerk gilt Spielbarkeit und Fun.

Sowohl Brian ais auch ich wollen Spiele punkt-

lich zu Ende bringen. Aber da wir noch nicht wis-

sen, wann unsere Spiele tatsachlich im Laden

sein werden, heiBt es zunachst "no comment...".

PP: Dann sagt mir doch, in welchem Sta-

dium sich die Firma gerade befindet...

Jeff: Wir sind noch eine kleine Truppe, vielleicht

neun oder zehn Leute. Wir arbeiten in Uber-

gangsbiiros und werden bald in ein pliischiges

neues Luxus-Office umziehen : Darauf freuen wir

uns besonders. Wir haben einige Prototypen in

der Entwicklung, die sich sehr gut machen: Sie

machen viel Spai3 und das ist ein gutes Zeichen.

Alles in allem lauft es sehr gut fur uns.

Sid: Wir haben zwei Produktgruppen:

Die eine leite ich, die andere Brian Rey-

nolds ais Chef-Designer und -Program-

mierer. Brian war maBgeblich an der

Produktion von "Civilization" beteiligt

und hat ais er in England war den

Lowenanteil des "Civ IF-Codes

geschrieben. Obwohl auf den Spielen

mein Name stand, war er sehr stark an

den beiden Civilization-Folgen beteiligt.

PP: Welche Rollen nehmt ihr drei

bei firans ein?

Sid: Jeff ubernimmt das Tagesgeschaft

und halt den Laden zusammen. Ich

glaube er will, daB Brian und ich

uns auf die Produktion konzentrie-

ren. Brian und ich haben je ein Pro-

dukt im Prototyp-Stadium, das der-

zeit getestet und entwickelt wird. So

tut jeder das, was er am besten

beherrscht.

PP: Fiihit ihr euch durch eure

selbstandige Arbeit nun freier

ais worher?

Jeff: Ja, genauso gehfs mir!

PP: Wow! Schnelle Antwort!

Sid: Ja, es macht viel Spafi, und das

soli es auch. SchlieBlich arbeiten wir

in einer Industrie, die Spafl ver-

kauft. Ich glaube, die meisten von

uns wiirden auch umsonst arbeiten,

unser Beruf ist unser Hobby.

Jeff: Damals, ais ich bei MP war,

muBte ich mich ais Producer urn Management-

Aufgaben kummern und hatte mit Spiel-Design

nichts mehr am Hut. Und jetzt denke ich, obwohl

ich hier bei Firaxis das ganze Management
schmeiBe, werde ich wieder zuriick in die Ent-

wicklung finden.

PP: Wo wird Firaxis in fiinf Jahren sein?

Jeff: Ich glaube nicht, daB wir uns stark veran-

dern werden. Natiirlich werden wir versuchen

unser Gamedesign zu erweitern, im Online-

Markt mitzumischen und einige Mega-Hits zu

produzieren, aber Firaxis wird in fiinf Jahren

dasselbe Konzept haben, wie heute.

Sid: Wichtig ist, die Tendenzen in unserer

Industrie voraus zu ahnen. Ich glaube, wir haben

die richtigen Leute, urn Trends im Markt zu ent-

decken und mit entsprechenden Produkten zu

reagieren. Ich weiB, wir werden auch in funf Jah-

ren unterhaltsame Spiele produzieren, wie

immer die Hardwareplattformen dann auch aus-

sehen werden.

PP: Jeff, du bist ais erster gegangen, wie
hast du dich gefiihlt, ais Mar war, daB Sid

mit dabei sein wiirde?

Jeff: Es war aufregend, natiirlich hatten wir

gehofft, daB er das tun wiirde. Sid und ich sind

In Colonization wandelt ihr auf Kolumbus' Spuren



ztzt gibt es das einzige und ultimative

n von Sany

-

\exklusiv mit Spiele-Dema-CB-ROMj\

Die Playstation uon Sony ist die ultimatiue

Spiele-Engine im Konsolen-Markt. Und das

offizielle Playstation Magazin ist die ultima-

tiue Zeitschrift datur: Objektiue Spiele-Tests,

Zubehbr-Beratung, Preuieius, Trends - nur in

diesem Magazin finden Sie alles, uias es zur

Playstation zu sagen gibt. Doch das ist noch

nicht alles, denn das Playstation Magazin hat

die eKklusiue Lizenz fur die CD-ROM: Jeden

Monat packen mir hier gemeinsam mit Sony

aktuelle Spieledemos drauf, die Sie so nir-

genduio anders sehen kbnnen! Damit Sie das

jetzt ganz liue und selbst erleben kbnnen,

machen mir Ihnen ein ultimatiues Rngebot:

3h Playstation Magazin fur nur 20,-DM!

Bitte ausgefiillten Coupon an

DMU-Uerlag, Playstation Magazin,

flbo-Seruice CSJ,

postrach i4 B2 2B, 2^^3x PlaySatian Magazin
8B452 Miinchen ^ •- ti n d fi luf
schicksn oder X *- J!\}}

C ™."H "J? "
,

unter BB9 / 50% ffUI|StlgB£l
2B2 4B215
faKen!

>winnen;

_I Schitken Sie mir die nachsren drei Ausgaben des

PlayStation Magazins! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dnner.

Ausgabe nichts von mir hóren. freue ich mich auf die regelmaliige Zusiellung

t Posi frei Haus mit uber 10% Prei5vorteil IDM J 1.50 pro Ausgabe stan

12.801 fur DM 138.-/12 Ausgaben. Auslandspretie auf Anfrage. Ich kann

jederceii kiindigen. Geld fur bezahlte. aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte

tch selb5tver=tandlich zurikk. Biite keine Yorauszahlung. Rechnung abwarten!
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Magie the Gathering (1996)

Magie the Gathering (1 996)

Magie the Gathering (1996)

I'| 11

"Magie" wurde von Sid komplett umgekrempelt

schon lange Freunde und arbeiten auch seit eini-

ger Zeit zusammen. Eines meiner Ziele war eine

Firma zu grunden und Sid fur sie zu gewinnen,

aber ich wuflte wie gesagt, damals noch nicht ob

er mitmachen wiirde.

PP: Du bist also ins kalte Wasser gesprun-

gen, ohne zu annahernd zu wissen, was
dich erwartet?

Jeff: Ich wuBte sebon was ich tun wolite, es war
nur die Frage ob das so alles durchfuhrbar sein

wiirde. Die Situation war schon ein wenig bean-

stigend.

PP: Zuriick zu MP... Ich erinnere mich an
eine seltsame Woche, wo dort plotzlich

alle meine Kontakt-Personen werschwun-
den waren. Kann man sagen das MP im
Sterben liegt?

Sid: Das kann man so nicht sagen. MP hat sich

verandert und die Strukturen wurden neu orga-

nisiert, wie bei vielen anderen Firmen auch. MP
hat einen Kern an guten Leuten und Produkten.

AUe Unternehmen haben ihre Hochs und Tiefs.

Wir arbeiten schon in einer seltsamen Industrie:

Mit nur einem Hit kannst du plotzlich wieder an

der Spitze sein.

PP: Ihr befindet euch noch in der ersten
Phase einer Unternehmensgriindung.
Wenn ihr jetzt die Moglichkeit hattet

irgend jemanden aus der Industrie in eure
Rrma zu holen, wer ware das?

Jeff: Bill Gates (Jacht).

Sid: Es gibt so viele kreative Leute in der Indu-

strie, alle mit ihren eigenen Starken, Schwachen,

Vorlieben und Abneigungen. Ich denke nicht,

daB unsere Art der Produktion jedem zusagen

wird, aber es gibt eine Menge Leute, die ich

gerne verpflichten wiirde.

PP: Wen zum Beispiel?

Sid: Auf jeden Fali Will Wright, er hat schon

herrorragende Produkte abgeliefert. Viele der id-

Mitarbeiter sind auch sehr interessant, und in

Europa gabe es auch einige Kandidaten.

PP: Ihr werdet unter dem Ori-

gm Label von EA arbeiten. heiBt

das, daB ihr won dieser Seite

weitere Ressourcen erhalten

werdet?

Jeff: Nein. Von der Entwicklung

her sind wir vóllig eigenstandig,

werden allerdings von Origin ver-

legt werden.

Sid: Wir wollten das Origin-Label

auf unseren Spielen, da dere Pro-

dukte mit unseren die groBte Ahn-

Iichkeit haben werden. Sie stellen

hauptsachlich Simulationen her,

und der Name Origin steht immer-

hin fur ein hohes Qualitatsniveau.

AuBerdem kennen wir die Mitarbei-

ter bei Origin sehr gut.

PP: War urn EA und nicht Davidson oder
Sierra?

Sid: Nun, mit EA kann man nicht viel falsch

machen. Ihre Marketing und Vertriebsorganisa-

tionen sind sehr stark und ihre Verkaufszahlen

beeindruckend. AuBerdem operieren sie welt-

weit. Durch die Kooperation mit Origin nutzen

wir einerseits Vorteile eines groBen Unterneh-

mens und arbeiten gleichzeitig mit Menschen die

wir gut kennen. Somit haben wir mit EA das

beste aus zwei Welten: Eine groBe Company, die

gleichzeitig groflen Wert auf kreative Arbeit legt.

PP: Also konnen wir unsere Leser beruhi-

gen und sagen: "Sid ist nicht abgetreten!"

Habt ihr noch eine wichtige Nachricht an
eure Fans?

Jeff: Seit wir Firaxis gegrundet haben erreichen

uns Emails von Fans aus der alten Zeit, die uns
Gliick wiinschen. Ich mochte mich hier bei all

denen bedanken, die uns diesen moralischen

Support geben!

Sid: Richtig. Ohne die Unterstiitzung und das

Feedback der Spieler konnten wir unser Vorha-

ben nicht durchziehen. Das ist die ganze Idee

hinter Firaxis: Unseren Kunden weiterhin

groBartige Produkte anzubieten, die ihnen SpaB
machen.

Kunirrtenriew mit BiD Stealey:
PP: Ich habe gerade mit Sid iiber seine
neue Firma gesprochen. Ich fragte, wie es
war, seine eigene Rrma zu veriassen und er

sagte "Ich war ja nicht der erste Mitbe-
griinder, der ging".

Bill: Ja, Sid hat einen groBartigen Sinn fur

Humor. Er redet heutzutage viel mehr ais

fruher, es gibt einige coole Stories iiber ihn, wie

er mit einigen wohl plazierten ruhigen Kommen-
taren den ganzen Laden zum Lachen brachte. Er

redete nicht viel, aber wenn, wuBte jeder, daB
sich das Zuhbren lohnt.

TSSJt
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mit Durchblick!

Alle Stars
Mel Gibson

versucht in „Kopfgeld - Einer wird

bezahlen" seinen Sohn aus den

Handen von Entfuhrern zu befreien.

Regie in dem Psychothriller fuhrt

Ron Howard („Apollo 13").

Jeden Monat
aufregend, neu und

informativ: CINEMA entfiihrt

Sie in die glamouróse Welt
des Film-BusineB und

prasentiert Ihnen die aktuellen

Entertainment-News

Alle Fakten Alle Filme
Starkino

serviert „Batman"-RegisseurTim Burton

in „Mars Attacks!". Neben Jack

Nicholson spielen Pierce Brosnan, Glenn

Close, Danny DeVito, Michael J. Fox

und Sarah Jessica Parker.

Spannung
ohne Ende verspricht der Thriller „Kopf

liber Wasser". Regisseur Jim Wilson

nszenierte diesen Low-Budget-Krimi mit

ntelligenz und zwei furiosen Darstellern:

Harvey Keitel und Cameron Diaz.

Das Entertainment-Magazin
Jetzt am Kiosk

NEU!: CINEMB im Internet: http://cinema.compuserue.de

AMICA M BELLEVUE4K^X
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... Wild Bills dreister "Wing

Commander"-Clone.

Dls"Hind" (1996)
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Das Firaxis-Team beim gemeinsamen Fototermin

PP: Und wie stehst du zu der Sache? Die

Uater gehen und iiberiassen ihr Baby sei-

nem Schicksal?

Bill: Reiner von uns hatte diesen Schritt getan,

hatten wir andere Móglichkeit gesehen. 1989

hatte Sid die Firma geistig schon verlassen. Wir

beide hatten eine Meinungsverschiedenheit in

bezug auf Coin-op-Maschinen. Er hatte recht, ich

hatte unrecht. Aber hey, wenn ich immer vor-

sichtig gewesen ware, hatte es MP nie gegeben.

Irgendwie ist es schade, denn ich glaube nicht,

daB es immer noch dasselbe ist bei MP wie

damals, ais Sid und ich verantwortlich waren,

aber solche Dinge sind im Geschaftsleben alltag-

lich. Louie (der Chef von MP) ist ein guter Kerl

und ich hoffe er findet die richtigen Leute, die

den Laden mit ihm schmeiBen.

PP: Wie lauft es denn so in deinem Laden?

Bill: Super! Wir haben jede Menge cooler Pro-

dukte und Leute und veróffentlichen ein Spiel

nach dem anderen. Vor kurzem ging unser Civ-

Killer "Destiny" in die Laden. Wir haben jetzt 80

Mitarbeiter und ich glaube wir ein sehr gutes

Jahr vor uns.

PP: Wow! Aiso hast du einige der Micro-

prose-Leute und Sid bat auch welche...

Bill: Ein ganzer Haufen von ihnen hat gekiin-

digt, um in Hunt Valley zusammen mit meinem
Nachfolger bei MP eine Art Tester-Firma aufzu-

machen. Ich glaube er war Englander...hmm,

jetzt fallt mir noch nicht mai sein Name ein. Sie

boten Game-Testing ais Dienstleistung auf Ver-

trag an. Wir hatten insgesamt an die 4000 Leute

bei MP und die meisten von denen sind heute

noch stolz auf ihre MP-Zeit, aber mich wirst Du
nicht in der Company-History finden...

PP: Warum nicht?

Bill: (lacht) Ich glaube nicht, dafl Gilman mich

in die History aufnimmt, Sid bestimmt, aber

Gilman und ich waren lange Zeit Konkurrenten

und zogen uns damit auf, wer wohl

wen zuerst kaufen wurde. Ich hab ihn

zuerst gerettet, dann er mich, also sind

wir wohl quitt...

Ich hab noch eine Sid-Meier-Story auf

Lager!

PP: Cool, deine Geschichten sind

ja schon beriihmt!

Bill: Also: Wir hatten sieben Angestell-

te und so langsam ging uns der Platz

aus. Deshalb wollten wir Andy Hollis

und Sid in ein Buro stecken. Dazu

muflten wir naturlich zwei Tische" in

den Raum stellen. Also ging meine

Frau in das Buro um zu sehen, wie wir

die Tische aufstellen sollten. Sid sitzt

dort gerade wild programmierend am
Rechner und meine Frau nervt ihn

durch ihre Anwesenheit. Sagt sie: "Sid,

ich brauch' mai deine Hilfe!". So, und jetzt hor

dir das an: Sid steht auf und fragt: "Was kann

ich fur dich tun Laura?" Sie: "Ich mache mir Sor-

gen, wie wir hier zwei Leute hineinbekommen

sollen. Was glaubst du, wtirde passieren, wenn
wir hier einfach zwei Tische nebeneinander hin-

stellen wiirden?"

Er schaut sich die Tische an, dreht sich zu Laura

um und sagt:" Sie wiirden sich paaren?" (lacht)

Laura war vóllig geschafft und ver!ieB sofort das

Buro. Nach dem Motto:" LaJ3 mich blofi in Frie-

den, Lady, damit ich programmieren kann". Das
war naturlich ein echter Bruller, und solche Din-

ger hat Sid andauernd gebracht...ein guter Kerl,

wirklich schade, daB ich ihn nicht fur IM gewin-

nen konnte.

Statemertt won Steven Raw,
CEO Microprose
PP: Gibt es bei MP ein Leben nach Sid

Meier?

Steven: Nun ja, unsere Industrie ist sehr dyna-

misch. Wir haben eine Fluktuation von 20 bis 25

Prozent bei Programmierern und Kreativen. Das

liegt daran, daB in unserer Branche sehr viele

jung Leute arbeiten, die erst einen oder zwei

Jobs gehabt haben. Bei MP hatten wir mit vier

bis funf Prozent, bisher eine ungewóhnlich nied-

rige Fluktuation. Inzwischen sind wir bei 15 bis

25 Prozent angelangt, aber die Tendenz zeigt

nach unten.

Wir wunsehen Sid das Beste, er war ein wichti-

ger Bestandteil unserer Company. Wie viele Ent-

wickler wollte er sich verandern und seine eige-

ne Firma haben und wir wunsehen ihm dafiir

alles Gute. Er hat in den letzten Jahren nicht

viele Spiele aktiv produziert und daher ist die

Situation nicht bedrohlich fiir uns. Wir haben

220 Leute hier, die produzieren und testen - und
Sid ist nur einer. Brenda Garneau/sg
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Inklusive Nerscape

und Zugangssoflware

von Nacamar fur
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Und wieder

"Solo vs. Multi ":

Weil der Strom der

unterschiedlichen

Meinungen nicht

abreiftt, veroffent-

lichen wir weitere

Zuschriften zu die-

sem Thema.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play

Kennwort: Power-Post

Postfach 1304

85531 Haar bei Munchen

Online: CompuServe-Teilneh-

mer schreiben an die Adresse

75162,405

Die Mitglieder anderer Online-

Dienste wie z. B. Internet oder
T-Online schicken ihre Post an

75162.405@compuserve.com

Wichtig: Aus CompuServe her-

aus miissen die Zahlen durch

ein Komma, bei allen anderen

Diensten durch einen Punkt ge-

trennt seinl Weil diese E-Mail-

Adresse momentan nicht nur

fur Leserbriefe vorgesehen ist,

schreibt bitte in die "Betreff"-

Zeile das Wort Leserbrief.

Multiplayer
Bereits in Power Play 11/96 und 1396 ging

es ausfiihrlich um das Thema "Multiplayer".

Aufgrund der vielen Zuschriften bringen wir

diesmal einen zweiten Schwerpunkt dazu.

Ich blattere die letzte Ausgabe von Power

Play durch, komme zu den Leserbriefen und

finde eine richtige Konfrontationl Ich muli

zugeben, dali ich bis vor ein paar Monaten

auch gedacht habe: "Was brauche ich Mul-

tiplayer?" Aber dann kam der Tag, an dem
mich ein Freund zu einer Netzwerksession

einlud. Dort hatten mehrere Leute ihre

Computer angeschleppt, vernetzt und

drauflos gespielt. Und mich hat es auch

erwischt. Tja, und seitdem treffen wir uns

(wir sind ca. 15) fast jeden Monat (oder

ófter) an einem Wochenende und spielen

einen Tag und eine IMacht lang durch. Dafiir

wird am nachsten Tag erstmal mindestens

15 Stunden geschlafen. Ich vermute, dag all

die negativen Briefe bezuglich Netzwerk

von Spielern kommen, die noch nie bei so

einer "Netzwerkerei" waren. In einem wird

geschrieben, dali Netzwerkkarten ach so

teuer und die Konfiguration ach so schwie-

rig sei. Ich brauche fiinf Minuten, um die

Kart einzubauen (die ubrigens gar nicht

teuer ist; man kriegt eine annehmbare

schon um 350 ATS/ca. 47 Mark), zehn Minu-

ten, um die Treiber zu installieren, und die

Konfiguration ubernimmt Win95. Bei der

Session lauft dann alles ohne Probleme. Der

grolie Nachteil ist naturlich, dali man sei-

nen PC jedesmal hinschleppen muli, aber

sobald man erst aufgebaut hat, ist das nicht

mehr wichtig. Mir macht es auf jeden Fali

einen Heidenspali und ich móchte jedem
raten, es einmal zu versuchen, bevor er dar-

iiber etwas sagt. daniel Breuss. Wien

Ich finde, Michael Spinnen hat nur teilweise

Recht. Sicherlich ist es richtig, dali ein

schlechtes Spiel durch eine Multiplayer-

funktion nicht zu einem Toptitel wird. Aller-

dings verliert fiir einen erfahrenen Gamer
jedes Spiel nach einer gewissen Zeit an Reiz

und Herausforderung. Mir personlich ist

jedenfalls noch keine Engine untergekom-

men, die auf lange Sicht immer neue

Abwechslung bietet. Letztendlich bedeutet

das, dali auch ein wirklich gutes Programm

friiher oder spater ins Regal wandert und

dort verstaubt, um vielleicht ab und zu fiir

ein Nostalgiespielchen hervorgekramt zu

werden. Ganz anders verhalt es sich im

Multiplayermodus. Hier kann man immer
wieder gegen neue menschliche Gegner

antreten, die immer wieder neue Strategien

und Taktiken anwenden. Der Spielspali

wird hierdurch also iiber die Fahigkeiten der

Engine hinaus verlangert. Sicherlich kann

auch ein Spiel langweilig werden, das man
gegeneinander spielt, jedoch bietet es

immer mehr Abwechslung ais ein Solopro-

gramm, denn bei dem heutigen Stand der

Technik ist es wohl immer noch unmóglich,

die Vielfalt, die die Natur bietet, zu ubertref-

fen bzw. zu erreichen. Ein weiterer Aspekt

ist, dali man allein vor dem Rechner auf

Dauer ziemlich isoliert ist. Spielt man mit

Freunden, geht der gesellschaftliche Wert

eines Computerspiels nicht ganz verloren.

Stephan Boenig, eMail

Die meisten Spiele, erst recht die fiir Multi-

player, kommen aus den Staaten und da

wird das Thema Internet ganz anders ange-

packt ais in Deutschland. Die dortigen Pro-

vider verlangen ca. $15 pro Monat, einige

nehmen dann noch einen Dollar pro Inter-

net-Stunde, aber auf jeden Fali kommen
keine Telefonkosten dazu, weil Ortsge-

sprache in den USA und Kanada grundsatz-

lich kostenlos sind - und Provider, die nicht

am Ort anbieten kónnen, haben eine

kostenlose „1-800"-l\lummer, das amerika-

nische Gegenstiick zu unserer „0130"-er.

Ich selbst habe in einem Monat in Kanada

etwa 200 Stunden im Internet verbracht

und dafiir lediglich eine Monatspauschale

von umgerechnet 15 Mark bezahlt. Ergo:

Fiir den Ami oder Kanadier ist das Internet-

Surfen oder Multispielen quasi umsonst,

was man hier in Deutschland mit dem Tele-

kom-Monopol getrost in die Tonne treten

kann. Wenn wir also nicht schleunigst von

der Telekom durch AT&T, MCI, Sprint und

Konsorten erlóst werden, diirften Internet-

Spielereien hierzulande ein teurer Spali

bleiben. Aulierdem treiben hiiben wie drii-

y*%Y7



. _esten Windows-Demos!
Top-Spiele wie Allied General,

Earthsiege 2, Earthworm Jim,

Bad Mojo, Bug!, Dogz,

Fire Fight, Monster Truck

Madness und viele mehr

9 Die besten DOS-Demos!
Grand Prix 2, Manie Karts,

M.A.X., Rayman, Micro

Machines 2, Syndicate

Wars, Toshinden, Terra

Nova und viele mehr
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randvolle

Spiele-CDs
nur 19.80 DM
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Ober 600 Patches zu

Spielen der letzten drei

Jahre, mehr ais 1000

neue Level zu Spielen

wie Command &
Conquer, Descent 2,

Deadly Games,
Warcraft 2, Sim City

2000 etc. Fur

Windows95-Fans
gibts knapp 50

„Plus!"-Themes

zum Ausprobieren.
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Jetzt

zupacken!
Ab soort
i Handel!

Das Power-Geschen
i randvolle Spiele-CDs

l fiir nur 19,80 Mark
PC-Spiele-Special 1 (3 CDs) direkt per Post bei ERDEM Development, Poslfach 1823, D-84471 Waldkraiburg, Fax 08638/967 055, Tel 08638/967 00
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ben immer noch die Online-Dienste ihr

Unwesen, die mit geradezu absurden Prei-

sen aufwarten - so haben Freunde von mir

in den USA mit AOL bzw. CompuServe
Rechnungen bis zu $400 monatlich bekom-

men, bevor sie das einzig Vernunftige taten:

auf einen Internet Provider umsteigen. Doch

geneppt wird man auch hier. Zwar gibt es

Billigangebote fiir ca. 10 Mark pro Monat
pauschal zuzuglich Telefonkosten, aber

man wird dann im Endeffekt doch nur abge-

zockt: Metronet zum Beispiel bietet den ein-

zigen Sereice in Form einer 0190-7er Num-
mer an, welcher mit 2,40 DM zu Buche
schlagt - wobei man da auch die ersten

paar Minuten nur mit einem Computer par-

lieren kann. Mein Ratschlag: Sucht einen

Provider am Ort, der ist zwar mit ca. 20 DM
pro Monat etwas teurer, bietet aber

wesentlich besseren Sernice.

posWmetronet.de, eMail

Ist zwar schon etwas spat, aber ich wurde

das Thema „Multiplayer" gerne nochmal

aufwarmen. In letzter Zeit beschweren sich

immer mehr Leute dariiber, dai5 es Spiele

mit Netzwerkunterstiitzung iiberhaupt gibt.

Vermutlich liegt der Grund fiir die Mulit-

playerspiele einfach darin, dal5 es nicht

mehr besonders viele neue Konzepte gibt.

Eine Abwechslung ist eben ein Mehrspie-

lermodus, bei dem viele Leute zusam-

men oder gegeneinander antreten kónnen.

Jetzt heiBt es wieder, es ware zu teuer,

wenn sich jeder eine Netzwerkkarte kaufen

mufste, und zu viel Aufwand, jedes Wo-
chenende die Computer durch die Gegen
zu fahren. Stimmt nicht ganz. Netzwerkkar-

ten kosten mittlerweile noch zwischen 50

und 70 DM (weniger ais ein Spiel), sind also

durchaus auch von „armen Schiilern" zu

bezahlen. Die Computer mussen auch nicht

jedes Wochenende zusammengebracht

werden, fiir so was gibt es Ferien oder

Urlaub, und dort lafit man sie eben eine

Weile. Es sollte wohl móglich sein, ein paar

Tage ohne Computer auszukommen. Wir

spielen seit zwei Jahren regelmafiig im

Netz (zur Zeit etwa sieben Rechner) und es

ist weder teuer noch besonders aufwendig,

abgesehen von Programmen, bei denen

jeder eine CD benótigt. Das Geriicht, dal

die Rechner „total umkonfiguriert" werden

mussen, ist ja wohl eher lacherlich. Wer
damit Probleme hat soli mir schreiben, und

ich schicke ihm die paar Treiber. Unter

"Windoof 95" macht es nur Probleme,

wenn die Karteneinstellungen falsch er-

kannt werden. alex. eMail

Fiir mich ist es verdammt wichtig, dafS ein

Spiel eine Multiplayer-Funktion hat: Die

Computergegner agieren viel zu unkreativ

und einseitig. Beim Multiplayermodus hat

man die Móglichkeit, gegen kreative.

C&C 2: Lange IWIulti-

Nachte emprogramnueit

schnell reagierende und

taktisch abwechslungsrei-

che Mitstreiter zu spielen.

Gegen den Computer reicht

ein „gewuISt wie" und

schon hat man den Level

geschafft. Nicht so beim

menschlichen Spieler, der

sich seine Fehler besser

merkt und viel besser rea-

giert. Im Solomodus iibe ich

nur und lerne die ganzen

Funktionen. Ein anderer

Reiz am Multiplayerspiel ist

auch der Wettstreit, wer ist der bessere.

Oder die Móglichkeit, mit den anderen

wahrend des Spiels zu reden. Dadurch sind

auch Sachen móglich, die mit einem Com-
putergegner nicht machbar sind. Etwa,

wenn ich „Warcraft 2" zu acht spiele und

Hilfe brauche, kónnte ich das dem Compu-

ter nicht klar machen, daB er zu einer

bestimmten Min gehen soli, um mir dort

zu helfen. Daniel Kubitza, eMail

Selten hat mir ein Leserbrief so aus dem
Herzen gesprochen wie der von Michael

Spinnen zum Thema „Multiplayer". Der

Aussage ist zweifellos nichts hinzuzufiigen,

entspricht sie doch auch der iiberwaltigen-

den Meinung meiner Freunde und Kollegen.

Zu recht frage ich mich, warum dieser

Punkt nicht schon langst zur Sprache

gebracht wurde. Fehlt es den Solospielern

an der entsprechenden Lobby? Oder traut

sich niemand, seine Meinung zu sagen, weil

er die Gefahr sieht, plótzlich ais „out" dazu-

stehen? Ich freue mich jedenfalls nach

Ausstellung fiir Computer,
Software und Elektronik

Mit Jahr fur Jahr rund 80.000 Besuchern ist die

HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste

Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der

jedermann Zutritt hat.

Mit Ober 200 Ausstellern wendet sich diese jung
und doch alteste und besucherstarkste Mess ihrer

Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-

Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch

an Semi-Profis und Profis.

I Verkaufsaussteliung

mit breitem Angebot -^
Westfalenhallen

l „Multi-Media" mit Dortmund
neusten Produkten

I Das Highlight in diesem Jahr:

Erlebniswelt 3D
Sonderschau des weltweit ersten

3-D-Museums, Dinkelsbuhl, und des

EXPLORA-Museums fur Wissenschaft und
Technik, Frankfurt. Ein wahres Feuerwerk

an faszinierenden und frappierenden drei-

dimensionalen Bildern und Phanomenen.

Alessezentrum kKestfalenhallen Dortmund
Rheinlanddamm 200-44139 Dortmund Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 TONUJE westfalenhallen
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einem anstrengenden Tag wie Michael dar-

auf, einfach in eine gut gemachte Compu-

terwelt abtauchen zu kónnen, Dort kann ich

mich ohne hamische Schelte von Mitspie-

lern nach meiner Vorstellung austoben. Ich

verletze niemanden in seinem Stolz, muft

keine Mitmenschen bezwingen und kann

meine Niederlagen geheim halten. Es ist

schlichtweg meine Welt, in der ich mich

nach meinem Belieben ausleben kann.

Bernd Peter Schneider, Schotten

Das mit den „Niederlagen geheim halten"

kann ich ganz gut nachvollziehen, hier in der

Redaktion hat man es leider nicht mit den

allerleichtesten Gegnern zu tun. Ernsthaft:

Eigentlich wollten wir diesen Monat nicht

ganz so viele Leserbriefe zum Thema JMulti-

player" ver6n"entlichen, aber solange weiter-

hin neue Aspekte auf den Tisch kommen,

kriegen die auch den notigen Platz. In der

vorigen Ausgabe von Power Play waren rela-

tiv wenig Freunde von Netzwerk- und

Modemspielen vertreten
;
dafur haben die

sich diesmal verstarkt zu Wort gemeldet.

Eine dringende Bitte: Immer mehr Leserpost

erreicht uns per eMail, ohne daB der Name

erkennbar ware. Schreibt doch euren Namen

in Klartext unter den Brief, der laBt sich

zwar meistens, aber eben nicht immer dem

Internet-Yorspann entnehmen.

Top Ten
Warum erganzt Ihr Eure „Power Data" nicht

mit Lesercharts der zehn besten Soft-

wareversandhauser? Natur Iich kónnte man

dies ais kostenlose Werbung interpretieren

und damit argumentieren, da& andere Inse-

renten evtl. beleidigt sein kónnten. Aber ich

denke, es ist nur fair, guten Service zu

belohnen und somit unerfahrenen Lesern

behilflich zu sein. Ich selbst kann von nega-

tiven Erfahrungen ein Liedchen singen: muf-

feliges Personal bei der Telefonannahme,

lange Wartezeiten, hohe Preise und geldgei-

le Geschaftsinhaber. Gliicklicherweise habe

ich vor etwa einem Jahr eines der empfeh-

lenswerten Versandgeschafte gefunden.

Man mag gar nicht glauben, dali ausge-

rechnet die Firmen mit den giinstigsten

Preisen den groBten Service bieten. Spates-

tens drei Tage nach Bestellung liegt das

Spiel auf meinem Tisch und selbst das Per-

sonal scheint nicht auf puren Gewinn aus

zu sein: „Bevor Sie das Spiel bestellen, mu&
ich Sie aber darauf hinweisen, daB dieses

Spiel sehr viele Fehler enthalt." Ich finde,

daft es notwendig ist, auch in Hinsicht auf

eine Verbesserung der Servicelandschaft

hier in Deutschland die genannten Leser-

charts einzufuhren.

Daniel Gegenfurtner, Gangkofen

GróBte Schwierigkeit mit den „Versand-Top-

Ten" ware wohl eher, daB sie zwar zeigen

wurden, welcher Handler viele Kunden hat

aber nicht, wer den besten Sendce bietet. Die

Preise kann jeder selbst in den Anzeigen ver-

gleichen, und was den Service angeht: Anru-

fen und ausprobieren - ein guter Versand

sollte sagen, ob er das Spiel auf Lager hat

oder nicht, wie lange die Lieferung ungefahr

dauert, was die Bestellung insgesamt kostet

und was geschieht, sollten die Spiele entwe-

der gar nicht oder mit Transportschaden ein-

treffen. DaB die Leute an den Telefonen wis-

sen, was die Programme taugen, war wohl

eher eine Ausnahme - vermutlich war da

zufallig ein erfahrener Zocker (oder Power-

Play-Leser) am anderen Leitungsende.

Die DeskTop - PT\

Farben. Entp. ca. 500 MB von der CD
Einfuhrungspreis: DM 34,90

tNeu-nurbeiunsI

Ober

":: v;

;J"'

iii

W, n8-nfz.TV

L Ba(l]f-rhre^_

stu cNcsfACir,

Einfuhrungspreis: DM 29,90

H+J Hahm i Julian Grafik und Design

Tel, 04203/ 788 168 -Fax 2806

Fóhrenweg 15, D-28844 Weyhe.

Bestellungen: bis DM 159,00 zzgl. DM 7,-

AbDM16Q,- = freiHaijs(BRD)

Nur Vorkasse: Scheck / Bar - oder

Bankuberweisung an:

Hahm + Julian, Volksbank-Weyhe

(BLZ 291 676 24) Konio-Nr.: 819 2419 400

Command & Conguer 2 - DM 79,90

Aus unserem USA-Programm:
Games und Programme zu

Hammerpreisen !

AH-64D Longbow (eda)

Aliens (eda)

Aliens Logic (eda)

Aces of Deep (eda)

Alon in the Dark 3 (eda)

Casar2 (eda)

Civilisation 2 (eda)

Dune (eda)

Dungeon Mastor 2 (eda)

Gabriel Kmgrit 2 (eda)

Magie Carpet 2 (eda)

Mechwamor 2 (eda)

Myst (eda)

Normality. (eda)

Phantasmagoria (eda)

Police Ouest SWAT. (eda)

Pnmal Bage (eda)

Pnsoner of Ice (eda)

Tank Commander (eda)

Terminal Velocity. ..--(eda)

The Dig (eda)

Warkraft 2 deutsch

Warkraf:2 englisch

Zorg Nemesis (eda)

DM 74,90
DM 49,90
DM 19,90
DM 59,90
DM 59,90
DM 49,90
DM 74,90
DM 49,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 74,90
DM 59,90
DM 49,90
DM 74,90
DM 74,90
DM 69,90
DM 49,90
DM 34,90
DM 34,90
DM 49,90
DM 69,90
DM 74,90
DM 84,90
DM 74,90

35.000 Designer Ciips Vol 1 -5. je.

Corel Draw 4.0 .... (e)

MS-Office P-of 4.3 Win (e)

MS-Office Prof 7 Win 95. ..(e)

Novell Pertect Office 4 -

Novell Pertect Works

Ouicken 4 Deluxe (e)

CD-Writable. 650 MB / 6xspeed..

DM 24,90
DM 99,90

DM 799,90
DM 799,90
DM 379.90

DM 89,90

DM 59,90

DM 15,00

MK-Computer (M.Ketzer) Hardware & Software Versand

Frankfurter Ring 8 1
• 80807 Miinchen • FAX 089 / 3594337

fi 089 / 35 95 105- InterNet: http://www.mk-soft.com

PC CD-ROM Spiele (kleine Auswahl aus liber 700 Artikeln)

74.95Alone in the Dark 1+2+3 64,95 Airbus A320 „2. Version"

Alien Triologie 79,95 Baphomems Fluch 69.95

BleifuB 2 54.95 Bundesliga Manager '97 Anfrage

Casar 2 69,95 Ci\ili/aiion II 74.95

Command & Conuer „2" S5.95 Der Planer 2 69.95

Dasserfall 74.95 Diaboki 74,95

Fantasy Geme rai 64.95 Hugo 4 59,95

Mad TV 2 64,95 Maga Race 2 52.95

MegaPak 6 69,95 Phantasmagoria 2 79.95

Schleichfahrt 74,95 Silent Hunter 64.95

S.T.O.R.M. 69.95 Sonic CD (Segaumsetzung) 49.95

The Dig 69.95 Time Commando 69,95

Wing Commander 4 75,95 „Z" 69.95

PC CD-ROM „Sonstiees"

10,00 D-INFO 3.0 34.95D-INFO 2.0

D-PLZ 9.95 D-ROUTE 19,95

Teleinfo 2.0 ..Neuauflage" 29.95

Action Games 15,95 Ballerspiele 15.95

Foto-CD Australien 15,95 Spiele Heller (Codes. usw.) 15.95

Windows '95 Tools 19,95 Wirtschaftsspiele 15.95

InterNet CD (Tips+Tricks) 9,95 Netzwerk Shareware 9,95

Pinball Paradise 9,95 Telefax CD (Shareware) 9.95

HARDWARE + Zubehor

SlMMPS/2 4MB60ns 49,00 SIMM PS/2 4 MB EDO 59,00

SIMM PS/2 8 MB 60ns 89.00 SIMM PS/2 8 MB EDO 99.00

SIMM PS/2 1 6 MB 60ns 189.00 SIMM PS/2 16 MB EDO 199.00

CPUiPentium 133 Mhz 369.00 CPU iPentium 166 Mhz 699.00

CD-Rohlinge CD-R 74 min. 15.90 NoName CD-Rohlinee 74 13.90

Disketten-Box 100 Disk's 9,99 Computer-Maus 2 Tasten 6,99

Soundblaster 16 Value P&P 159,00 Soundblaster 32 P&P 259,00

Liefer- und Zahlunssbedineunsen-

Per UPS-Nachnahme zzgl. 13.00 DM Versandkosten (keine weiteren Gebiihren). Per

Vorkasse (BAR. Scheck bis 400 DM) zzsl 7,00 DM Yersandkosten. Auslieferung in max.

5 Werktagen. Fordem Sie unsere kostenlose Preisliste mit iiber 1000 Artikeln an V.



Der Tradition folgend beschliefst auch die-

ses Jahr der Basketballableger den Rei-

gen der EA-Sports-Saison. Wir priifen fiir

euch die Qualitat des Parkettbodens mit

dem Test-Prel3lufthammer.

Diablo

Endlich! Neben DSA 3 wird

auch Blizzards Action-Rol-

lenspiel mit absoluter

Sicherheit ais Testmuster

in der Redaktion eintrudeln.

Ein Fest fiir Kellerkrabbler.

3D-Grafikkarten

In unserer Hardwarerubrik

testen wir diesmal aktuelle

3D-Beschleuniger. Bringen

sie endlich den erhofften

Durchbruch fiir schnelle 3D-

Grafik auf dem PC?

AufSerdem: Frank war auf Einladung von

Origin in Texas und hat jede Menge tau-

frische Informationen zu Ultima IX und den

anderen Projekten aus Richard Garriotts

Denkfabrik mitgebracht.

erscheint a m 8.Januar
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Auslandsreprasentanten:
GroBbritannien: Smyth International, London
Tel.: 0044-0181446-6400, Fax.; 0044-0181446-6402

USA: M &T International Marketing, San Mateo
Tel.: 001-415-358-9500, Fax: 001-415-358-9739

Holland: Insight Media, Laren
Tel.: 0031-2153-12042, Fax.: 0031-2153-10572
Korea: Young Media Inc. Seoul
Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789
Japan: Accot Corp., Tokio
Tel.: 0081-3-3800-3229, Fax 0081-3-3927-8261

Vertriebsleitung: Benno Gaab
Best elf- und Abonnement-Service:
Power Play Aboservice: Postfach 1 163, 74168 Neckarsulm, Tel:

07132/959-242, Fax: 07132/959-244

Osterreich: DSB Abosen/ice GmbH
Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg, Tel: 0662/643866
Schwaiz: Aboverwaltung AG
Sagestr. 14, CH-5600 Lenzburg, Tel: 064/519131
Einzalheftbestellung In- und Ausland: Erdem Development,
Stroblstr. 12b, 84478 Waldkraiburg, Tel.: 08638/9670-0, Fax:

08638/9670-55

Preise: Power Play: Einzelheft 7,80 Mark; Jahresabonnement (12
Ausgabenj: Inland: 82,80 Mark; Ausland: 106,80 Mark; A: 588,- ÓS;
CH: 82,80 sfr (Luftpost auf Anfrage)
Alle Abonnementpreise inki. MwSt. und Versandkosten
Vertrieb Handel: Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG,
Postfach 1123, 85386 Eching,Tel.: 089/319006-0

Erscheinungsweise: monatlich
PZD Kennziffer B 10542E

Leitung Herstellung: Klaus Buck (180)

Technik: Sycom Druckvorstufen GmbH
Hans-Pinsel-Str. 2, 85540 Haar bei Munchen
Drucie R. Oldenbourg Grafische Betriebe GmbH
Hiirderstr. 4, 85551 Kirchheim

Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen. Sie

mussen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie an anderer Stelle zur
Veróffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden
sein, muli dies angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in den von MagnaMedia her-

ausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinbarung. Fiir

unverlangt eingesandte Manuskripte iibernehmen wir keine Haftung.
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind
urheberrechtlich geschutzt. Alle Rechte vorbehalten, auch Uberset-
zungen und Zweitverwertung. fleproduktionen, gleich welcher Art,

ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in DV-Anlagen, nur mit
schriftlicher Genehmigung des Verlags. Aus der Veróffentlichung
kann nicht geschlossen werden, daB die beschriebene Lósung oder
verwendete Bezeichnung frei von gewerblichen Schutzrechten ist.

Haftung: Fur den Fali, daB in POWER PLAY unzutreffende Informa-
tionen oder in veróffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler
enthalten sein sollten, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrlas-
sigkeit des Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage
kónnen zu Werbezwecken ais Sonderdrucke hergestellt werden.
Anfragen an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232

Verlagsdirektor: Wolfram Hófler

Vorstand: Carl-Franz von Quadt (Vors.l, Eduard Unzeitig

Ver!agsanschrift: MagnaMedia Verlag AG, Postfach 1304, 85531
Haar bei Munchen, Telefon 089/4613-0, Fax 089/4613-100

Oiese Zeitschrift ist auf chtorfrei gebleichtem Papier
mit einem Altpapieranteil von 30% gedruckt.

Die Druckfarben sind schwermetallfrei.

© 1996 MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft
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